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w2t PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS
PRAGA SAQ FIDELIS, N.2 151 - CENTRO

20.111.083/0001-03 Exercicio: 2026

DECRETO N° 5140 , DE 01 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1833

Abre no orcamento vigente crédito adicional supl Ir

& da outras providéncia:

Suplementagio [ +) 2.469.044,40
Anulacgéo
02 01 00 GABINETE DO PREFEITO
1020 04.122.0315.20022002 GESTAQ GOVERNAMENTAL 261,00
MANUTENGAQ DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFE FR: 0 1
3.191.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
1 Exgrcicio cormente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
02 05 00 SECRETARIAMUNICIPAL DE FAZENDA
1029 04.122.0006.2008.2008 MANUTENGAC E OPERACIONALIZACAD DA SECRETARIA [ 532,00
MANUTENGAQ DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE FAZE FR: 0 1
31911300 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
1 Exercicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
02 08 00 SECRETARIAMUNICIPAL DE GESTAD E RECURSOS HUMANOS
96 04.122.0007.2010.2010  MANUTENGACQ E OPERACIONALIZAGAD DA GESTAQ E RE/ 588,93
MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA ¢ FR: 0 1
3.1.90.84.00 INDENIZAGOES E RESTITUIGOES TRABALHISTAS
1 Exercicio comenta
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
103 04.122.0007.2010.2010 MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA GESTAQ E RE/ 1.680,00
MANUTENGAC E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA ¢ FR: 0 1
3.3.90.36.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA FISICA
1 Exarcicio cormente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
107 04.122.0007.2010.2010  MANUTENGAD E OPERACIONALIZAGAD DA GESTAD E RE! 12.139,00
MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA ¢ FR: 0 1
3.3.90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
1 Exerclcio comente
704 001 ROYALTIES UNIAD COMPENSACAD FINANCEIRA
110 04.122.0007.2010.2010  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAD DA GESTAQ E RE/ 519,43
FR: 0 1

MANUTENGAQ E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA ¢

3.3.90.92.00 DESPESAS DE EXERCICIOS ANTERIORES
1 Exercicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

Anulagio
02 06 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE GESTAO E RECURSOS HUMANOS
im 04,122.0007.2010.2010  MANUTENGAD E OPERACIONALIZAGAD DA GESTAD E RE/ 13.255,00
MANUTENGAQ E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA ¢ FR: 0 1
4.4,90.52.00 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
1 Exercicio comente
704 001 ROYALTIES UNIAO COMPENSAGAO FINANCEIRA
02 08 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE OBRAS E URBANISMO
135 15.122.0012.1011.1011  CONSTRUGAD E AGAD 134,971,147
CONSTRUGAQ, REFORMA E AMPLIAGAD DE PREDIOS PUE FR: 0 1
4.4.90.51.00 OBRAS E INSTALAGOES
1 Exercicio comente
. 704 001 ROYALTIES UNIAQ COMPENSAGAD FINANCEIRA
de
144 15.122.0012.2015.2015 CONSTRUGAOD E AGAD 21.600,00
MANUTENGAQ E OPERACIONALIZAGAD DAS ATIVIDADES FR: 0 1
3.3.90.35.00 QUTROS SERVIGOS DE TERCEIRDS - PESSOA FISICA
1 Exercicio cormente
704 001 ROYALTIES UNIAD COMPENSAGAD FINANCEIRA
152 15.122.0012.2015.2015  CONSTRUGAO E AGAD G7.948,61
MANUTENGADQ E OPERACIONALIZAGAD DAS ATIVIDADES FR: 0 1
500 4.4.90.51.00 OBRAS E INSTALAGOES
1 Exercicio comenta
704 001 ROYALTIES UNIAD COMPENSAGAD FINANCEIRA
1168 15.122001220152015 CONSTRUGAO E AGAD 6.000,00
MANUTENGAOD E OPERACIONALIZAGAO DAS ATIVIDADES FR: 0 1
3.3.90.35.00 QUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA FISICA
1 Exercicio comenta
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
500
1169 15122.00121011.1011  CONSTRUGAQ E AGAD 124.971,16
CONSTRUGAD, REFORMA E AMPLIAGAD DE PREDIOS PUE FR: 0 1
4.4.90.51.00 QBRAS E INSTALAGOES
1 Exercicio cormente
705 001 ROYALTIES ESTADD COMPENSAGAD FINANCEIRA
158 15.451.0017.1018.1018  CIDADE MELHOR - URBANISMO E SANEAMENTO 5.642,00
500 INFRA-ESTRUTURA E PAVIMENTAGAD D ZOMA URBANA FR: 0 1
4.4.90.51.00 OBRAS E INSTALAGOES
1 Exarcicio corende
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
160 15.451.0017.1018.1018  CIDADE MELHOR - URBANISMO E SANEAMENTO 57.642,00
500 INFRA-ESTRUTURA E PAVIMENTAGAO DA ZONA URBANA FR: 0 1
4.4.90.51.00 OBRAS E INSTALAGOES
1 Exarcicio comente
704 001 ROYALTIES UNIAO COMPENSAGAD FINANCEIRA
704 Anulagio
02 09 00 SECRETARIAMUNICIPAL DE SERVIGOS PUBLICOS
182 15.122.0018.2016.2016  SANEAR PARA PREVINIR DODENCAS 10.253,99
MANUT. ATIV. SECRET. MUNICIPAL DE SERVIGOS PUBLICT FR: 0 1
500 3,3,90,30.00 MATERIAL DE CONSUMO
1 Exercicio comente
To4 001 ROYALTIES UNIAQ COMPENSAGAO FINANCEIRA
186 15.122.0018.2016.2016  SANEAR PARA PREVINIR DDENGAS 398524
FR: 0 1

MANUT. ATIV, SECRET. MUNICIPAL DE SERVIGOS PUBLICT

3.3.80.30.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIRDS - PESSOA JURIDICA
1 Exgrcicio corente
704 001 ROYALTIES UNIAD COMPENSAGAD FINAMCEIRA
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SECRETARIA MUNICIPAL DE DESENVOLVIMENTO AGROPECUARIO E PE

20.122.0032.2020.2020  MANUTENGAD E OPERACIONALIZACAD DA SECRETARIA [
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARLA MUNICIF

3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
1 Exercicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

20.122.0032.2020. 2020  MANUTENGAQ E OPERACIONALIZAGAD DA SECRETARIA [

MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA MUNICIF

3.3.90.31.00 PREMIAGOES CULTURAIS, ARTISTICAS, CIENTIFICAS, DES
1 Exercicio coment
705 001 ROYALTIES ESTNJO COMPENSAGAD FINANCEIRA

FUNDO MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL

08.244.0312.2839.2838  GESTAQ DE BENEFICIOS EVENTUAIS
GESTAO DE BENEFICIOS EVENTUAIS

3.3.90.48.00 OUTROS ﬁU)l’.ILlOS FINANCEIROS A PESSOAS FISICAS
1 Exgrcicio
661 001 BENEF|CIO EVENTUN.. ESTADUAL

08.122.0320 2834.2834  APOID AS ATIVIDADES DE ASSISTENCIA SOCIAL

GESTAO ADMINISTRATIVA DO FUNDO DE ASSISTEMCIA St

3.3.90.38.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIRDS - PESSOA FISICA
1 Exercicio comrente
To4 001 ROYALTIES UNIAOD COMPENSAGAD FINANCEIRA
08.245.0326.2837.2837  BLOCO DA PFROTEGAD SOCIAL BASICA
BLOCO DA PROTEGAD SOCIAL BASICA
3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMOD
1 Exercicio cormente
661 002 CRAS ESTADUAL

FUNDO MUNICIPAL DE ASSISTENGIA SOCIAL

08.245.0327.2638.2838  BLOCO DA PROTEGAD SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALT
BLOCO DA PROTECAD SOCIAL ESPECIAL DE MEDIAE ALT

3.3.80.30.00 MATERIAL DE CONSLMO

1 Exercicio comente

660 010 BPSEMAC PAC | CRIANGAJADOLESCENTE

08.245.0327.2838.2838  BLOCO DA PROTEGAQ SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALT
BLOCO DA PROTECAD SOCIAL ESPECIAL DE MEDIAE ALT

3.3.50.43.00 SUBVENGOES SOCIAIS

1 Exercicio cormente

6E0  DOT BPSEMAC PTMC

FUNDO MUNICIPAL DOS DIREITOS DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE

08.243.0325.2810.2810  SERVIGO DE ACOLHIMENTO INSTITUCIGNAL - CASA ABRI
SERVIGO DE ACOLHIMENTO INSTITUCIONAL - CASA ABRIK

3.3.90.30.00 MATERIAL DE OONSUMO
1 Exercicio conment
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCU\S DE IMPOSTOS

FUNDO MUNICIPAL DOS DIREITOS DA PESSOA GOM DEFICIENGIA

08.122.0351.28268.2828  ATENGCAD A PESSOA COM DEFICIENCIA
MANUTENGAO DO FUNDO MUNICIPAL DOS DIREITOS DA F

3.3.80.36.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIRDS - PESS0A FISICA
1 Exercicio comente
704 001 ROYALTIES UNIAD COMPENSAGAD FINANCEIRA

FUNDO MUNICIPAL DE EDUCAGAD
12.361.0060,2062.2062 MERENDA ESCOLAR

MANUTENGAD DA MERENDA ESCOLAR - ANOS INICIAIS

3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
1 Exercicio comente
573 oM ROYALTIES PRE - SAL
12.385.0060.2204.2204  MERENDA ESCOLAR
MANUTENGAD DA MERENDA ESCOLAR - PRE-ESCOLA
3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
1 Exercicio comente
573 001 ROYALTIES PRE - SAL

12.361.0064.2063.2063 TRANSPORTE ESCOLAR

MANUTENGAD DO TRANSPORTE ESCOLAR - ANOS INIGIAI

3.2.90.38.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
1 Exercicio comente
573 001 ROYALTIES PRE - SAL

FUNDO MUNICIPAL DE EDUCAGAD

12.365.0064.2205.2205 TRANSPORTE ESCOLAR
MANUTENGAD DO TRANSPORTE ESCOLAR - PRE-ESCOLA

3.3.80.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESS0A JURIDICA
1 Exarcicio comente
550 001 TRANSFERENCIA DO SALARIO-EDUCAGAC

12.361.0321.2057.2057 EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING

MAMUTENGAD DAS ATIV. DO ENSING FUNDAMENTAL - AN

3.1.90.04.00 CONTRATAGAO POR TEMPO DETERMINADO
1 Exgreicio comenti
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

12.361.0321.2057. 2057 EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING

MANUTENGAQ DAS ATIV. DO ENSING FUNDAMENTAL - AN

3.1.90.11.00 VEMCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 Exarcicio coment
500 001 IMPOSTOS E TRMSFERENCLAS DE IMPOSTOS

12.361.0321.2057.2057 EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING

MANUTENGAQ DAS ATIV. DO ENSING FUNDAMENTAL - AN

3.1.91.13.00 CDNTRmUIQoEs PATRONAIS
1 Exarclcio coment
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCLAS DE IMPOSTOS

12.365.0321.2073.2073  EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING

MANUT, ATIVIDADES CRECHE ESCOLA

3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
1 Exercicio conmente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

12.365.0321,2206.2206 EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING

MANUTENGAC ATIVIDADE INFANTIL - PRE-ESCOLA

3.1.91.13.00 cnw'l'mamcb@s PATRONAIS
1 Exarcicio coment
S00 001 IMPOSTOS E THANSFERENC IAS DE IMPOSTOS

12.365.0321.2799.2799  EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING

MANUTENGAQ E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUNDE

3.1.90.11.00 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 Exercicio coment
540 001 TRANSFERENCFRS DO FUNDEE
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12.122.0321.2054.2054  EDUCAGAQ EM TODDS OS NIVEIS DE ENSING
MANUTENGAQ DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA EDUGA]

3.3.90.36.00 QUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESS0A FISICA
1 Exarcicio comante
573 001 ROYALTIES PRE - SAL

SECRETARIA MUNICIPAL DE CULTURA E TURISMO

SECRETARIA MUNICIPAL DE CULTURA E TURISMD

13.392.0041.2081.2081  INCENTIVO CULTURA, TURISMO E LAZER

MANUT. ATIV. SECRET. CULTURA E TURISMO

3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
1 Exercicio comenta
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
13.392.0062.2082.2082 REALIZAGAD DE EVENTOS CULTURAIS

REALIZAGAD DE PEQUENDS EVENTOS CULTURAIS
3.3.90.31.00 PREMIAGOES CULTURAIS, ARTISTICAS, CIENTIFICAS, DES
1 Exercicio comente
705 00 ROYALTIES ESTADD COMPENSAGAD FINANGEIRA
13.392.0062.2082.2082 REALIZAGAC DE EVENTOS CULTURAIS

REALIZAGAD DE PEQUENDS EVENTOS CULTURAIS
3.2.90.39.00 OUTROS SER\-'ICOS DE TERCEIROS - PESS0A JURIDICA
1 Exercicio coment
705 001 ROYALTIES ESTADO COMPENSAGAD FINANCEIRA

13.392.0062.2165.2165 REALIZAGAC DE EVENTOS CULTURAIS

EXPOSIGAD AGROPECLIARIA

3.3.80.32.00 QUTROS SERVIGOS DE TERCEIRDS - PESS0A JURIDICA
1 Exercicio comenta

705 001 ROYALTIES ESTADO COMPENSAGAD FINANCEIRA
FUNDO MUNICIPAL DE SALUDE

GESTAD MUNICIPAL DE SAUDE
MANUTENGAO DAS ATIVIDADES ADMINISTRATIVAS

10.122.0318.2085.2085

3.3.90.39.00 OUTROS SERVICCIS DE TERCEIRGS - PESSOA JURIDICA
1 Exarcicio coment
500 001 IMPOSTOS E TF{ANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

10.301.0323.2087.2087  ATENGAO BASICA

REALIZAGAD DE AGOES DE SAUDE BUCAL

3.1.90.04.00 OONTRAT&Q&O POR TEMPO DETERMINADO
1 Exercicio coment
500 001 IMPOSTOSE TRANSFERENC.U\S DE IMPOSTOS
10.301.0323 2087, 2087  ATENGAQ BASICA
REALIZAGAC DE AGOES DE SAUDE BUCAL
3.1.91.13.00 CON'I'RIBUIQGES PATRONAIS
1 Exercicio
500 001 IMF‘OSTOG E TRANSFERE NCIAS DE IMPOSTOS

10.301.0323.2132.2132  ATENGAO BASICA

MANUTENGAO DAS ACOES E SERVICOS PUBLICOS DE SA

3.3.80.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
1 Exercicio comente
600 008 AP. INCENTIVIO FIN. DA APS ESFIEAP

FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE

10.301.0323.2132.2132  ATENGAO BASICA
MANUTENGAQ DAS AGOES E SERVICOS PUBLICOS DE SA

3.3.80.36.00 QUTROS SER\HCOS DE TERCEIROS - PESS0A FISICA
1 Exercicio corment
635 001 ROYALTIES PAR‘I'ICIPACAO ESPECIAL SAUDE

VIGILANGIA EM SAUDE
MANUTENGAQ DOS AGENTES DE COMBATE A ENDEMIAS

10.305.0336.2919.2919

3.1.80.11.00 VEMCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 Exgrcicio corente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

10.302.0355.2007.2007  ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE

MANUTENCAOD DAS ACOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SA

3.3.80.39.00 OUTROS SEF{\«'ICOS DE TERCEIROS - PESS0A JURIDICA
1 Exercicio corment
600 023 TETO MUNICIPAL DE URGENCIA

SECRETARIA MUNICIPAL DE ESPORTE E LAZER
27.812.0302.2013.2013  INCENTIVO AQ ESPORTE E AS ARTES - ESPORTE E LAZE

MANUTENGAO DAS ATIVIDADES DE INCENTIVO AS PRATH

3.3.80.31.00 F'F{EMI.M;OES CULTURNS ARTISTICAS, CIENTIFICAS, DES
1 Exercicio
704 001 ROY.’.LTIES UNIM COMPENSAGCAD FINANCEIRA

27.122.0303.2123.2123  INCENTIVO AOQ ESPORTE E AS ARTES - ESPORTE E LAZE

MANUTENGAO DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE ESPt

3.1.81.13.00 cnmmamo-oes PATRONAIS
1 Exarcicio
500 001 IMF‘OSTOG E THMSFERENCIAS DE IMPOSTOS

SECRETARIA MUNICIFAL DE TRANSPORTES E MOBILIDADE URBANA

GESTAO DO SISTEMA DE TRANSPORTE E MOBILIDADE UF
MANUTENGAQ DA LOGISTICA E DA FROTA

041220322 2142.2142

3.3.80.39.00 OUTROS SER\«'ICOS DE TERCEIRQS - PESS0A JURIDICA
1 Exercicio corment
704 001 ROYALTIES UNIM COMPENSACAD FINANCEIRA

04,122.0322.2170.2170  GESTAQ DO SISTEMA DE TRANSPORTE E MOBILIDADE UF

SINALIZAGAD DO TRANSITO - PLANO DE MOBILIDADE URE

3.3.90.39.00 OQUTROS SERVIGOS DE TERCEIRDS - PESSOA JURIDICA
1 Exercicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

SECRETARIA MUNICIPAL DE TRAMNSPORTES E MOBILIDADE URBANA

04.122.0322.2142.2142  GESTAQ DO SISTEMA DE TRANSPORTE E MOBILIDADE UF
MANUTENGAO DA LOGISTICA E DA FROTA

3.1.91.13.00 cuwrmsunms PATRONAIS
1 Exercicio coment
500 001 IMPOSTOS £ TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
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02 23 00 SECRETARIAMUNICIPAL DE SEGURANGA URBANA 126 04.921.0010.2014.2014  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA SECRETARIA DE -2.105,00
1046 04.12203432792.2792  SEGURANGA URBANA 3,341,00 MANUTENGAO DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE PLANE F.R. Grupo: oo
MANUTENGAQ DA SECRETARIA MUNICIPAL DE SEGURAN: FR: 0 1 500 (AS00200 LY AMENTUS EMATERIAL FERIVIENTE
1 Xercicio comente
3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS 704 001 ROYALTIES UNIAQ COMPENSAGAD FINANCEIRA
1 Exarcicio comenta
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
126 04.421.0010.2120.2120 MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA SECRETARIA DE -3.000,00
1048 04.1220343.27922792  SEGURANGA URBANA 1.430,00 PFLAND DIRETOR R.Gups: 0 1 704
MANUTENGAD D SECRETARIA MUNICIPAL DE SEGURNAN L I 3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
3.3.90.38.00 OUTROS ssr{wcos DE TERCEIRDS - PESSOA JURIDICA 1 Exarcicio comente
1 Exgreicio 04 00 ROYALTIES UMIAC COMPENSAGAD FINANCEIRA
705 001 RDYALTlES Esrwo COMPENSAGAD FINANCEIRA
Artigo 2o0.- 0 crédito aberto na forma do artigeo anterior serd coberto com recursos
provenientes de: 02 08 00 SECRETARIAMUNICIPAL DE OBRAS E URBANISMO
Anulagio: 149 15122.001220152015  CONSTRUGAO E AGAD 6.000,00
MANUTENGAD E OPERACIONALIZAGAD DAS ATIVIDADES D# F R, Grupo: o 1 500
02 01 00 GABINETE OO PREFEITO 3.3.90.82.00 DESPESAS DE sxs RCICIOS ANTERIORES
1 Exercicio comen
15 04.1220315.2002.2002  GESTAO GOVERNAMEMTAL -6.310,43 500 00 IMPOSTOS E TMFERENCNS DE IMPOSTOS
MANUTENGAO DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFEITF.R Grupe: 0 1 500
3.1.80.11.00 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 Exgreicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS 02 10 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE DESENVOLVIMENTO AGROPECUARIC
202 2042200322020.2020  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA SECRETARIA DE -4.100,00
18 04,122.0315.2002.2002  GESTAQ GOVERNAMENTAL -7.500, oo MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA MUNICIPA FR. Grupe: 0 1 705
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFEIT: FR. Grupo: 1704 3.3.90.39.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
3.3.90.30.00 m'reaw_ DE cnwsum 1 Exarcicio comente
1 705 001 ROYALTIES ESTADD COMPENSAGAD FINANCEIRA
704 001 F{OYRLTIES um.ﬁo COMPENSAGAD FINANCEIRA
208 20.122.0032.2020.2020  MANUTENGAD E OPERACIONALIZAGAD DA SECRETARIA DE 1769, oo
20 04.122.0315.2002.2002  GESTAO GOVERMAMENTAL -5,932,70 MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA MUNICIPA F R, Grupo: 1705
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFEITIF.R. Grupe: 0 1 500 4.4.80.52.00 saumusmos E MATERIAL PERMANENTE
3.3.090.36.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIRDS - FESS0A FISICA 1 cio comente
1 Exrcicio comenie 705 001 Rcmu.TlEs ESTADD COMPENSAGAD FINANCEIRA
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
214 20.606.0199.2032.2032  FORTALESCIMENTO DA AGRICULTURA FAMILIA -5,000,00
CAPAC. AGRIC. FAMILIARES/PESCAD. ARTES, FR Gupo: 0 1 704
3.3.00.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
02 01 00 GABINETE DO PREFEITO 1 Exarcicio comente
21 04.122.0315.2002.2002  GESTAQ GOVERNAMENTAL -4.169,00 04 1001 ROYALTIES UNIAC COMPENSAGAO FINANCEIRA
MANUTENGAO DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFEITI F R, Grupo: o1 T4
3.3.90.36.00 OUTROS sean;os DE TERCEIROS - PESS0A FISICA
;ua o0 Rg\frﬂf?les UNIAD COMPENSAGAO FINANCEIRA 02 11 01 FUMDO MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL
239 08.122.0320.2834, 2834 APOIO AS ATIVIDADES DE ASSISTENCIA SOCIAL -1,344,00
GESTAO ADMINISTRATIVA DO FUNDO DE ASSISTENCIA SO FR Grupe: 0 1 704
% 04.1220315.20022002  GESTAO GOVERNAMEMTAL -5.000,00 3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFEITIF.R. Grups: 0 1 704 1 Exarcicio comante
4.4.00.52.00 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMAMENTE 704 001 ROYALTIES UNIAC COMPENSAGAO FINANCEIRA
1 Exarcici comenie
704 001 ROYALTIES UNIAC COMPENSAGAD FINAMCEIRA
272 08.24403122830.2839  GESTAO DE BENEFICIOS EVENTUAIS 310,00
GESTAC DE BENEFICIOS EVENTUAIS FR Gupo: 0 1 €61
' 3.3.90.32.00 MATERIAL, BEM QU SERVIGD PARA DISTRIBUIGAD GRATUIT
02 03 00 PROCURADORIA JURIDICA 1 Exercicio comente
40 04.0620004.20052005  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAQ DA PROCURADORIA -7.000.00 661 oot BENEFICIO EVENTUAL ESTADUAL
MANUTENGAC DAS ATIVIDADES DA PROCURADORIA JURID F R, Grupo: o 1 705
4
1""90'52 00 Eiﬂf'::‘ems E MATERIAL FERMANENTE 37 08.245.0326.2837.2837  BLOCO DA PROTEGAO SOCIAL BASICA 664,30
705 001 ROVALTIES ESTADD COMPENSAGAD FINANCEIRA BLOCO DA PROTEGAO SOCIAL BASICA FR Gupo: 0 1 €61
3.3.90.38.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
1 Exgreicio cormente
661 D02 CRAS ESTADUAL
D2 04 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE COMUNICAGAD SOCIAL
51 E
24.131.0316.2006.2006  APOIO AS ATIVIDADES DE COMUNICAGAD SOCIAL eRG 1_5.500.30 B 32 082450327.2838.2898  BLOCO DA PROTECAO SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALTA 5:000.00
DIVULGAGAD DE ATOS OFICIAIS E SONORIZAGAD DE EVEN F.R. Grupo: BLOCO DA PROTEGAO SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA £ ALTA FR Grupo: 0 1 660
?' 3.90.39.00 O’UJER:S SERVIQOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA 3.1.90.11.00 VEMCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESS0AL CIVIL
1 Exarcicio comente
705 001 ROYALTIES Esmx:: COMPENSAGAD FINANCEIRA 880 D07 BPEEMAC PTMC
02 05 00 SECRETARIAMUNICIPAL DE FAZENDA 347 08.245.0327.2836.2838  BLOCO DA PROTEGAD SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALTA -14,623,53
BLOCO DA PROTEGAD SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALTA F.R. Grupe: 0 1 680
&1 04.122.0006.2008.2008  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAD DA SECRETARIA DE -18.897,00 SaEpia0n Et C BES soc S
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE FAZEN F-R. Grups: 0 1 704 P Exercicio
3.3.90.38.00 OUTROS ssnwc;os DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA 660 010 BPSEMAG PAC P.mc | CRIANGAADOLESCENTE
1 Exarcicio
704 001 ROYALTIES uul.ﬁo COMPENSAGAD FINANCEIRA
02 11 01 FUNDOMUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL
62 04.122000620082008 MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAD DA SECRETARIA DE 41.730,00 71 05.245.0027.2838.2638  BLOCODAPROTEGAO SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALTA 5895
MANUTENCAC DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE FAZEN F.R. Grupo: 0 1 705 BLOCO DA PROTEGAD SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALTA F.R. Grupo: o1 660
3.2.90.39.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIRCS - PESSOA JURIDICA 3.3.90.38.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
1 Exarcicio comenta 1 Exercicio comente
705 001 ROYALTIES ESTADO COMPENSAGAD FINANCEIRA 660 oor BPSEMAC PTMC
72 04.122.0006.2008.2008  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAD DA SECRETARIA DE -6.000,00 02 11 02 FUNDOMUNICIPAL DOS DIREITOS DA CRIANGA E DO ADOLESCEN
MANUTENGAQ DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE FAZEM F R, Grupo: o 1 704
44205200 EGUR memos € MATERIAL PERMANENTE 396 08.243.03472806.2806  ATENDIMENTO A CRIANGA E AO ADOLESCENTE -3.700,00
1 Exercico corren CAPACITAGAD DOS OPERADORES DO SGD DA CRIANGAE [FR. Gupo: 0 1 500
704 001 ROYALTIES um.iko COMPENSACAD FINANCEIRA 3.3.00.36.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIRCS - PESSOA FISICA
1 Exgrcicio comgnie
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
02 05 00 SECRETARIAMUNICIPAL DE FAZENDA 02 12 01 FUNDOMUNICIPAL DE EDUCAGAD
73 04.122.0006.20082008  MANUTENGAO E OPERAGIONALIZAGAD DA SECRETARIA DE 759100 451 12.122.0321.20542054  EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO -30.840,00
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE FAZEN FR. Grups: 0 1 705 MANUTENGAC DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA EDUCAGA FR.Gupe: 0 1 573
£.4.90.52.00 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE 3.3.90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIRCS - PESSOA JURIDICA
1 Exercicio comente 1 rcicio comente
705 001 ROYALTIES ESTADD COMPENSAGAD FINANCEIRA 573 001 F{OYN.TIES PRE - SAL
454 12.122.032120542084  EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO 83,00
02 06 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE GESTAO E RECURSOS HUMANCS MANUTENGAOQ DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA EDUCAGA FR. Grupe: 0 1 573
05 04.122.0007.2010.2010  MANUTENGAQ E OPERACIONALIZACAO DA GESTAO E RECL 588,93 ‘:-4-90-52-00 EQU'T‘AMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
FR. G 0 1 500 xercicio comente
MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA GE Tupo: 573 oni ROYALTIES PRE - SAL
3.1.90.92.00 DESPESAS DE EXERCICIOS ANTERIORES
1 Engrcicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
486 12.351.0060.2901.2801  MERENDA ESCOLAR -21.153,62
MANUTENGAQ DA MERENDA ESCOLAR - ANCS FINAIS F.R. Grupa: 0 1 573
L 04.122.0007.2010.2010  MANUTENGAD E OPERACIONALIZAGAD DA GESTAO E RECL -1.680,00 ?-3-90-3"-00 E‘*‘TEIR"*'- DE CONSUMO
FR. : HerCicio comente
MANUTENGAD E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA GE F.R. Grupe: 0 1 500 573 001 ROVALTIES PRE - SAL
3.3.90.14.00 DIARIAS - CIVIL
1 Exercicio comenta RE
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
478 12.351.0064.20022902  TRANSPORTE ESCOLAR 927,00
MANUTENGAO DO TRANSPORTE ESCOLAR - ANOS FiNais  FR.Grupe: 0 1 573
3.3.90.39.00 OUTROS sanwcos DE TERCEIRCS - PESSOA JURIDICA
02 07 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E ORGAMENTO 1 Exarcicio
573 001 ROYALTIES PRE SAL
124 04.121.0010.2014.2014  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA SECRETARIA DE -4.000,00
MANUTENGAOD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE PLANE F.R. Grups: 0 1 704
3.3.90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIRCS - PESS0A JURIDICA. 483 12.361.0321.1019.1019  EDUCAGAD EM TODOS OS5 NIVEIS DE ENSING -51.504,50
04 001 ety P COMPENSAGAD FINANCEIRA CONSTRUGAOIAMPLIAGAD E REFORMA DE UNIDADES ESCC PR Grups 0 1 500

4.4.90.51.00 OBRAS E INSTALAGOES
Exercicio

1 comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
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02 12 01 FUNDOMUNICIPAL DE EDUCAGAO 812 10.30103232132.2132  ATENGAO BASICA -15.000,00
486 12361.0321.1019.1019  EDUCAGAQ EM TODDS 05 NIVEIS DE ENSING -1,600,00 MANMUTENGAO DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SaUL F R Grupe: 0
CONSTRUGAOD/AMPLIAGAD E REFORMA DE UMIDADES ESCC F.R. Grups: o 1 573 3.3.90.30.00 OUTROS 5Enw¢os DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
4.4.90.52.00 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE 1 Ewarcicio coman
1 Exercicio comenke 635 001 ROYALTIES PARTlch.\oko ESPECIAL SAUDE
573 001 ROYALTIES PRE - SAL
846 10.202.0355.2007.2007  ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE -51.265,73
543 12.361.0321.2794.2794  EDUGAGAD EM TODOS O3 NIVEIS DE ENSING 6 .450,00 MANUTENGAO DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SaUL F.R. Grupo: 1
MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUNDER FR. Grups: 0 1 540 3.3.90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESS0A JURIDICA
3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS 1 Exgreicio comonte
1 Exerelco comonla 600 004 MAC ATENGAD A SAUDE DA POPULAGAD
540 001 TRANSFEREMCIAS DO FUNDER
851 10.202.0355.2007.2007  ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE -450.000,00
566 12.361.0321.2907.2907  EDUCAGAQ EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO -5.000,00 MANUTENGAO DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SaUL F R Grupo: o
OPERACIONALIZAGAD PROGRAMA AGOES ARTICULADAS - (PR Gruper 0 1 573 3.3.90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIRDS - PESSOA JURIDICA
3.3.90.30.00 MATERmL DE CONSUMO 1 Exercicio comente
1 A BT 704 001 ROYALTIES UNIAO COMPENSAGAO FINANCEIRA
573 001 ROYALTIES FRE - SAL
852 10.202.0355.2007.2007  ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE -547.999,58
571 12.361.0321.2007.2007  EDUCAGAC EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO -1.500,00 MANUTENGAD DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE Sau PR Grpe: 0
DOPERACIONALIZAGAD PROGRAMA AGOES ARTICULADAS - | F.R. Grupo: 0 1 573 3.390.39.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
4.4.90.52.00 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE 1 Exarcicio comente
) Exaroicio comenks 705 001 ROYALTIES ESTADD COMPENSAGAD FINANCEIRA
573 001 ROYALTIES PRE - SAL
579 12.365.0080.2076.2076  MERENDA ESCOLAR -83.980,68 02 17 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE ESPORTE E LAZER
MANUT. MERENDA ESCOLAR - CRECHE F.R Grupe: o 1 573 B89 27.122.0303.2123.2123  INCENTIVO AD ESPORTE E AS ARTES - ESPORTE E LAZER -20,000,00
3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO MANUTENGAO DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE ESPOR F.R. Grupo: ]
1 Exercicio comente 3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
573 001 ROYALTIES PRE - SAL 1 Enrsict comeila
705 001 ROYALTIES ESTADD COMPENSAGAD FINANCEIRA
621 12.365.0321.2206.2206  EDUCAGCAQ EM TODDS OS NIVEIS DE ENSINO 6,814,50
MANUTENGAO ATIVIDADE INFANTIL - PRE-ESCOLA FR.Gupx 0 1 550 912 27.8120303.2013.2013  INCENTIVO AQ ESPORTE E AS ARTES - ESPORTE E LAZER -16.500,00
3.390.32.00 MATERIAL, BEM GU SERVIGO PARA DISTRIBUIGAD GRATUIT MANUTENGAC DAS ATIVIDADES DE INCENTIVO AS PRATICA FR. Grupa: 0
1 Ewarcicio comente 3.3.90.31.00 PREMIAGOES CULTURAIS, ARTISTICAS, CIENTIFICAS, DESP
550 001 TRANSFERENCIA DO SALARIO-EDUCAGAD 1 Exoreicio comenta
705 001 ROYALTIES ESTADD COMPENSAGAD FINANCEIRA
02 13 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE CULTURA E TURISMO
02 20 0D SECRETARIA MUNICIPAL DE DESENVOLVIMENTO AMBIENTAL
685 13.392.0041.2081,2081  INCENTIVO CULTURA, TURISMO E LAZER -9,600,00
MANUT. ATIV. SECRET. CULTURA E TURISMO FR Gupe: 0O 1 705 949 18.541.0203.2028.2028  PRESERVAGAO DO MEIO AMBIENTE 9.842,80
3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO COLETA SELETIVA (GESTAQ DE RESIDUOS SOLIDOS URBAN F.R. Grupe:
1 Exarcicio comente 3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
705 001 ROYALTIES ESTADOD COMPENSAGAD FINANCEIRA 1 Exarcicio comente
704 001 ROYALTIES UNIAQ COMPEMSAGAO FINANCEIRA
BBE 13.392.0041.2081.2081  INCENTIVO CULTURA, TURISMO E LAZER -16.400,00
MANUT. ATIV. SECRET. CULTURA E TURISMO FR. Gupe: 0 1 705
3.2.80.36.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA FISICA
1 Emarcicio comante
705 001 ROYALTIES ESTADD COMPENSAGAO FINANCEIRA Anulagdio ( -) -2.469.044,40
Artigo 3o.- Este decreto entra em vigor na data de sua publicagao.
02 13 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE CULTURA E TURISMO
680 13.382.0041.20812081  INCENTIVO CULTURA, TURISMO E LAZER -1.000,00
MANUT. ATIV. SECRET. CULTURA E TURISMO F R, Grupo: 01 T
4.4.90.52.00 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
1 Exgrcicid comente
704 001 ROYALTIES UNIAD COMPENSLCLO FINANCEIRA
7 13.382.0041.2826.2826  INCENTIVO CULTURA, TURISMO E LAZER ~10.000, oo
FESTIVAL DE MUSICA F.R. Grupo: 1704
3.3.90.39.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEI
1 Exarcicio comente
704 001 ROYALTIES UMIAC COMPENSAGAO FINANCEIRA PREFEITO MUNICIPAL
726 13.302.0062.2158.2158  REALIZAGAQ DE EVENTOS CULTURAIS -2.000,00
FESTA DO PADROEIRO FR.Grupe: 0 1 705
3.3.00.31.00 PREMIAGOES CULTURAIS, ARTISTICAS, CIENTIFICAS, DESP: Estado do Rio de Janeiro
1 Exarcicko cormente PREFEITURA MUNICIPAL DE SAQ FIDELIS
705 001 ROYALTIES ESTADD COMPENSAGAD FINANCEIRA
Decreto n.” 5141 de 01 de Julho de 2026.
02 14 01 FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE
755 10.122.0318,1055.1055  GESTAQ MUNICIPAL DE SAUDE -2,333,15 ‘
B L lementos de des a contas adi
INVESTIMENTO NA GESTAO ADMINISTRATIVA FRGupe: 0 1 Tia ementos de despesns <o conat o Quadro
de Detalhamento da Despesa.
4.4.90.52.00 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
1 Exercicio comanie
704 001 ROYALTIES UNIAC GOMPENSAGAO FINANCEIRA
O PREFEITO MUNICIPAL DE SAO FIDELIS, no uso de suas atribuigdes legais,
757 10.122.031620852085  GESTAO MUNICIPAL DE SAUDE -1.000,00 DECRETA:
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES ADMINISTRATIVAS FR.Gupx 0 1 500 .
3.2.90.14.00 CHARIAS - cwu_
;00 001 IEl:IgEISTOG ETR}WSFERENCMS OF IMPOSTOS Art. 1% - Fica criado no Quadro de Detalhamento da Despesa do Municipio de Sao Fidélis, os
elementos de despesas abaixo discriminados, conforme anexo.
TBS  10.122.03162085.2085  GESTAO MUNICIPAL DE SAUDE -346.226,02 ANEXO
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES ADMINISTRATIVAS FR.Gupe: 0 1 704
:11.3.90.39.00 S"Lg:os SEvacos DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA NATUREZA =
704 001 ROYALTIES un.ao COMPENSACAD FINANCEIRA DOTACAO bE ;JPEES . FICHA DESCRIGAO DA FONTE STN | e
1101.08.245.0327.2838.2838 339030 1152_| BPSEMAC PAC 1 CRIANCA/ADOLESCENTE | 1660 | 660/010
. 1401.10.302,0335,2007 2007 339039 MAC HOSPITAL 1600 | 600/029
766 10.122.0318.2085.2085  GESTAD MUNICIPAL DE SAUDE -1.000.00 T101.08.245.0327.2838 2838 335043 1154 IMAC PTMC 1660 | 660/007
MANUTENGAO DAS ATIVIDADES ADMINISTRATIVAS FR.Gupe 0 1 500 1101.08.245.0327.2838 2838 335043 1155 AC PACT 1660 | 660/006
3.3.80.92.00 DESPESAS DE EXERCICIOS ANTERIORES 0800.15.451.0017.1018.1018 449051 1156 | PAVIMENTACAO — 045449,25 1700 | 700006
1 Exarcicio cormenta 1201.12.361 0321.2057.2057 339039 1157 | ROYALTIES PRE-SAL 1573 | 573/001
500 001 IMPOSTOS E TRAMSFERENCIAS DE IMPOSTOS 0400.24.131.0316.2006. 2006 339036 1158 | ROYALTIES ESTADUAL 1705 | T05/001
1201.12.361.0064 20632063 330039 1159 | FNDE - PNATE 2553 | 553/001
1201.12.365 0321, 2073.2073 349052 1160 | ROYALTIES PRE-SAL 1573 | 573/001
797 10.301.032321322132  ATENGAO BASICA -250,000,00 0800.15.451,0017.1018.1018 349051 1161 | EMENDA 4312000626 1700 | 700007
; wFR Gups: 0 1 800 1101.08.245.0327.2837.2837 339030 1162_| SIGTVGND3 DE RECURSOS EXTRAS 2669 | 669/002
MANUTENGAD DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SAUL rupe 0800.15.451,0017.1018.1018 449051 1163 | EMENDA 44300016 — CICLOVIA. 1700 | 700/008
3.1.90.04.00 CONTRATAGAC POR TEMPO DETERMINADO 1201,12.361,0321,2844,2844 319004 1164 | PROGRAMA ESCOLA — ETI 1546 | 546/001
1 Exarcicio comante 1201.12.365.0321,2797.2797 319011 1165 | ROYALTIES PRE-SAL 573001
600 008 AP. INGENTIVO FIN. DA APS ESFIEAP 1201.12.365.0321,2797.3797 330043 1166 | ROYALTIES PRE-SAL 573001
1201.12.361 0064.2063 2063 339039 1167 | ROYALTIES PRE-SAL 2573 | 573/001
0800.15.122.0012 20152015 339036 1168 | IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS 1500 | 500/001
0800.15.122.0012.1011.1011 449051 1169 | ROYALTIES ESTADUAL 1705 | T05/001
02 14 01 FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE 1401.10.301,0323 2037 2037 339030 1170 | AP INCENTIVO FIN. DA APS SAUDE BUCAL | 2600 | 600/007
1201.12.365.0060.2204.2204 339030 1171_| ROYALTIES PRE-SAL 2573 | 573/001
788 10.301.032321322132  ATENGAO BASICA -321.840,75 1201.12.361.0060.2062 2062 339030 1172 | ROYALTIES PRE-SAL 2573 | 5731001
MANUTENGAO DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SAUL F.R. Grupo: LR 1401.10.301.0323.2007.2007 339039 1173 | MAC HOSPITAL 1600 | 600/029
3.1.90.04.00 CONTRATAGAD POR TEMPO DETERMINAGO 0600.04.122,0007.2010.2010 339047 1174_| IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS 1500 | 500/001
1 Exgreitio comente 1401.10.301 0323,1057.1057 449052 1175_| ROYALTIES PRE-SAL 1635 | 635/001
600 008 AP, INCENTIVO FIN, DA APS ESFIEAP 1000.20.122 0032,2020.2020 339031 1176_| ROYALTIES ESTADUAL 1705 | 705001
1201.12.365.0321,2073.2073 319004 1177 _| ROYALTIES PRE-SAL 1573 | 573/001
1201.12.365 032122062206 319004 1178 | ROYALTIES PRE-SAL 1573 | 573/001
1401,10.302,0355, 2007 2007 339039 1179 | MAC 1600 | 6007030
il -
80 0IN0EB RN J\TENGAO BASICA F.R. G 1486, 23 500 1401.10.302,0355, 2007 2007 339091 1130 | ROYALTIES PRE-SAL 1635 | 635/001
MANUTENGAO DAS AGOES E SERVICOS PUBLICOS DE SAUL fupe: 1
3.190.13.00 CBRIGAGOES PATRONAIS
éOlJ 001 EAWSEISTOD;EG'?RANSFEF{ENCIQS DE IMPOSTOS Art. 2°. -Este Decreto entrard em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as disposigoes em

contrdrio.

Sao Fidélis, 01 de Julho de 2026.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS
PRAGA SAQ FIDELIS, N2 151 - CENTRO
20.111.0830001-03 Ewercicio; 2026

DECRETO N° 5144 , DE 10 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1833

Abre no orcamento vigente crédito adicional suplementar e da outras providéncias

DECRETA:
A

go lo.- Fica aberto no orcamento vigente, um crédito adicional na importdncia de

R52.487.500,00 distribuidos as seguintes detagdes:
Suplementagéo (+) 2.487.500,00
Excesso

02 08 00 SECRETARIAMUNICIPAL DE OBRAS E URBANISMO

1163 15.451.0017.1018.1018  CIDADE MELHOR - URBANISMO E SANEAMENTO 2.487.500,00
INFRA-ESTRUTURA E PAVIMENTAGAD DA ZONA URBANA FR: 0 1 700
4.4.9051.00 OBRAS E INSTALAGOES
1 Exercicio coment
70O 008 EMENDA 44300016 - CICLOVIA

d

ito aberto na forma do artige anterior serd coberto com recursos

Excesso: 2.487.500,00

Artigo 3o.- Este decreto entra em vigor na data de sua publicagdo.

JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEI
PREFEITO MUNICIPAL

PRAGA SAQ FIDELIS, N2 151 - CENTRO
20.111.093/0001-03 Exercicio: 2026

@ PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS

DECRETO N° 5145 , DE 10 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1849

Abre no orgamento vigente crédito adicional espedial e da outras providéncias

ETA:
igoe lo.- Fica aberto no org
R$960.019,00 distribui

Suplementagdio ( + ) 960.019,00
Excesso

02 0B 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE OBRAS E URBANISMO

1156 15.451.0017.1018.1018  CIDADE MELHOR - URBANISMO E SANEAMENTO 960.019,00
INFRA-ESTRUTURA E PAVIMENTAGAO DA ZONA URBANA FR: © 1 700
4.4.90.51.00 OBRAS E INSTALAGOES
1 Exreicio corente
700 D06 PAVIMENTAGAQ - 045440125

crédito aberto na forma do artige anterior serd coberto com recursos
es de:

Excesso: 960.019,00

Artigo 3o.- Este decreto entra em vigor na data de sua publicagdo.

JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEI
PREFEITO MUNICIPAL

crédito adicional na importéncia de

PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS
PRAGA SAQ FIDELIS, N.# 151 - CENTRO
20.111.003/0001-03 Ewercicio; 2026

b

DECRETO N° 5150 , DE 22 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1833

Abre no orcamento vigente crédito adicional suplementar e da outras providéncias

Artigoe lo.- Fica aberto no orGam o vig e, um crédito adicional na importincia de
R$488.812,75 distribuides as seguintes dotacgdes:

Suplementagéo ( +) 488.812,75

Superavit Financeiro

02 14 01  FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE

1107 10.301.0323.21322132  ATENGAO BASICA 488.812,75
MANUTENGAO DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SA FR: 0 2
3.3.90.32.00 MATERIAL, BEM OU SERVIGO PARA DISTRIBUIGAO GRATL
2 Exgreicio antenor
600 032 EMENDA PAP

- O crédito aberto na forma do artigo anterior serd coberto com recursos
es de:

Superavit Financeiro: 488.812,75

Artigo 3o.- Este decreto entra em vigor na data de sua publicaglo.

JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEI
PREFEITO MUNICIPAL

PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS
W PRAGA SAO FIDELIS, N.° 151 - CENTRO
SIS  20.111.003/0001-03 Exgrcicio; 2026

DECRETO N° 5151, DE 24 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1833

Abre no orcamento vigente crédito adicional e da outras providéncias

ige lo.- F 2rto no orgamen

vigente, um crédito adicional na impeortincia de
49,08 distribuidos as segu

s dotagdes:

A
R$8

Suplementagio (+) 80.149,08

Superavit Financeiro

02 12 01  FUNDO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

1171 12.365.0060.2204.2204 MERENDA ESCOLAR 2270240
MANUTENGAD DA MERENDA ESCOLAR - PRE-ESCOLA FR: 0 2 573
3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMD
2 Exgreicio antenos
573 001 ROYALTIES PRE - SAL
1172 12.361.0060.2062.2062  MERENDA ESCOLAR 57.446,68
MANUTENGAD DA MERENDA ESCOLAR - ANOS IN FR: 0 2 573
3.3.80.20.00 MATERIAL DE CONSUMO
2 Exgreicio antenon
573 001 ROYALTIES PRE - SAL

Artigo 20.- O crédite aberte na forma do artige anterior serd coberto com
provenie de:

Superavit Financeiro: 80.149,08

Artigo 3o.- Este decreto entra em vigor na data de sua publicaglo.

JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVE!
PREFEITO MUNICIPAL
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02 05 00
67
PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS
PRAGA SAQ FIDELIS, N.° 151 - CENTRO
28.111.083/0001-03 Exarcicio; 2026
1029
DECRETO N° 5152 , DE 27 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1833
Abre no orcamento vigente crédite adicional suplementar € da outras providéncias
02 06 00
DECRETA: %=
Artige le.- Fica aberto no orgamento vigente, um crédito adicional na importéncia de
R51.000.055,00 distribuidos as seguintes dotacdes:
Suplementagio ( +) 1.000.055,00
07
Excesso
02 14 01 FUNDOMUNICIPAL DE SAUDE
173 10.302.0355.2007.2007  ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE 1.000.055,00
MANUTENGAOC DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SA FR: 0 1 800
3.3.90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOR JURIDICA 02 07 00
1 Exgreicio cormgnt
600 028 MAC HOSPITAL 1031
Artigo 2o0.- O crédite aberte na forma do artige anterior serd coberto com recursos
provenientes de:
Excesso: 1.000.055,00
Artigo 3o.- Este decreto entra em vigor na data de sua publicacdo.
0z 08 00
1034
Anulagido
JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEI 0z 10 00
PREFEITO MUNICIPAL 1035
02 o1om
1060
PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS
PRAGA SAD FIDELIS, N2 151 - CENTRO
20.111.003/0001-03 Engrcicio: 2026
- 1061
DECRETO N° 5156 , DE 30 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1833
Abre no orcamenta vigente crédito adicional suplementar e da outras providéncias
2 11 02
392
DECRETA:
Artigo lo.- Fica aberto no or¢camento vigente, um crédito adicional na importéncia de
R$5.060,788,72 distribuidos as seguintes dotagdes:
Suplementagao (+) 5.060.788,72
Anulagédo 0z o1 o0
a4z
02 01 0 GABINETE DD PREFEITO
2 04.122.0315.2002.2002 GESTAQ GOVERMAMENTAL 45.820,98
MAMUTENGAO DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFE FR: 0 1 500
3.380.38.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIRDS - PESSOA JURIDICA
1 Exgricio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
02 1z o
1018 04.1220315.2002.2002 GESTAO GOVERNAMENTAL 123139 263
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFE FR: 0 1 704
3.371.70.00 RATEID PELA PARHCIPACAO EM CONSORCIO PUBLICO
1 Exgrcicio corment
704 001 ROYALTIES uulm COMPENSACAQ FINANCEIRA
1020  04.122.0315.2002.2002 GESTAQ GOVERNAMENTAL 990,00 468
MAMUTENGAO DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFE FR: 0 1 500
3.1.91.13.00 cﬂNmmuwﬁrss PATRONAIS
1 Exercicio coment
500 001 IMPOSTOS E TRMSFERENC.[P-S DE IMPOSTOS
02 02 00 CONTROLADORIA GERAL DO MUNICIPIO Anulacao
1024 0412503142004, 2004 GESTAQ DE CONTROLE, FISCALIZAGAC E NORMATIZAGAL 248,00
MANUTENGAQ DAS ATIVIDADES DA CONTROLADORIA GE| FR: 0 1 500 2 12 !
3.1.91.13.00 cnmmamooes PATRONAIS 582
1 Exarcicio coment
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
02 03 00 PROCURADORIAJURIDICA
1026 04.062.0004.2005.2005 MANUTENGAD E OPERACIONALIZACAD DA PROCURADOR 5.601,00 444
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA PROCURADORIA JURI FR: 0 1 500
3.1.81.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
1 Exercicio comenta
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
502
Anulagao
02 04 00 SECRETARIA MUMICIPAL DE COMUNICAGAD SOCIAL
1027 24.131.0316.2006.2006 APOIO AS ATIVIDADES DE COMUNICAGAD SOCIAL 1.594,00 504
DIVULGAGAD DE ATOS OFICIAIS E SONORIZAGAO DE EVE FR: 0 1 500
3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
1 Exarcicio comenta
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

SECRETARIA MUNICIPAL DE FAZEMDA

04.122.0006.2008.2008 MANUTENGAD E OPERACIONALIZACAD DA SECRETARIA [
MAMUTENCAQ DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE FAZE

3.3.90.91.00 SEMTENGAS JUDICINS
1 Exercicio coment
500 001 IMPOSTOS E TRMSFERENCU\S DE IMPOSTOS

04.122.0006.2008.2008  MANUTENGAD E OPERACIONALIZAGAO DA SECRETARIA [

MAMUTENGAQ DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE FAZE

3.1.91.13.00 CONTRIBUIGCES PATRONAIS
1 Exgrcicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

SECRETARIA MUNICIPAL DE GESTAO E RECURSOS HUMANOS

04.122.0007.2010.2010  MANUTENGAC E OPERACIONALIZAGAD DA GESTAD E RE/
MAMUTENGAQ E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA €

3.1.90.94.00 IND@NIZACOES E RESTITUIGOES TRABALHISTAS
1 Exercicio comen
500 001 IMPOSTOS E TR&NSFERENCU\S DE IMPOSTOS

04.122.0007.2010.2010  MANUTENGAQ E OPERACIONALIZAGAQ DA GESTAQ E RE!

MANUTENGAQ E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA €

3.3.90.39.00 OUTROS SER\-’IQOS DE TERCEIROS - PESS0A JURIDICA
1 Exercicio corment
04 001 ROYALTIES UNIM COMPENSACAD FINANCEIRA

SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E ORCAMENTO

MANUTENGAC E OPERACIONALIZAGAD DA SECRETARIA |
MAMUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE PLA

04.121.0010.2014.2014

3.1.91.13.00 CONTRIBUICOES PATRONAIS
1 Exgrcicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

SECRETARIA MUNICIPAL DE SERVIGOS PUBLICOS

15.122.0018.2016.2016  SANEAR PARA PREVINIR DOENGAS
MAMUT, ATIV, SECRET. MUNICIPAL DE SERVIGOS PUBLICK

3.1.91.13.00 coumlawooes PATRONAIS
1 Exercicio cot
500 001 IMPOSTOS E TRMSFERE NCIAS DE IMPOSTOS

SECRETARIA MUNICIPAL DE DESENVOLVIMENTO AGROPECUARIO E PE

20.122.0032.2020.2020  MANUTENGAD E OPERAGIONALIZACAD DA SEGRETARIA
MAMUTENGAO DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA MUNICIE

3.1.91.13.00 cuwmusunet:@s PATRONAIS
1 Exercicio coment
500 001 IMPOSTOS £ TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

FUNDO MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL

08,245.0327 28368,2838  BLOCO DA PROTEGAO SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALT
BLOCO DA PROTECAD SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALT

3.1.90.11.00 WEMCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL

1 Exercicio comente

660 005 BPSEMAC PFMC - PAEFI

08.245.0327 28368.2838  BLOCO DA PROTEGAO SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALT
BLOCO DA PROTEGAD SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALT

3.3.90.48.00 AUXILIO-ALIMENTAGAD

1 Exercicio coments

[ BPSEMAC PFMC - PAEFI

FUNDO MUNICIPAL DOS DIREITOS DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE

08.243.0325.2810.2810  SERVICO DE ACOLHIMENTO INSTITUCIONAL - CASA ABRI
SERVIGO DE ACOLHIMENTOQ INSTITUCIONAL - CASA ABRIC

3.1.90.94.00 INDENIZAGOES E RESTITUIGOES TRABALHISTAS
1 Exercicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

FUNDO MUNICIPAL DOS DIREITOS DA PESSOA COM DEFICIENCIA

08.242.0351.2829.2829  ATENGAO A PESSOA COM DEFICIENGIA
APOIO ADS SERVICOS, PROGRAMAS E PROJETOS DE ATI

3.350.43.00 SUBVENGOES SDCINS
1 Exercicio coment
500 001 IMPOSTOS E TFU-.NSFERENCLAS DE IMPOSTOS

FUNDO MUNICIPAL DE EDUCAGAD

12,361.0060.2062 2062 MERENDA ESCOLAR

MAMUTENGAD DA MERENDA ESCOLAR - ANOS INICIAIS

3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
1 Exercicio comenta
573 001 ROYALTIES PRE - SAL

12.361.0060.2901.2901 MERENDA ESCOLAR

MANUTENGAQ DA MERENDA ESCOLAR - ANOS FINAIS

3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
1 Exercicio comente
573 001 ROYALTIES PRE - SAL

FUNDO MUNICIPAL DE EDUCAGAD

12.385.0060.2204.2204  MERENDA ESCOLAR
MAMUTENGAO DA MERENDA ESCOLAR - PRE-ESCOLA
3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
1 Exercicio comenta
573 001 ROYALTIES PRE - SAL

12.122.0321.2054.2054  EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO

MAMUTENGAO DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA EDUCAL

3.1.90.84.00 INDENIZAGOES E RESTITUIGOES TRABALHISTAS
1 Exgrcicio corente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

12.361.0321.2057.2057 EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING

MANUTENCAC DAS ATIV. DO ENSING FUNDAMENTAL - AN

3.1.90.04.00 CONTRATAC.RO POR TEMPO DETERMINADO
1 Exercicio coment
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCLAS DE IMPOSTOS

12.361.0321.2057.2057 EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING
MAMNUTENGAO DAS ATIV. DO ENSING FUNDAMENTAL - AN
3.1.90.11.00 WEMCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL

1 Exarcicio comenta

500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

BEE.500,00
FR: 0

9.578,00
FR: 0

12.647,00

F.R.:

FR.:

F.R.:

FR:

FR.:

0

2.495,00
FR: 0 1

1.018,00
FR: 0

3.536,00

0

2.997.00

0

1.882,00

o

170,00

o

1.750,62
FR: 0 1

25.000,00

FR.:

FR.:

FR.:

F.R.:

0

BE18,00

0

5NT.00

o

3.058,00

0

27.854,00

FR.:

o

1

B2Z3.670,00

FR.:

0

350,984,00

F.R.:

0

500

500

500

To4

500

500

500

B60

573

573

573

500
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507 12.381.0321.2057 2057 EDUCACAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING 224.415,00 Anulagio
MANUTENGAO DAS ATIV. DO ENSINO FUNDAMENTAL - AN FR: 0 1 500
3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS 02 14 01  FUNDOMUNICIPAL DE SAUDE
1 Exgrcicio conente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS 783 10.301.0323.2087.2087  ATENGAQ BASICA 8.514,00
REALIZAGAD DE AGOES DE SAUDE BUCAL FR: 0 1
510 12.361.03212784.2794 EDUCAGAO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINOG 45.269,00 Sl E""':m";:f::?ﬁ: FATROMAIS
MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DD ENSING - FUNDE FR: 0 1 540 500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
3.1.00.11.00 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 Exarcicio cofrent
L TRANSFEREMCIAS DO FUNDEB B0 10.301.032321322132  ATENGAO BASICA 5671530
MAMUTENGAD DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SA FR: O 1 600
545 12.361.0321.27952795 EDUCAGAO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING. 44.639,00 ?‘3'90"“'00 2’:7’3;.'? os;z.ﬂwg;os DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
MANUTENGAD E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUNDE FR: © 1 540 600 OO AP, INCENTIVO FIN. DA APS ESFIEAP
3.1.90.11.00 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
i) i Bt K Comons < D FUNDER 1053 10.301.032321322132  ATENGAO BASICA 11.908,00
MANUTENGAQ DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SA FR: 0 1 800
550  12.361.0321.27952795 EDUCAGAC EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING' 43.520,00 :‘!.I.QO.N.DB EC“C'NH&L‘MCE:OR TENPOIETERMIADD
MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUNDE FR: 0 1 540 800 011 AP. INCENTIVO FIN. DA APS EQ MULTIPROFI
3.3.00.46.00 AUNILIO-ALIMENTAGAQ
O e & DO FUNDEE 872 10.3050338.2919.2919  VIGILANCIA EM SAUDE 53.544,00
MAMUTENGAQ DOS AGENTES DE COMBATE A ENDEMIAS FR: @ 1 500
3.1.90.11.00 vEMClMENTDS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 Exercicio
500 001 IMPOSTOR £ TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
Anulagio
828 10.302.0340.2780.2789 CAPS 7.137.00
02 12 01  FUNDOMUNICIPAL DE EDUCAGAQ ATENDIMENTOS PSICOSSOCIAIS - CAPS FR: @0 1 500
3.1.90.11.00 VEMCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
60%  12.365.03212073.2073 EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING 104.061,00 1 Exercicin coment
MAMUT. ATIVIDADES CREGHE ESCOLA FR: 0 1 500 500 001 IPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
3.1.91.13.00 cuwrnqu:ﬁes PATRONAIS
1 Exercicio corrent
500 001 IMPOSTOS £ TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS 629l HKACUOMETSELTED! ale ERe o 1 B
ATENDIMENTOS PSICOSSOCIAIS - CAPS R 1
3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
614 12.365.03212206.2206 EDUCAGAD EM TODOS OS5 NIVEIS DE ENSING 32.069,00 1 Exectisia WE
MANUTENGAO ATIVIDADE INFANTIL - PRE-ESCOLA FR: 0 1 500 500 001 IMPOSTOG E THANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
3.1.90.04.00 CONTRATAGAD POR TEMPO DETERMINADO
;ou o0 Fﬁgg‘fg?ﬂ;ms;e“s NCUAS CE IMPOSTOS 842 10.302.0355.2007.2007 ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE 206.476,00
MANUTENGAD DAS AGOES E SERVICOS PUBLICOS DE SA FR: 0 1 500
. 3.1.90.04.00 CONTRATAGAD POR TEMPO DETERMINADO
617 12.385.03212206.2206 EDUCACAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING 64.245,00 " Exsecidiol b:&‘»"«
MANUTENGAQ ATIVIDADE INFANTIL - PRE-ESCOLA FR: 0 1 500 500 001 IMPOSTOS E Tmsrsn&ucms DE IMPOSTOS
3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
éoo 01 F»T;E??ogwwsmeucms DE IMPOSTOS 1180 10.302.0355.2007.2007 ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE 14.134,91
MANUTENGAO DAS AGOES E SERVICOS PUBLICOS DE SA FR: 0 1 835
3.3.00.91.00 SEMTENGAS JUDICIAIS
632 12.36503212796.279 EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING 576.012,00 1 Exarcicin corment
MAMUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUNDE FR: 0 1 540 635 001 ROYALTIES PqRﬂcwmo ESPECIAL SAUDE
3.1.90.11.00 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 Exercicio comente
540 001 TRANSFERENCIAS DO FUNDEE
Anulagio
637 12.265.03212797.2797 EDUCAGAO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING 352.454,00
MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUNDE FR: 0 1 540 02 17 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE ESPORTE E LAZER
3.1.90.11.00 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 Exercicio coments B34 27.12203032123.2123 INCENTIVO AQ ESPORTE E AS ARTES - ESPORTE E LAZE 70.055,00
540 001 TRANSFERENCIAS DO FUNDEB MAMNUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE ESPt FR: 0 1 500
3.1.90.04.00 CONTRATAGAD POR TEMPO DETERMINADO
649 12.385.03212799.2799 EDUCAGAO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSIND 4,603,00 b6 aai R e e ERNGIAR DEIMPOETOS
MANUTENGAQ E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUMDE FR: 0 1 540
3.1.90.11.00 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 ek ripltetiy 898 27.12203032123.2123 INCENTIVO AQ ESPORTE E AS ARTES - ESPORTE E LAZE 5.000,00
540 001 TRANSFERENCIAS DO FUNDEE MAMUTENGAO DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE ESPt FR: O 1 704
3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO
1 Exercicio cormente
1072 12:3610321.2244.3048 ::z:‘“o i”' T?:Mfi’:‘i:g?"ii;:i“zﬂ . y.-tz:)z.ao' S5 704 001 ROVALTIES UNIAQ COMPENSAGAQ FINANCEIRA
3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
3 Exorcida wOOE 911 27.81203032013.2013 INCENTIVO AQ ESPORTE E AS ARTES - ESPORTE E LAZE 6.000,00
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS MAMUTENGAQ DAS ATIVIDADES DE INCENTIVO AS PRATH FR: 0 1 704
3.3.90.31.00 PREMIAGOES CULTURAIS, ARTISTICAS, CIENTIFICAS, DES
1074 12.365.0321.2799.2799 EDUCAGAO EM TODOS O NIVEIS DE ENSING 302.831,00 ;M o E“’C "j{me 0 COMPE NSAGAO FINANCEIRA
MANUTENGAQ E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUNDE FR: 0 1 540
3.3.90.46.00 Auxiuonumemmcm
: it 1039 27.122.0303.2123.2123  INGENTIVO AQ ESPORTE E AS ARTES - ESPORTE E LAZE 830,00
540 001 TRANSFERENCIAS DO FUNDEE MAMUTENGAO DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE ESPt FR: 0 1 500
3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS
1 Exercicio comenta
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
Anulagio
& 13 61 [FUNDOMUNIGPALDEEDUCALAD 02 19 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE TRANSPORTES E MOBILIDADE URBANA
1075 12.265.0321.2798.2798 EWCWW EM TODOS 08 NIVEIS DE ENSING 20.752,00 a1 04,122.0322,2142.2142  GESTAQ DO SISTEMA DE TRANSPORTE E MOBILIDADE LF 158.000,00
365.0321.2798. 752/ MAMI FR: 0 1 704
MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUMDE FR: 0 1 540 NTENGAD O LOGISTIGA E CAFROTA
82004800 AUNLIOALMENTAGAO 3.3.00.30.00 OUTROS saa\nccs DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
3,90.46. ; Eacesie
s $m§°z°n°é e BB 704 001 ROVALTIES UMIAO COMPENSAGAQ FINANCEIRA
T —_ R ——— — 1042 04.122.032221422142  GESTAO DO SISTEMA DE TRANSPORTE E MOBILIDADE UF 7.269, ao
. S0 MANUTENGAG DA LOGISTICA E DA FROTA FR: © 1 500
FR: 0 1 573
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA EDUCAL 3.1.91.13.00 OONTRIBUIQOES PATRONAIS
3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO 3 Evrckiorconank
; - E’E’?‘T}’, Egrr;gz S 500 001 IMPOSTOS £ TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
L e mﬁ;m&zﬁ:g;igﬁ"smo F_‘:_?"%m| 7 02 20 00 SECRETARIA MUNIGIPAL DE DESENVOLVIMENTO AMBIENTAL
3.1.90.04.00 CONTRATAGAD POR TEMPO DETERMINADOD 943 04.541.02032143.2143 PRESERVAGAO DO MEIQ AMBIENTE 500000
1 Exarcicio commente MAMUTENGAQ E OPERACIONALIZAGAD DO DESENVOLVIN FR: 0 1 704
573 001 ROYALTIES PRE - SAL 3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMD
1 Exercicio comente
1178 12.365.0321.2206.2206  EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING 22.863,00 4 on ROYALTIES NIAG GOMPENSACAG FINANGEIRA
MAMUTENGAO ATIVIDADE INFANTIL - PRE-ESCOLA FR: 0 1 &73
3.1,90.04.00 CONTRATAGAD POR TEMPO DETERMINADO
Exercicio corrents Anulagdo
573 001 ROYALTIES PRE - SAL
02 20 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE DESENVOLVIMENTO AMBIENTAL
1044 04.541.02032143.2143 PRESERVAGAO DO MEIO AMBIENTE 3.230,00
1
02 13 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE CULTURA E TURISMO MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DO DESENVOLVIA FR: O 1 800
1037 13.392.0041.2081.2081  INCENTIVO CULTURA, TURISMO E LAZER 1.162,00 3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATROMAIS
MANUT. ATIV. SECRET. CULTURA E TURISMO FR: 0 1 500 1 Exercico comente
SAEiA300 commauuq,ores EiTRENaIS 500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
1 Exercicio coment
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
02 23 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE SEGURANGA URBANA
& a4 b1 ; 991 04.122.03432792.2792  SEGURANGA URBANA 39,883,00
FMGC MMNIGIRAL DE SMIDE MANUTENGAD DA SECRETARIA MUMICIPAL DE SEGURAM FR: 0 1 500
1076 10.122.0318.2085.2085 GESTAO MUNICIPAL DE SAUDE 14.303,00 3.1.90.04.00 cummmcﬁo POR TEMPO DETERMINADO
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES ADMINISTRATIVAS FR: 0 1 500 1 Exarcicio corent
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
3.1.90.84.00 INDENIZAGOES E RESTITUIGOES TRABALHISTAS
1 Exercicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS 1046 04.122.0343.2792.2792  SEGURANGA URBANA 26.000,00
MANUTENGAO DA SECRETARIA MUNICIPAL DE SEGURAM FR: © 1 500
780 10.301.0323.2087.2087 ATENGAO BASICA 37.679.00 3.1.91.13.00 CONTRIBUICCES PATRONAIS
I F.R.: 1 1 Exercicio comente
REALIZACAD DE AGOES DE SALUDE BUCAL ° 500 500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

3.1.90.04.00

1
500 001

cDNmTA&:NJ POR TEMPO DETERMINADO
Exercicio coment
IMPOSTOS £ TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

Artigo 20.- O crédito aberto na forma do artigo anterior serd coberto com recursos
provenientes de:

Anulagio:
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02 01 00 GABINETE DO PREFEITO 02 12 01 FUNDO MUMNICIPAL DE EDUCAGAD
483 361 1. 101 T | « 400,
23 04.122.0315.2002.2002  GESTAO GOVERNAMENTAL <32,500,00 ERLANE Egumgmoﬂ:m?:?mr;':i'g;;i";"fmm es EscFR. Gm;::s ougo 1 500
MANUTENGAO DAS ATIVIDADES DO GABINETE DO PREFEIT F.R. Grupo: o1 T4 i BB SORARE IEISTALA Pty
3.3,90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA s Exgrcicio ¢
1 Exercicio comente
204 001 ROVALTIES UNIAO COMPENSAGAC FINANCEIRA 500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
487 12.361.0321.1025.1025  EDUCAGAC EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING +50,000,00
Uz 03 00 PROCURADORIA JURIDICA AGUISICAD DE VEICULOS E EQUIPAMENTOS ESCOLARES FR Grpo: 0 1 500
3 04.062.0004.2005.2005  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA PROCURADORIA 4.882,00 ‘:-“-9“-52-"“ E:ﬂ':ér:o”s"ms E MATERIAL PERMANENTE
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA PROGURADORIA JURIDI FR. Grupor 0 1 500 500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
3.3.90.14.00 DIARIAS - CIVIL
1 Exgrcicio comente e
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
506 12.361.0321.2057.2057  EDUCACAC EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING -GB6.388,00
MAMUTENGAQ DAS ATIV. DO ENSIND FUNDAMENTAL - anOs PR Grupo: 0 1 500
3.1.80.13.00 OBRIGAGOES PATRONAIS
02 05 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE FAZENDA 1 Exarcicio cormente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
55 04.122.0006.2008.2008  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA SECRETARIA DE -150.758,98
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE FAZEN FR. Gruper 0 1
?-‘-90-" 00 :EWI'MENT% E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL 528 12.351.0321.2058.2058  EDUCACAD EM TODODS OS NIVEIS DE ENSIND 300,00
500 001 PGSO B THANSFERENCIAS DE INPOSTOS MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DO ENSIND FUNDAMENTAL F.R. Gﬂtw o 1 500
3.1.80.13.00 OBRIGAGOES PATRONAIS
1 Exgreicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
02 05 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE FAZENDA
&1 04.122.0006.2008.2008  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA SECRETARIA DE <22,000,00 542 12361.0321.2794.2794  EDUCACAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING +126.709,00
MANUTEMGAO DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE FAZEN FR. Grups: 0 1 T4 MANUTENGAQ E DESENVOLVIMENTE DO ENSING - FUNDEE FR. Grups: o 1 540
3.3.90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA 3.1.80.13.00 CBRIGAGOES PATRONAIS
1 Exercicio comente 1 Exercicio comente
704 001 ROYALTIES UNIAQ COMPENSAGAD FINANCEIRA 540 001 TRANSFERENCIAS DO FUNDEB
B2 28.843.0302,2888.2888  ENCARGOS ESPECIAIS “BBE. 500,00 554 12.361.0321.2003.2903  EDUCACAO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO -1.261,371,00
SERVIGO DA DIVIDA PUBLICA FR.Gupa: 0 1 500 MANUTENGAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSING - FUNDER F R Grupo: 1 540
4.6.90.71.00 PRINCIPAL DA niwm CONTRATUAL RESGATADO 3.1.80.11.00 uswcmeums E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL CIVIL
1 Exarcicio 1 Exarcicio
500 001 IMPOSTOS £ TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS 540 001 TRANGFERENCIAS DO FUNDES
571 12.361.0321.2007.2807  EDUCAGAOC EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO 2,750, 00
02 06 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE GESTAO E RECURSOS HUMANOS OPERACIONALIZAGAD PROGRAMA AGOES ARTICULADAS - | F R. Grupa: .
a7 04.122.0007.2010,2010  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAD DA GESTAO E RECL -12,547,00 4.4.90.52.00 Eoumm—:mos E MATERIAL PERMANENTE
MANUTENGAD E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA GE FR.Grupo: 0 1 500 1 reicio comente
3.1.90.96.00 RESSARCIMENTO DE DESPESAS DE PESSOAL REQUISITAD: L ROVALTIES PRE - SAL
1 Exercicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
506 12.3850321.1102.1902  EDUCAGAO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO -45,000,00
COMSTRUGAQIAMPLIAGAOD E REFORMA DE PRE-ESCOLA  F R, Brups: o 1 500
98 04.122.0007.2010.2010  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA GESTAO E RECL -58.173,00 4.4.80,51.00 OBRAS E INSTALAGOES
MANUTEMGAD E DESENVOLVIMENTO OPERACIONAL DA GE FR. Grupe: 0 1 500 1 Exarcicio comente i
54844568 commauucoes B TRENAS 500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
1 Emarcicio
500 001 IMPOSTOS E TRANSFEF{ENCIAS DE IMPOSTOS
02 14 01 FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE
754 10.122.0318.1055.1055  GESTAO MUNICIPAL DE SAUDE -14.134,91
02 07 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E ORGAMENTO IMVESTIMENTO MA GESTAD ADMINISTRATIVA F.R, Grupo: 0 1 635
122 04.121.0010.2014.2014  MANUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA SECRETARIA DE -1.000,00 £.4.90.52.00 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
MANUTEMGAG DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA DE PLANE FR. Grupo: 0 1 704 1 Exgrcicio conmente
3.3.90.36.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA FISICA il ROYALTIES PARTICIPAGAD ESPECIAL SAUDE
1 Exercicio comente
704 001 ROYALTIES UNIAD COMPENSACAD FINANCEIRA
777 10.301.0323.1057.1057  ATENGAO BASICA -10.000,00
ESTRUTURACAD DA REDE DE SERVICOS PUBLICOS DE AL FR Grpe: 0 1 500
128 04.121.0010.2120.2120  MAMUTENGAO E OPERACIONALIZAGAO DA SECRETARIA DE +3.300,00 £.4.90.51.00 OBRAS E ms‘mmcoss
PLANO DIRETOR FR.Grpe: 0 1 704 1 Exarcicio
3.3.00.36.00 OUTROS sanwcos DE TERCEIRDS - PESSOA FISICA 500 001 WIPOSTOS £ TRANSFERENCIAS DE IPOSTOS
1 Exarcicio
704 001 ROYALTIES UNIRO COMPENSAGAD FINANCEIRA
BOB 10.301.0323.2132.2132  ATENGAO BASICA -58.715,30
MANUTENGAD DAS AGOES E SERVICOS PUBLICOS DE SALL FR. Grupo: 0 1 600
3.3.00.32.00 MATERIAL, BEM OU SERVIGO PARA DISTRIBUIGAD GRATUIT
02 08 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE OBRAS E URBANISMO 1 Ecerticio corronka
180 15.451.0017.1018.1018  CIDADE MELHOR - URBANISMO E SANEAMENTO -5.700,00 600 @02 AUPINCENTIVD FIN DAARS EGFIEAR
INFRA-ESTRUTURA E PAVIMENTAGAD DA ZOMA URBANA  FR. Grups: o1 T4
‘:-‘-9“-5'-"” g::;i: '"3“"-“';‘555 811 10.301.0323.2132.2132  ATENGAO BASICA -11.908,00
704 001 ROYALTIES NIAD COMPENSAGAD FINANCEIRA MANUTENGAD DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SAUCF R Grupo: 0 1 800
3.3.80.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESS0A JURIDICA
1 Enercicio comentie
800 011 AP INCENTIVO FIN. DA APS EQ MULTIPROF|
02 11 01 FUNDO MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL
245 08.1220320.2834.2834  APOID AS ATIVIDADES DE ASSISTENCIA SOCIAL -15,000,00
GESTAO ADMINISTRATIVA DO FUNDO DE ASSISTENCIA S0c FR. Grupo: 0 1 500 B44  10,302.0355.2007.2007  ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE ~338,586,00
4.4.90.52.00 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE MANUTENGAO DAS AGOES E SERVIGOS PUBLICOS DE SAULFR. Grpo: 0 1 500
1 Exercicio comente 3.3.90.39.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS 1 Exarcicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
369 08.245.0327.2836.2838  BLOCO DA PROTEGAD SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALTA +2.052.00
BLOCO DA PROTEGAO SOCIAL ESPECIAL DE MEDIA E ALTA FR.Grupe: 0 1 BS1 10.302.0355.2007.2007  ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE -158,000,00
3.3.90.39.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA MANUTENGAQ DAS AGOES E SERVIGOS PUBLIGOS DE SALLF R Grupe: 0 1 704
1 Exarcicio comante 3.3.00.39.00 OUTROS sEnwr;as DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
660 005 BPSEMAC PFMC - PAEFI 1 Exercico
704 001 ROYALTIES UNIRO COMPENSAGAOD FINANCEIRA
02 11 02 FUNDO MUNICIFAL DOS DIREITOS DA CRIANGA E DO ADOLESCEN 1076 10.301.0323.2132.2132  ATENGAO BASICA -61.308,91
393 08.243.0325.2810.2810  SERVIGO DE ACOLHIMENTO INSTITUCIONAL - CASA ABRIGC -1.750,62 MANUTENGAD DAS AGOES E SERVICOS PUBLICOS DE Salr F.R. Grupo: o4
SERVICO DE ACOLHIMENTO INSTITUCIONAL - CASA ABRIGC FR. Grupo: o 1 50 3.3.80.30.00 OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESS0A JURIDICA
3.1.91.13.00 CONTRIBUIGOES PATRONAIS 1 Exarcicio cormante
: Ererciclo o 704 001 ROYALTIES UNIAQ COMPENSAGAD FINANCEIRA
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
02 17 00 SECRETARIA MUNICIPAL DE ESPORTE E LAZER
02 11 05 FUNDOMUNICIPAL DOS DIREITOS DA PESSOA COM DEFICIENCIA 904 27.812.0303.2011.2011  INCENTIVO AO ESPORTE E AS ARTES - ESPORTE E LAZER -5,000,00
433 08.12203512826.2828  ATENGAD A PESSOA COM DEFICIENCIA -10.000,00 REALIZAGAO DE EVENTOS ESPORTIVOS FRGupo: 0 1 704
MANUTENGAO DO FUNDO MUNICIPAL DOS DIREITOS DA PE: FR. Grupo: 0 1 500 3.3.90.20.00 MATERIAL DE CONSUMO
1 Exercicio comante
?.3.90.35.00 gﬁ?j SEvacos DE TERCEIROS - PESSOA FISICA L ROYALTIES UNIAQ COMPENSAGAQ FINANCEIRA
500 001 IMPOSTOS E TR.msFERENcms DE IMPOSTOS
02 12 01 FUNDO MUNICIPAL DE EDUCAGAD
451 12.122.03212054.2054  EDUCAGAO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING -173.320,00 Anulagdo (-) -5.060.788,72
MANUTENGAD DAS ATIVIDADES DA SECRETARIA EDUCAGHA F.R. Grupe: 0 1 573
3.3.90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
1 Exorcicio comante Artigo 3o.- Este decreto entra em vigor na data de sua publicagdo.
573 001 ROYALTIES PRE - SAL
472 12.381.0064.2063.2063  TRANSPORTE ESCOLAR -£4.300,00
MANUTENGAC DO TRANSPORTE ESCOLAR - ANOS INICIAIS FR. Grupo: o 1 500
3.3.80.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
1 Exercicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
482 12.361.0321.1019.1019  EDUCAGAO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO <36,332,00

3.3.80.30.00

1
500 001

CONSTRUGAQIAMPLIAGAD E REFORMA DE UMIDADES ESCC F R, Grups: 0 1 500

MATERIAL DE CONSUMO

Exercicio comente
IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEI
PREFEITO MUNICIPAL
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PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS
PRAGA SAD FIDELIS, N.# 151 - CENTRO
206.111.083/0001-03 Ewercicio: 2026

DECRETO N° 5157 , DE 30 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1833
Abre no arcamento vigente crédito adicional suplementar e da outras providéncias

DECRETA:

o orgamento vigente, um crédito adicional na importincia de
as seguintes dotagdes:

Suplementacéo  +) 50.369,50
Superavit Financeiro
0z 12 01 FUNDO MUNIGIPAL DE EDUCAGAQ
1073 12.361.0321.2844.2844 EDUCAGAO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSING 1.015,00
PROGRAMA ESCOLA EM TEMPO INTEGRAL - ETI FR: 0 2 546

3.3,90,46.00 AUXILIO-ALIMENTAGAQ
2 Exgreicio anberior
546 001 FROGRAMA ESCOLA - ETI

1108 12.361.0321.2844.2844 EDUCAGAD EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINOG 49.354,50

PROGRAMA ESCOLA EM TEMPO INTEGRAL - ETI FR: 0 2 546

3.1.80.04.00 CONTRATACAC POR TEMPO DETERMINADO
2 Exgrcicio anberior
546 001 PROGRAMA ESCOLA - ETI
Artige 2o0.- O crédito aberto na forma do artigoe anterior serd coberto

provenientes de:

Superavit Financeiro:
Artigo 3o.- Este decr

50.369,50

2to entra em vigor na data de sua publicacdo.

JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEI
PREFEITO MUNICIPAL

s PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS
PRAGA SAD FIDELIS, N.# 151 - CENTRO
206.111.003/0001-03 Ewercicio: 2026

DECRETO N° 5158 , DE 30 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1833
Abre no arcamento vigente crédito adicional suplementar e da outras providéncias

DECRETA:

o. *a aberto
273.038,02 distribu

orgamento vigente, um crédito adicional na importincia de
as seguintes dotagdes:

Suplementago ( +) 1.273.038,02
Excesso
02 14 01 FUNDOD MUNICIPAL DE SAUDE
1179 10.302.0355.2007.2007 ASSISTENCIA A MEDIA E ALTA COMPLEXIDADE NA SAUDE 1.273.038,02

MANUTENGAO DAS AGOES E SERVICOS PUBLICOS DE SA FR. @ 1 &00
3.3.90.39.00 OUTROS SERVIGOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA
1 Exrcicio comente
MAC

600 030

ige 2 0 er
ovenientes de:

édito aberto na forma do artigoe anterior serd coberto com recursos

oo

Excesso: 1.273.038,02

Artigo 3o.- Este decreto entra em wvigor na data de sua publicaglo.

JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEI
PREFEITO MUNICIPAL

“2s  PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS
PRAGA SAC FIDELIS, M.* 151 - CENTRO
m 20.111.003/0001-03 Enercicio; 2026

DECRETO N° 5159 , DE 31 DE JULHO DE 2026 - LEI N.1833

Abre no orcamento vigente crédito adicional suplementar e da outras providéncias

DECRETA:
Artigo lo.- Fic
R$1.200.000,00

tribuidos as seguintes dotagdes:

Suplementagdo  +) 1.200.000,00
Anulagiao
02 16 00 FPMSF
887 09.2720080.2112.2112 GESTAO DA PREVIDENCIA PROFRIA MUNICIPAL 1.200.000,00

MANUTENGAD DAS ATIVIDADES COM APOSENTADORIAS FR: 0 1

3.1.90.01.00 APQOSENTADORIAS DO RPPS, RESERVA REMUNERADAE |
1 Exgrcicio comnte
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS

entes de:

Anulagio:

0z 16 00 FPMSF
BO0 09.272.0090.2112.2112  GESTAQ DA PREVIDENCIA PROPRIA MUNICIPAL ~1.200.000,00

MANUTENGAQ DAS ATIVIDADES COM APOSENTADORIAS E | F.R. Grupo: o1

3.1.90.03.00 PENSOES DO RPPS E DO MILITAR
1 Exercicio comente
500 001 IMPOSTOS E TRANSFERENCIAS DE IMPOSTOS
Anulagdo ( - ) -1.200.000,00
Artigo 3o.- Este decreto entra em vigor na data de sua publicagdo.

JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEI
PREFEITO MUNICIPAL

PODER LEGISLATIVO - ESTADO DO RIO DE JANEIRO
Gabinete da Presidéncia

Erick Lopes

Camara
umcipal

PORTARIA N2 021/2026

O Presidente da Camara Municipal de Sio Fidélis, Vereador ERICK LOPES
GUIMARAES, no uso de suas atribuicdes legais,

RESOLVE:

Exonerar, a pedido, o nacional, abaixo relacionado, que exerce o cargo
comissionado descrito, em conformidade com a Lei Municipal 1.800, de
20/02/2025, a partir de 31/08/2026.

[ mATRICULA | NOME CARGO LOTACAO
5.975 Gilberto Teixeira Assessor Gabinete do Vereador
Legislativo | Carlos Humberto F. Fratane

Esta Portaria entrara em vigor na data de sua publicagdo, produzindo seus
efeitos a partir de 31 de agosto de 2026.

Sdo Fidélis, 17 de Agosto de 2026.

ERICK LOPES GUIMARAES
Presidente

2rto no orgamento vigente, um crédito adicional na importéncia de

500

= 0 crédito aberto na forma do artigo anterior serd coberto com recursos

500
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DO MUNICIPIO DE SAO FIDELIS

PODER EXECUTIVO

Quarta-feira, 19 de Agosto de 2026

ESTADO DO RIO DE JANEIRO
PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS  "Cidade Poema"
GABINETE DO PREFEITO

ATA DE REGISTRO DE PRECOS N.2 047-A/2026
(Errata, publicagdo original em 31 de julho de 2026)

O MUNICIPIO DE SAO FIDELIS - RJ, com sede na Praga S&o Fidélis, n®. 151, Centro, Sao
Fidélis/RJ, inscrito(a) no CNPJ sob o n® 29.111.901/0001-00, neste ato representado pela Secreldria
Municipal de Assisténcia Social, Sra. KELLY MENDONGA LANHAS, considerando o julgamento da licitagio
na medalidade de pregdo, na forma eletrénica, para REGISTRO DE PREGOS n® 0018/2026, processo
administrativo n.” 000098/26, RESOLVE regisirar 05 precos da empresa VALENTE & DIOGO TURISMO E
TRAMSPORTE LTDA - ME, com sede na R PASTOR JOSE PEREIRA DE LIMA, n® 56 - Bairro PARQUE
TINOLA - SAO FIDELIS/RJ - CEP. 28400-000, inscrita no CNPJ sob o n® 20.498.130/0001-03, neste ato
representada pelo Sr(a). (22)996687949, CPF n” , de acordo com a classificagdo por ela alcangada e na(s)
quantidade(s) cotada(s), atendendo as condigbes previstas no Edital de licitagdo, sujeitando-se as partes as
normas constantes na Lei n® 14,133, de 1° de abril de 2021, e em conformidade com as disposigies a
seguir:

1. DO OBJETO

1.1 A presente Ata tem por objelo o registro de pregos para a eventual contratagdo de Contralagdo de
empresa especializada para prestagao de servigos de transportes de passageiros por meio de dnibus e van,
especificado Termo de Referéncia, que & parte integrante desta Ata, assim como as propostas cujos pregos
tenham sido registrados, independentemente de transcricao.

2. DOS PREGOS, ESPECIFICAGOES E QUANTITATIVOS
21. O prego regi lo, as especificagdes do objelo, e as demais condigbes ofertadas na(s) proposta(s)
sfp as que seguem:
4358 VALENTE & DIOGO TURISMO E TRANSPORTE LTDA-
hem  Cédigo ME Unidade  Quantidade u\:mo Valor Total

CNPJ: 20.496.130/0001-03
R PASTOR JOSE PEREIRA DE LIMA, 56 - PARQUE
TINOLA, SAO FIDELIS - RJ, CEP: 26400-000

ebefone:

Te B9066-8794
Descrigio do Produto/Servico

1 001.011.03¢ CONTRATACAQ DE EMPRESA ESPECIALIZADA PARA KM 12581 79882362292  100.500,00
PRESTACAO DE SERVICOS DE TRANSPORTES DE
PASSAGEIROS POR MEIO DE GMIBUS
COM CAPACIDADE MINIMA DE 44 (QUARENTA E
QUATRO) PASSAGEIROS, COM MOTORISTA E
COMBUSTIVEL, LICENCIADO PARA O TRAFEGO
RODOVIARIO, EQUIPADO COM AR CONDICIONADO,
BANHEIRO, POLTRONAS RECLINAVEIS, CINTO DE
SEGURANCA, TACOGRAFD INSTALADO E ITENS DE
SEGURANGA CONFORME EXIGENCIAS
DENATRAN, PARA ATENDER VIAGENS MUNICIPAIS,
INTERMURICIPAIS E INTERESTADUAL
"CONTRATAGAQ DE EMPRESA ESPECIALIZADA
PARA PRESTACAO DE SERVICOS DE TRANSPORTES
DE PASSAGEIROS POR MEIO DE ONIBUS
COM CAPACIDADE MINIMA DE 44 (QUARENTA E
QUATRQ)  PASSAGEIROS, COM MOTORISTA E

PARA O T

RODOVIARIO, EGUIPADG COM AR CONDICIONADO,
BANHEIRO, POLTRONAS RECLINAVEIS, CINTO DE
SEGURANCA, TACOGRAFO INSTALADO E ITEMS DE
SEGURANCA  CONFORME  EXIGENCIAS DO
DENATRAN, PARA ATENDER VIAGENS MUNICIPAIS,
INTERMUNICIPAIS E INTERESTADUAL.

OB51: E POR CONTA DA CONTRATADA A
MANUTENCAD DO VEICULO E TODOS OS IMPOSTOS
QUE SE_FIZEREM MNECESSARIOS PARA A
REALIZAGAQ DA VIAGEM.

0BS2: A DEVOLUGAO DO VEICULO SERA FEITA
PELO MOTORISTA DA PROPRIA CONTRATADA, SEM
NECESSIDADE DO GONTRATANTE MANDAR LAVAR
0 VEICULO.

0B53: A EMPRESA CONTRATADA PARA FORNECER
© SERVIGO DEVERA APRESENTAR DECLARAGAD
FORMAL DE DISPONIBILIDADE DE FROTA, COM
PELO MENOS 3 (TRES) VEICULOS. A PREVISAO DE
NUMERO  MINIMO  DE  VEICULOS  FAZ-SE
NECESSARIA PORQUE ALEM DA QUILOMETRAGEM
A SER CONTRATADA TEMOS QUE CONSIDERAR A
LOGISTICA DE ATENDIMENTO DOS PASSEIOS DOS
PROGRAMAS.”

2 001.017.483 CONTRATACAO DE EMPRESA ESPECIALIZADA PARA KM 8800 6,28 55.264,00
PRESTAGAD DE SERVICOS DE TRANSPORTES DE
PASSAGEIROS POR MEIO DE VAN
"CONTRATACAO DE EMPRESA ESPECIALIZADA
PARA PRESTAGAOQ DE SERVIGOS DE TRANSPORTES
DE PASSAGEIROS POR MEIO DE VAN
COM CAPACIDADE MINIMA DE 15 (QUINZE)
PASSAGEIROS, COM MOTORISTA E COMBUSTIVEL,
LICENCIADO, TACGGRAFO INSTALADO E ITENS DE
SEGURANGA, PARA ATENDER A CASA ABRIGO NO
TRANSPORTE  ESCOLAR  DOS MENORES
ACOLHIDOS, NAS INSTITUICOES
ESCOLA MUNICIPAL MESTRA  MARIA nnmm
CRECHE ESCOLA VALDIR VIEIRA E COLEGIO
MUNICIPAL ELVIDEO COSTA."

Total do Proponente 155.764,00

3. ORGAO GERENCIADOR
31. O érgao gerenciador serd a Secretaria Municipal de Assisténcia Social,

4. DA ADESAO A ATA DE REGISTRO DE PRECOS

4.1. Serd admitida a adesdo a ata de regisiro de pregos decorrente desta licitagdo ou desta confralagdo

diveta, conforme justificativa ap la nos estudos técnicos preliminares.

42. Durante a wvigéncia da ata, os drgdos e as entidades da Administragdo Publica federal, estadual,

distrital @ municipal que ndo participaram do procedimento de IRFP poderdo aderir 4 ala de registro de pregos

na condigdo de ndo parficipantes, observados os seguinies requisitos:

421, apresentagdo de justificativa da wvantagem da adesdo, inclusive em situagbes de provdvel

desabastecimento ou descontinuidade de servigo publico;

422  demonstragdo de que os valores registrados estdo pativeis com os valores pralicados pelo

mercado na forma do art. 23 da Lei n® 14.133, de 2021, e

423 consulta e aceitagio prévias do drgdo ou da entidade gerenciadora e do fornecedor.

43. A autorizagdo do drgdo ou entidade gerenciadora apenas serd realizada apds a aceitagdo da adesdo

pelo fornecador.

431, O drgdo ou entidade gerenciadora poderd rejeitar adesdes caso elas possam acarrelar prejulzo &

execugdo de seus proprios contratos ou & sua capacidade de gerenciamento.

44.  Apds a autorizagdo do orgdo ou da entidade geranciadora, o drgdo ou enfidade ndo participante

deverd efetivar a aquisicdo ou a contratagdo solicitada em até noventa dias, observado o prazo de vigéneia

da ata.

45, O prazo de que :rara o subitem anterior, relalivo & efetivagdo da contratagdo, poderd ser prorrogacio
licitagdo do drgdo ou da entidade nédo participante aceita pelo drgdo ou pela

entidade gerencrao‘ara dasde que respeitado o limite temporal de vigéncia da ata de registro de pregos.

46. O drgdo ou a entidade poderd aderir a item da ata de registro de precos da qual seja integrante, na

qualidade de ndo participante, para agueles itens para os quais ndo fenha quaniitaive regisirado,

observados 0s requisitos do rrem 4.1,

47. As aguisic ou conlraltag i is ndo poderdo exceder, por orgdo ou enlidade, a cinguenta por

cento dos quantitativos dos itens do instrumento convocaldrio registrados na ata de registro de pregos para

0 gerenciador e para os parlicipantes.

48. O quantitativo decorrente das adesdes ndo poderd der, na lotalidade, ao dobro da itativo de

cada item registrado na ata de registro de pregos para o g iadar e os partici i ol

do numero de drgdos ou entidades ndo participantes que aderirem & ata de registro de pre;os

49, E vedado efetuar acréscimos nos quantitatives fixados na ata de registro de pregos.

5. VALIDADE, FOHM#LEA{}M DA ATA DE REGISTRO DE PRECOS E CADASTRO RESERVA

51. A validade da Ata de Registro de Pregos serd de 1 (um) ano, contado a partir do primeiro dia Gtil
subsequente a data de assinalura, podendo ser prorrogada por igual periodo, mediante a anuéncia do
fornecedor, desde que comprovado o prego vantajoso.

5.0.1. O contralo decorrente da ala de registro de pregos terd sua vigéncia estabelecida no préprio
instrumento contratual e observara no momento da contratagdo e a cada exercicio financeiro a
disponibilidade de créditos orgamentérios, bem como a previsio no plano pluranual, quando ulirapassar 1
{um) exercicio financeiro.

5.1.2. Na formalizagdo do contrato ou do instrumento substitute deverd haver a indicagdo da disponibilidade
dos créditos orgamentdrios respectivos.

5.1.3. Em caso de prorrogacdo da Ata de Registro de Pregos, na forma como descrilo no item 5.1., e desde
que comprovado vantajoso o prego, poderdo ser renovados os saldos originarios da Ata.

52 A contratagao com os fornecedores registrados na ata serd formalizada pelo drgdo ou pela entidade
interessada por intermédio de instrumento contratual, emissdo de nota de empenho de despesa,
autorizagdo de compra ou outro instrumento habil, conforme o art. 95 da Lei n® 14.133, de 2021.

321 Oinstrumento contratual de que frata o item 5.2. devera ser assinado no prazo de validade da ala de
reqgistro de pregos.

53. Os contratos decorrentes do sistema de registro de pregos poderdo ser alterados, observado o ar, 124
da Lei n® 14.133, de 2021.

54. Apbs a homologagio da licitagdo, deverdo ser observadas as seguintes condigdes para formalizagio
da ata de registro de pregos:

34.1. Serdo registrados na ata os pregos e os quantitatives do adjudicatario, devendo ser observada a
possibilidade de o licitante oferecer ou ndo proposta em quantitativo inferior ao maximo previsto no edital e
se obrigar nos limites dela;

54.2. Serdincluido na ata, na forma de anexo, o registro dos licitantes ou dos fornecedores que:

54.21. Aceitarem cotar os bens, as obras ou o0s servigos com pregos iguais aos do adjudicatério, observada
a classificagdo da licitagdo; e

5422 Mantiverem sua proposta original.

54.3. Sera respeitada, nas coniratagbes, a ordem de classificagio dos licitantes ou dos fornecedores
regisirados na ata.

55 A existéncia de precos registrados implicard promisso de f i y nas condigoes
estabelecidas, mas ndo obrigard a Administragdo a contratar, a realizagdo de licitagdo especifica
para a aquisi¢io pretendida, desde que devidamente justificada.

6. ALTERAGAO OU ATUALIZAGCAO DOS PREGOS REGISTRADOS

6.1. Os pregos registrados poderdo ser alterados ou atualizados em decorréncia de eventual redugao dos
pregos praticados no mercado ou de falo que eleve o custo dos bens, das obras ou dos servigos
regisirados, nas seguintes situagbes:

fi.l.l. Em caso de forga maior, caso fortuito ou fato do principe ou em decorréncia de fatos imprevisiveis ou
previsiveis de consequéncias incalculdveis, que inviabilizem a execugdo da ata tal como pactuada, nos
termos da alinea “d” do incise |l do caput do art. 124 da Lei n® 14.133, de 2021,

602, Em caso de cragdo, alteracde ou exlingdo de quaisquer tributos ou encargos legais ou a
superveniéncia de disposigdes legais, com comprovada repercussio sobre os pregos regisirados,

6.1.3. Na hipitese de previsdo no edital ou no aviso de contratagio direta de clausula de reajustamento ou
repactuacdo sobre 0s pregos registrados, nos termos da Lei n® 14,133, de 2021,

6.1.3.1. No caso do reajustamento, devera ser respeilada a contagem da anualidade e o indice previstos
para a contratagao;

6,1.3.2. No caso da repacluagdo, poderd ser a pedido do interessade, conforme critérios definidos para a
contratagao.

7. NEGOCIAGAO DE PREGOS REGISTRADOS

7.0. Ma hipdtese de o prego registrado tornar-se superior ao prego pralicado no mercado por molivoe
superveniente, o drgdo ou entidade gerenciadora convocara o fornecedor para negociar a redugio do prego
registrado.

7.1.1. Caso ndo aceite reduzir seu prego aos valores praficados pelo mercado, o fornecedor seré liberado do
compromisso assumido quanto ao item registrado, sem aplicagdo de penalidades administrativas,

7.1.2. Na hipotese prevista no item anterior, o gerenciador convocard os formecedores do cadastro de
reserva, na ordem de classificag@o, para verificar se aceitam reduzir seus precos aos valores de mercado e
nao convocard os licitantes ou fornecedores que liveram seu registro cancelado.

7.1.3. Se nao obtiver éxito nas negociagbes, o orgao ou entidade gerenciadora procedera ao cancelamento
da ata de registro de precos, adotando as medidas cabiveis para obtengéo de contratagio mais vantajosa.
714, Na hipétese de reducio do prego registrado, o gerenciador comunicard acs drgaos e as entidades
que tiverem firmado contratos decorrentes da ata de registro de pregos para que avaliem a conveniéncia e a
oporiunidade de diligenciarem negociagio com vistas a alteragio conitratual, observado o disposto no art.
124 da Lei n® 14.133, de 2021.

72, Na hipdtese de o prego de mercado tornar-s& superior ao prego registrado e o formecedor ndo poder
cumprir as obrigacdies estabelecidas na ata, serd facultado aoc fornecedor requerer ao gerenciador a

alteragdo do prego registrado, mediante comprovagdo de falo superveniente que supostamente o
impossibilite de cumprir o compromisso.

721, Meste caso, o fornecedor encaminhard, juntamente com o pedido de alteragdo, a documentagao
comprabatéria ou a planilha de custos que demonstre a inviabilidade do prego regisirado em relagdo as
condigdes inicialmente pactuadas.

722 Nio hipétese de ndo comprovagio da existéncia de fato sup iente que inviabilize o prego
registrado, o pedido sera indeferido pelo 6rgao ou entidade gerenciadora & o fornecedor devera cumprir as
obrigagdes estabelecidas na ata, sob pena de cancelamento do seu registro, nos termas do item 9.1, sem
prejuizo das sangbes previstas na Lei n® 14.133, de 2021, e na legislagdo aplicdvel,

7.2.3. Na hipdtese de cancelamento do registro do formecedor, nos termos do item anterior, o gerenciador
convocard os fornecedores do cadastro de reserva, na ordem de classificagao, para verificar se aceitam
manter seus precos registrados, observado o disposto no item 5.7.

7.24. Se ndo obtiver éxito nas negociagdes, o 6rgdo ou entidade gerenciadora procederd ao cancelamento
da ata de registro de pregos, nos termos do item 9.4, e adotard as medidas cabiveis para a oblengio da
contratagao mais vantajesa.

7.2.5. Ma hipdtese de comprovagdo da majoragio do prego de mercado que inviabilize o prego registrado,
conforme previsto no item 7.2 e no item 7.2.1, o drgdo ou entidade gerenciadora atualizard o prego
registrado, de acordo com a realidade dos valores praticados pelo mercado.

726, O oOrgao ou entidade gerenciadora comunicard aos drgdos e as entidades que tiverem firmado
contratos decorrentes da ata de registro de pregos sobre a efetiva alteragdo do prego regisirado, para que
avaliem a necessidade de alteragao contratual, observado o disposto no art. 124 da Lei n? 14.133, de 2021,

8. REMANEJAMENTO DAS QUANTIDADES REGISTRADAS NA ATA DE REGISTRO DE PRECOS

81. As quantidades previstas para os itens com pregos registrados nas atas de registro de pregos poderio
ser remanejadas pelo érgio ou entidade gerenciadora enire os drgdos ou as entidades participantes e néo
participantes do registro de pregos.

82 O remanejamento somente podera ser feito:

&2/, De drgao ou entidade paricipante para drgao ou entidade participante; ou

822 De 6rgéo ou entidade participante para érgao ou entidade nao participante.

83 O drgdo ou entidade gerenciadora gue tiver estimade as quantidades que pretende contratar serd
considerado participante para efeito do remanejamento.

#4. Compelird ao 6rgao ou a entidade gerenciadora autorizar o remangjamento solicitado, com a redugioe
do gquantitativo iniciaimente informado pelo drgdo ou pela entidade participante, desde que haja prévia
anuéncia do 6rgao ou da entidade que sofrer redugao dos quantitativos informados.

9. CANCELAMENTO DO REGISTRO DO LICITANTE VENCEDOR E DOS PRECOS REGISTRADOS

9.1. O registro do fornecedor serd cancelado pelo gerenciador, quando o famecedor:

49.1.1. Descumprir as condigdes da ata de registro de pregos, sem motivo justificado;

9.1.2. No retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no prazo estabelecido pela Administragio
sem justificativa razoavel,

903, Nao aceitar manter seu prego registrado, na hipdtese prevista no artigo 27, § 2°, do Decreto n® 11.462,
de 2023; ou

.14, Sofrer sangdo prevista nos incisos |1l ou IV do caput do art. 156 da Lei n® 14,133, de 2021.

9.14.1. Na hipétese de aplicagdo de sangao prevista nos incisos Il ou IV do caput do art. 156 da Lei n®
14,133, de 2021, caso a penalidade aplicada ao fornecedor ndo ullrapasse 0 prazo de vigéncia da ala de
registro de pregos, podera o Orgao ou a entidade gerenciadora podera, mediante decisao fundamentada,
decidir pela manutencdo do registro de pregos, vedadas confralagdes derivadas da ata enquanto
perdurarem os efeitos da sangao.

92 O cancelamento de registros nas hipoleses pravistas no item 9.1 serd formalizado por despacho do
Grgao ou da entidade gerenciadora, garantidos os principios do contraditdrio e da ampla defesa.
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23, Ma hipdtese de cancelamento do registro do fornecedor, o érgdo ou a enlidade gerenciadora podera
convocar os licitantes que compdem o cadastro de reserva, cbservada a ordem de classificago.

94. O cancelamento dos precos registrados podera ser realizado pelo gerenciador, em determinada ata de
registro de pregos, total ou parcialmente, nas seguintes hipdteses, desde que devidamente comprovadas e
justificadas:

94,4, Por razdo de interesse piblico;

94.2. A pedido do fornecedor, decorrente de caso fortuito ou forga maior; ou

943, Se ndo houver éxilo nas negociagbes, nas hipbleses em que o prego de mercado tornar-se superior
ou inferior ao prego registrado.

10. DAS PENALIDADES

10.1. O descumprimento da Ata de Registro de Pregos ensejard aplicagao das penalidades estabelecidas no
edifal.

102, E da competéncia do gerenciador a aplicacdio das penalidades decorrentes do descumprimento do
pactvade nesta ata de registro de, exceto nas hipdeses em que o descumprimento disser respeito as
contratagdes dos orgaos ou entidade participante, caso no qual cabera ao respectivo orgdo parlicipante a
aplicagdo da penalidade.

10,3, O 6rgdo ou entidade paricipante devera comunicar ao érgdo gerenciador qualguer das ocorréncias
previstas no item 8.1, dada a necessidade de instauragdo de p dimenio para | o do registro
do fornecedor,

11. CONDICOES GERAIS

1L1. As condigdes gerais de execugio do objeto, tais como os prazos para enirega @ recebimento, as
obrigagdes da Admini do e do f d gistrado, penalidades e demais condigies do ajuste,
encontram-se definidos no EDITAL.

Para fi e validade do p do, a presente Ata foi lavrada em 3 (Irés) vias de igual teor, que, depois
de lida ¢ achada em ordem, vai assinada pelas partes e encaminhada cdpia aos demais drgdos
participantes.

11.2.  Registre-se que a lavratura da presente ata decorre unicamente de adequagao no valor unitario do
item “17, uma vez que o valor aproximado anteriormente publicado ndo era compativel com o valor total
adjudicado para o item. A presente adequagdc ndo alterou o valor global da Ata, nem o valor total
registrado para cada item.

Sdao Fidélis/RJ, 18 de agosto de 2026

KELLY MENDONCA LANHAS
Secretaria Municipal de Assisténcia Social

VALENTE & DIOGO TURISMO E TRANSPORTE LTDA - ME

ESTADO DO RIO DE JANEIRO
PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS "Cidade Poema”
GABINETE DO PREFEITO

TERMO DE HOMOLOGAGAO E ADJUDICAGAO

Na presente data, fica HOMOLOGADA E ADJUDICADA o(a) CONCORRENCIA ELETRONICA (PORTAL DE
COMPRAS) abaixo especificada, & empresa:

Orgéo | [SECRETARIA MUNICIPAL DE OBRAS E URBANISMO Processo ||000015/26
Origem  |[CONCORRENCIA ELETRONICA (PORTAL DE COMPRAS) N° Ficha
||m1mmi Art. 28, Il Lei 1413312021
L_Dotaglo | CNPJ_|[30.907.741/0001-11
Fomecedor ||LM EMPREENDIMENTOS LTDA Tolefone ||(B4)99662-8775
G ALBERTO 0, 1357 B, - - MOSS0ORO-RJ - CEP..

18974 LM EMPREENDIMENTOS LTDA

Item CNP.J: 30.907.741/0001-11 Valor Total
ALBERTO MARANHAD, 1357 B, MOSSORO - RJ
Tolafone: (84)99662-8775

1 Proposta para todos os itens 7.350.000,00

AUTORIZO a gdo | o apés a emissdo da Nota de

Sao FidélisiRJ, 18 de agosto de 2026.

JOSE WILLIAM RIBEIRO DE OLIVEIRA

Prefeito
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Comisséao Organizadora

Secretario Municipal de Educacéo
Jonathas Silva de Souza

Superintendente de Desenvolvimento Educacional
Celso Gomes Maia Junior

Coordenadora da Educagao Infantil
Jacy de Souza Leite

Coordenadora dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
Joselma Canedo Coutinho Moreira

Coordenadora dos Anos Finais do Ensino Fundamental
Camila Brito Cavallares Andrade

Coordenadora da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA)
Alany Correa de Queiroz Mota

Consultor Técnico em Computacao
Landerson Gomes dos Santos
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APRESENTAGAO

A Secretaria Municipal de Educacao de Saoc Fidélis apresenta o documento Complementacé@o Curricular — BNCC
Computacao, desenvolvido com a finalidade de orientar a inser¢do das competéncias e habilidades relacionadas &
Computacao, & Cultura Digital e a Educacgéo Digital no curriculo da Rede Municipal de Ensino. A elaboracao deste material
surge diante das mudangas sociais, culturais e tecnoldgicas que caracterizam a sociedade atual e que influenciam diretamente
as formas de aprender, interagir, produzir conhecimento e participar da vida em comunidade. Nesse contexto, a escola
desempenha um papel essencial na formacgao de estudantes capazes de compreender o universo digital de forma critica, agir
com ética e responsabilidade nos ambientes tecnol6gicos e utilizar os recursos digitais como instrumentos de criagao,
participacao cidada e transformagao social. A Complementagdo Curricular — BNCC Computagdo tem como base os
referenciais estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), pelo Parecer CNE/CEB n® 2/2022, que dispde sobre
o ensino da Computagéo na Educagéo Basica, pela Politica Nacional de Educacéo Digital (PNED), pela Estratégia Brasileira
de Educagéo Midiatica (EBEM) e pelas Diretrizes Operacionais Nacionais referentes ao uso de dispositivos digitais nos espagos
escolares e a integragdo da educagao digital e midiatica aos curriculos. Reconhecendo a Computagiao como um componente
estratégico para a formagao integral dos estudantes, o municipio adota, neste momento, uma proposta de implementagao
curricular com abordagem transversal e interdisciplinar, distribuindo competéncias e habilidades entre os diferentes
componentes curriculares e etapas da Educagéo Basica. Dessa maneira, a educagéo digital passa a ser incorporada as praticas
pedagdgicas da rede como elemento integrante da formagao contemporénea, e ndo apenas como um conhecimento isolado.
Essa concepcao favorece o desenvolvimento dos conhecimentos relacionados ao pensamento computacional, a cultura digital
e ao mundo digital de forma integrada as diferentes areas do conhecimento, respeitando as particularidades pedagoégicas de
cada etapa de ensino e fortalecendo praticas contextualizadas, relevantes e conectadas a realidade dos estudantes. Nesse
processo, valoriza-se a autonomia das unidades escolares e dos profissionais da educagao na organizagao de projetoss,

sequéncias didaticas e experiéncias interdisciplinares gue ampliem as oportunidades de aprendizagem e incentivem o
protagonismo estudantil.

Mais do que incentivar o uso de ferramentas tecnolégicas, este documento reafirma o compromisso da Rede Municipal
de Ensino de Sao Fidélis com uma educacao voltada para a cidadania digital, o uso responsavel e consciente das tecnologias
e a formagéo de individuos criticos, criativos, participativos e comprometidos com a sociedade. Em um contexto marcado pela
rapida circulagao de informagdes, pelo crescimento da inteligéncia artificial e pelas constantes inovagdes tecnoldgicas, torna-
se fundamental preparar criangas, adolescentes, jovens e adultos para compreender os impactos sociais, culturais e éticos das
tecnologias digitais.

A proposta apresentada também esta alinhada a principios essenciais da educagao publica municipal, como a inovagéo
responsavel, a inclusdo, a equidade e a valorizagdo do uso pedagdgico das tecnologias. Nesse sentido, entende-se que a
integracdo curricular da Computacdo deve contribuir para ampliar oportunidades educacionais, fortalecer a participagédo
democratica e promover praticas de ensino mais significativas e alinhadas as demandas do século XXI. A construgao deste
documento resultou de um processo colaborativo de estudos, didlogo e participagéo coletiva, conduzido pela Equipe Técnica
da Secretaria Municipal de Educagéao.

As discussdes envolveram a integragdo com o Curriculo Municipal de Ensino da Educagao Infantil, Ensino Fundamental,
Educacao Integral e Educacao de Jovens e Adultos, reafirmando o compromisso da rede com a integragéo entre as diferentes
etapas e modalidades de ensino.

Espera-se que esta Complementagao Curricular contribua para o fortalecimento de praticas pedagdgicas inovadoras,
reflexivas e humanizadas, apoiando professores, gestores e comunidades escolares na construgdo de experiéncias educativas
que integrem tecnologia, ética, criatividade, participagdo social e aprendizagem significativa.

Jonathas Silva de Souza
Secretario Municipal de Educacéao de Sao Fidélis
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Curriculo de Referéncia da BNCC Computagdo do Municipio de Séo Fidélis
1-Apresentacgéo

A sociedade contermporanea é marcada pela intensa presenca das tecnologias digitais nos processos de comunicagao,
produgdo de conhecimento, participagédo social e desenvolvimento econdmico. Nesse cendrio, a educagao plblica assume o
compromisso de garantir que criangas, adolescentes, jovens e adulios desenvolvam competéncias para compreender, utilizar,
criar e refletir criticamente sobre as tecnologias gque permeiam o cotidiano.

Alinhado & Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ao Complemento da BMCC Computacao, & Politica Nacional de
Educagéao Digital (FNED), &s Diretrizes Curriculares do Municipio de Sao Fidélis e aos principios de uma educagao democratica,
inclusiva e integral, o presente Curriculo de Computagao tem como finalidade orientar a integragao da Educagio Digital, do
Pensamento Computacional e da Cultura Digital em todas as etapas da Educagao Basica municipal.

A proposta reconhece a Computagao ndo apenas como um conjunto de ferramentas tecnolégicas, mas como uma area
do conhecimento capaz de desenvolver a criatividade, o raciocinio légico, a resolugao de problemas, a comunicacéo, a autaria
e a parficipacdo cidadi. Dessa forma, sua implementacio ocorre de maneira fransversal e interdisciplinar, articulada aos
componentes curriculares e as realidades socioculiurais dos estudantes fidelenses.

Fundamentado nos eixos estruturantes da BNCC Computagdo — Pensamento Computacional, Mundo Digital e
Cultura Digital — este curriculo busca formar cidadaos capazes de compreender os impactos das tecnologias na sociedade,
atuar de forma ética e segura nos ambientes digitais e ulilizar os recursos tecnoldgicos para transformar positivamente suas
comunidades.

Em consonancia com os principios do Curriculo Referéncia de Sao Fidélis, a proposta valoriza a equidade, a inclusio, o
direito & aprendizagem, o protagonismo estudantil, a formagao integral e o dialogo com os diferentes territdrios, culturas e

identidades presentes no municipio.

2. Fundamentacgdo

As profundas transformagoes tecnologicas que caracterizam a sociedade contemporanea tém redefinido as formas de
comunicagao, produgio de conhecimento, trabalho, participagao social e exercicio da cidadania. Nesse contexto, a educagao
basica assume o compromisso de garantir aos estudantes oportunidades de compreender criticamente o mundo digital,
desenvolver competéncias para atuar de forma ética e responsavel e ufilizar as tecnologias como instrumentos de
aprendizagem, criagao e transformagao social. A construgao do Curriculo de Computagao da Rede Municipal de Ensino de Sao
Fidélis fundamenta-se na Constituicao Federal de 1988, na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Macional (Lei n® 9.394/1996),
na Base MNacional Comum Curricular (BMCC), no Parecer CNE/CEB n® 2/2022, que institui normas sobre o ensino da
Computagio na Educagéo Basica, e na Politica Nacional de Educagio Digital (PNED), instituida pela Lei n? 14.533/2023. Esses
documentos reconhecem a importancia do desenvolvimento das competéncias digitais como parte da formagao integral dos
estudantes e reafirmam o direito & aprendizagem em uma sociedade cada vez mais conectada. Em consondncia com o
Curriculo Referéncia de Sao Fidélis, esta proposta compreende a educagio como um direito social voltado para a formagao
humana integral, pautada pelos principios da equidade, da inclusdo, da diversidade, da participagdo democratica e da
valorizagao dos diferentes contextos socioculturais presentes no municipio. Nesse sentido, a Computagao nao é compreendida
apenas como dominio técnico de ferramentas digitais, mas como um campo de conhecimento capaz de ampliar a autonomia,

o pensamento critico, a criatividade e a participagao cidada dos estudantes.

3. Computagao e Formagao Integral

A BNCC estabelece que todos os estudantes devem compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica,
significativa, reflexiva e ética. Dessa forma, a Computagido passa a ocupar papel estratégico no desenvolvimento das
competéncias necessarias para a vida em sociedade, para o exercicio da cidadania e para a continuidade dos estudos ao longo
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da vida. O ensino da Computagdo contribui para a formagao integral ao favorecer o desenvolvimento de capacidades
relacionadas & investigagdo, resolugédo de problemas, colaboragéo, criatividade, comunicagao e inovagio. Mais do que
aprender a utilizar equipamentos ou aplicativos, os estudantes sdo convidados a compreender os processos tecnoldgicos que
estruturam a sociedade contemporanea, tornando-se capazes de analisar criticamente seus impactos sociais, culturais,
econdmicos e ambientais.

Essa concepcgido dialoga diretamente com os principios do Curriculo Referéncia de Sao Fidélis, que defende uma
educacéo voltada para o protagonismo dos estudantes, para a construgdo coletiva do conhecimento e para o fortalecimento
das aprendizagens significativas, considerando as especificidades dos diferentes territorios e contextos sociais do municipio.

4. Os Eixos Estruturantes da BNCC Computacao

A organizagéo curricular da Computagéo na Educagfo Bésica esta fundamentada em trés eixos estruturantes definidos
pelo Parecer CNE/CEB n® 2/2022: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital. Esses eixos articulam-se de
forma integrada e progressiva ao longo de toda a trajetéria educacional dos estudantes.

4.1 Pensamento Computacional

0O Pensamento Computacional refere-se a capacidade de analisar problemas, identificar padr6es, organizar informagoes,
criar estratégias e desenvolver solugdes de forma ldgica, sistematica e criativa. Trata-se de uma forma de raciocinio que pode
ser aplicada em diferentes situagdes da vida cotidiana e em todas as areas do conhecimento. Seu desenvolvimento envolve
habilidades como decomposi¢ao de problemas, reconhecimento de padrées, abstragdo, construgdo de algoritmos e avaliacao
de solugdes. Essas capacidades favorecem a autonomia intelectual dos estudantes, ampliando sua competéncia para
investigar, argumentar, tomar decisdes e resolver desafios complexos.

4.2 Mundo Digital

O eixo Mundo Digital contempla a compreenséo dos dispositivos tecnolégicos, dos sistemas computacionais, das redes
de comunicacdo e dos processos de armazenamento, transmissdo e tratamento das informagdes. Busca possibilitar aos
estudantes compreender como as tecnologias funcionam e como influenciam os diferentes aspectos da vida contemporéanea.

Ao desenvolver conhecimentos sobre dispositivos digitais, redes, dados e sistemas computacionais, os estudantes
ampliam sua capacidade de utilizar tecnologias de forma consciente e critica, compreendendo tanto suas potencialidades
quanto seus limites.

4.3 Cultura Digital

A Cultura Digital compreende o conjunto de praticas sociais, linguagens, formas de comunicagdo e produgao de
conhecimento mediadas pelas tecnologias digitais. Esse eixo busca promover a participa¢ao responsavel e democratica dos
estudantes nos espacgos digitais, desenvolvendo competéncias relacionadas & autoria, colaboragéo, ética, cidadania e
seguranca digital. A Cultura Digital também envolve a andlise critica das informagoes, o combate & desinformacao, a protecao
de dados pessoais e a compreensdo dos impactos das tecnologias na vida individual e coletiva. Dessa forma, contribui para a

formagao de cidaddos conscientes de seus direitos e responsabilidades nos ambientes digitais.

5. Educac3o Digital e Cidadania Digital
A Educacgédo Digital compreende o desenvolvimento de competéncias necessarias para participar ativamente da
sociedade contemporanea, utilizando as tecnologias de maneira critica, ética e criativa. Essa perspectiva ultrapassa o uso
instrumental dos recursos digitais e envolve a compreenséo de seus impactos sociais, culturais, politicos e econdémicos. Nesse
contexto, a cidadania digital assume papel central na proposta curricular. A escola é chamada a promover reflexdes sobre
privacidade, seguranga da informagéo, respeito as diferengas, combate as violéncias digitais, protecdo de dados pessoais,
direitos autorais, inteligéncia artificial, uso responsével das redes sociais e consumo critico de informagdes.
10
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A formagdo para a cidadania digital contribui para que os estudantes desenvalvam atitudes pautadas pela ética, pelo
respeito, pela responsabilidade e pela participacao democratica, fortalecendo seu protagonismo e sua atuagao consciente nos
diversos espagos de convivéncia social.

6. Integracao Curricular e Interdisciplinaridade

A implementagdo da Computagdo na Rede Municipal de Ensino de Sao Fidélis ocorre de forma transversal e
interdisciplinar, articulando-se aos diferentes componentes curriculares e as experiéncias vivenciadas pelos estudantes. Essa
organizagao curricular esta alinhada as orientagbes da BNCC Computagio e as concepgdes presentes no Curriculo Referéncia
de Sao Fidélis. Em Linguagens, a Computagao contribui para a producao de conlelidos digitais, a leitura critica das midias e o
desenvolvimento dos multiletramentos. Na Matematica, fortalece a resolugao de problemas, o reconhecimento de padrées e o
raciocinio logico. Nas Ciéncias da Natureza, favorece a investigagdo cientifica e a andlise de dados. Nas Ciéncias Humanas,
auxilia na compreensdo critica dos impactos das tecnologias na sociedade e na cultura. Essa integragdo permite que os
conhecimentos computacionais sejam desenvolvidos em contextos significativos, relacionados as vivéncias dos estudantes e
as demandas do territdrio fidelense, fortalecendo praticas pedagégicas inovadoras, contextualizadas e socialmente relevantes.

7- Educacao Infantil
A Computagao na Primeira Infancia

MNa Educacgéo Infantil, a Computagio é compreendida como um conjunto de experiéncias que favorecem a curiosidade,
a criatividade, a investigagdo e a resolugdo de problemas, respeitando as caracteristicas proprias da infancia e os direitos de
aprendizagem previstos na BNCC. A BNCC Computagao se refere a Educagéo Infantil abarcando toda a faixa etaria dessa
etapa, ou seja, desde os bebés (0 a 1 ano e 6 meses). No entanto, em termos de estruturagdo curricular de premissas

11

especificas da educacao digital integrada aos campos de experiéncia, ela detalha diretrizes formais a partir dos 4 anos de idade
(eriangas peguenas).

Em criangas menores, a aprendizagem do pensamento computacional acontece de forma indireta e perceptiva. O foco
esta no reconhecimento de ritmas em musicas, na repeticdo de sons e na compreensao de sequéncias logicas diarias (como
as etapas para escovar 0s dentes ou tomar banho)

Na Educagao Infantil: 0 uso de telas e dispositivos é desaconselhado como regra e deve ocorrer de forma "absolutamente
excepcional”. As atividades devem priorizar a "computagao desplugada”, propiciando o desenvolvimento infantil por meio de
brincadeiras e jogos gue se integrem aos Campos de Experiéncia e que promovam a exploragao do mundo real;

Nessa etapa, o trabalho ndo se concentra no uso técnico de equipamentos digitais, mas no desenvolvimento gradual de
habilidades cognitivas, sociais e emocionais relacionadas ac pensamento computacional, & cultura digital e 4 convivéncia élica
com as tecnologias.

As experiéncias sdo desenvolvidas principalmente per meio de brincadeiras, jogos, histdrias, desafios. movimentos
corporais, exploragao de materiais concretos e situagoes do cotidiano, valorizando as interagdes e o protagonismo infantil.
Objetivos da Educacéao Infantil

Os estudantes séo incentivados a:

. Reconhecer padrées, sequéncias e relacdes presentes no cotidiano;

. Desenvolver o raciocinio logico de forma ludica;

. Comunicar ideias, hipoteses e solugdes;

. Explorar diferentes formas de linguagem e expressao;

. Compreender os usos sociais das tecnologias;

. Desenvolver atitudes de respeito, cuidado e seguranga nos ambientes digitais;

. Construir habitos saudaveis relacionados ao uso das tecnologias.
12
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Eixos Formativos

Pensamento Computacional

Reconhecimento de padraes;

Sequenciagdo de agdes;

Construgdo de algoritmos simples;

Resolugédo de problemas;

Organizagao do pensamento.

Mundo Digital

Identificagao de dispositivos tecnoldgicos;

Compreenséo de interfaces e simbolos;

Exploragéo de formas de interagéo com recursos digitais.

Cultura Digital

.

Cidadania digital;
Seguranca e protecao;
Respeito nas interagdes;

Uso equilibrado das tecnologias.

A proposta prioriza atividades desplugadas, assegurando que todas as criangas tenham acesso as experiéncias de

aprendizagem, independentemente da disponibilidade de equipamentos tecnoldgicos.

PLANILHA BNCC COMPUTAGAO - EDUCAGAO INFANTIL

13

Eixo Obijeto de Habilidade BNCC Explicagao Sugestdo / Atividade Campos de Experiéncia
Conhecimento Computacao
Decomposicio; EI03CO01 Reconhecer | Propde que as criangas identifiqguem idades Desplugadas: Brincadeiras de | O Eu, o Outro e o Nés Corpo,
— | Reconhecimento de | padrdo de repeti¢io em | regularidades e padrdes  no | repetir sons com palmas; completar | Gestos e Movimentos Tragos,
-2 E padrdes; Sequéncia légica; | sequéncia de sons, | cotidiano, percebendo repetices em | padrdes com blocos légicos. Atividades | Sons, Cores e Formas Escuta,
E E Algoritmo movimentos, desenhos. | sons, gestos e imagens para o | Plugadas: Explorar repeticio de padrdes | Fala, Pensamento e Imaginagio
E 2 desenvolvimento  do  raciocinio | de danga com FitDance Kids; jogos de | Espagos, Tempos, Quantidades,
a 5 logica. padrdes visuais online. Codigos Locais: | Relagbes e Transformagdes
EID3EOOD1, EID3EQD3
Algoritmos; Decomposigdo; | EI03C002 Expressar as | Desenvolve a pacidadi de idades Despl las: Relatar o passo | O Eu, o Outro e o Nos Corpo,
— | Abstracio etapas para a realizacdo | organizar agdes em sequéncia légica, | a passo para lavar as mdos; organizar | Gestos e Movimentos Tragos,
E g de uma tarefa de forma | compreendendo que tarefas | imagens embaralhadas de uma rotina | Sons, Cores e Formas Escuta,
g 'E clara e ordenada. cotidianas possuem etapas que | didria. Atividades Plugadas: Uso de | Fala, Pensamento e Imaginacdo
E E- precisam ser realizadas em | aplicativos de percurso; criagdo de | Espagos, Tempos, Quantidades,
& 8 determinada ordem. roteiros em jogos interativos. Cédigos | Relagdes e Transformagdes
Locais: EID3CGO01, EIO3CGO02
Algoritmos; Sequéncia | EIO3CO03 Experienciar | Define o algoritme como uma | Atividades Desplugadas: Brincadeiras de | O Eu, o Outro e o Nos Corpo,
logica a execucao de | sequéncia logica de instrugbes. | percurso no chdo; montagem de | Gestos e Movimentos Tragos,
o E algoritmos  brincando | Através de brincadeiras, a crianca | sequéncias com blocos fisicos. | Sons, Cores e Formas Escuta,
E, 2 com objetos | vivencia a organizagio do | Atividades Plugadas: Execugdo de | Fala, Pensamento e Imaginagio
E ‘;; desplugados. pensamento ao seguir comandos. algoritmos em jogos digitais como Follow | Espagos, Tempos, Quantidades,
E E the Code; atividades na plataforma | Relagdes e Transformagdes
8 Wordwall. Cédigos Locais: EI03TSO1,
EID3TS02

14
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Resolugdo de problemas; | EIO3CO04 Criar e | Estimula a capacidade de pensar e | Atividades Desplugadas: Criagdo de | O Eu, o Outro e o Nos Corpo,
Representacdo gréfica; | representar algoritmos | organizar 0s passos necessdrios para | comandos para um colega encontrar um | Gestos e Movimentos Tragos,
g Expressdo oral; Algoritmos; | para resolver | solucionar problemas ou realizar | objeto; desenhar uma receita ilustrada. | Sons, Cores e Formas Escuta,
E MNo¢do de Grandezas e | problemas. atividades, registrando os processos | Atividades Plugadas: Criagdo de | Fala, Pensamento eImaginagdo
E medidas de solugdo. percursos digitais no Wordwall; jogos de | Espagos, Tempos, Quantidades,
& légica sequencial em tablets. Cédigos | RelagGes e Transformagdes
Locais: EIO3EFD], EID3EFO4
Avaliagio de  solugdes; | EIO3C005  Comparar | Incentiva a crianga a refletir sobre a | Atividades Desplugadas: Comparar | O Eu, o Outro e o Nos Corpo,
Comparagdo; Expressdo | solugdies algoritmicas | eficiéncia de diferentes sequéncias | maneiras de organizar brinquedos; testar | Gestos e Movimentos Tragos,
e oral; Nogdo légica; Mogdo | para resolver um | de comandos para um mesmo | diferentes caminhos em um circuito no | Sons, Cores e Formas Escuta,
i de grandezas e medidas mesmo problema. objetivo, percebendo que ha vérias | chido. Atividades Plugadas: Comparar | Fala, Pensamento e Imaginagao
E formas de resolver um problema. diferentes percursos realizados em jogos | Espagos, Tempos, Quantidades,
g de labirinto digital; analisar estratégias | Relagdes e Transformagdes
em simuladeres. Cédiges Locais:
EIDIETOL, EIOIETOS
Condicionantes; EI03CO06 Apresenta o conceito de instrugbes | Atividades Desplugadas: Brincadeira de | O Eu, 0o Outro e o Nos Corpo,
Classificagdo binaria Compreender decisdes | condicionais, onde agdes dependem | "Morto ou Vivo"; perguntas sobre | Gestos e Movimentos Tragos,
E em dois estados | de uma condigdo especifica ser | histdrias para classificar com cartdes | Sons, Cores e Formas Escuta,
E [verdadeiro ou falso). atendida (sim/ndo, | coloridos. Atividades Plugadas: Quizzes | Fala, Pensamento e Imaginagdo
3 verdadeiro/falso). digitais de verdadeiro ou falso; jogos de | Espagos, Tempos, Quantidades,
§ decisdo bindria no Wordwall. Cédigos | Relagdes e Transformagdes
Locais: EID3ECOS, EID3CGO3
Artefatos Eletronicos; | EI03CO07 Reconhecer | Propde que as criangas percebam | Atividades Desplugadas: Rodas de | O Eu, 0 Outro e o Nos Corpo,
_ Hardware dispositivos eletrénicos | como os aparelhos funcionam, | conversa sobre aparelhos de casa; | Gestos e Movimentos Tragos,
r% (e ndo eletronicos) | explorando de forma pritica a | mimicas de objetos ligados e desligados. | Sons, Cores e Formas Escuta,
2 identificando  quando | comunicagdo e o uso dos recursos | Atividades Plugadas: |dentificagdo de | Fala, Pensamento e lmaginagiao
B estdo ligados ou | tecnoldgicos presentes no dia a dia. sons de aparelhos eletronicos; interagdo | Espagos, Tempos, Quantidades,
E desligados (abertos ou com circuitos motores digitais. Cédigos | RelagGes e Transformagdes
fechados). Locais: EIO3T503, EIO3EFOS
15
Interfaces; icones e | EID3CO08 Possibilita que a crianga entenda que Desplug: Dy O Eu, o Outro e o Nés Corpo,
simbolos; Interagdo | Compreender o | objetos e equipamentos utilizam | maguinas com botdes e simbolos | Gestos e Movimentos Tragos,
- humano-eletrénicos conceito de interfaces | simbolos, botBes e cores para | imagindrios; associar icones fisicos as | Sons, Cores e Formas Escuta,
:E' para comunicagdo com | permitir a interacdo entre as pessoas | suas  fungdes. Pl d. Fala, P ito e Imaginagd
K] objetos desplugados. e os dispositivos. Identificar fungBes de icones em tablets; | Espagos, Tempos, Quantidades,
5 explorar recursos de desenho digital | RelagGes e Transformagdes
2 (Paint). Cédigos Locais: EID3ETO7,
EID3EC07
Cultura digital; Hardware e | EIO3CO09  Identificar | Fomenta a exploragio de diferentes | Atividades Desplugadas: Construgdo de | O Eu, o Outro e o Nés Corpo,
_ periféricos; Interagdo | dispositivos dispositivos (celular, robd) e modos | computadores com sucata; dramatizagdo | Gestos e Movimentos Tragos,
‘% (togue, voz, gesto); | computacionais e as | de interagao (toque, voz), | de usos de tecnologias através do teatro. | Sons, Cores e Formas Escuta,
‘% Tecnologia assistiva diferentes formas de | promovendo uma postura | Atividades Plugadas: Uso de leitores de | Fala, Pensamento e Imaginagdo
] interagdo. investigativa e inclusiva. tela e tecnelogia assistiva; comandos por | Espagos, Tempos, Quantidades,
§ voz em assistentes virtuais simples. | Relages e Transformagdes
Codigos Locais: EI03CGO5, EIO3TS04
Cidadania digital; | EIO3CO10 Utilizar | Relaciona-se ao wuso ético e | Atividades Desplugadas: Produgdo de | O Eu, o Outro e o Nos Corpo,
Seguranga da informagdo; | tecnologia digital de | responsavel, incentivando atitudes | cartazes sobre respeito e seguranga; | Gestos e Movimentos Tragos,
3 MNetiqueta maneira segura, | de protecdo de dados pessoais e | debates sobre ndo  falar  com | Sons, Cores e Formas Escuta,
-E' consciente e respeitosa. | respeito  mutue em ambientes | desconhecidos online, Fala, F ito e Imaginagdo
e digitais. Pl das: Pesquisar em dispositivos com | Espagos, Tempos, Quantidades,
% supervisio; 3 apr Go Relag@es e Transformagdes
e digitais sobre riscos na rede. Cédigos
Locais: EID3EF09, EID3ETO9
Saude digital; Ergonomia; | EI03CO11 Adotar | Aborda a necessidade de um uso | Atividades Desplugadas: Rodas de | O Eu, o Outro e o Nés Corpo,
Tempo de tela habitos sauddveis de | equilbrade da tecnologia, com | conversa sobre postura correta; | Gestos e Movimentos Tragos,
] uso de artefatos | pausas, postura adequada e cuidado | brincadeiras de "pode ou ndo pode” com | Sons, Cores e Formas Escuta,
:g‘ computacionais, com o bem-estar fisico e social. habitos saudaveis. Plug: Fala, P ito e Imaginagdo
® seguindo Escuta de histdrias digitais seguida de | Espagos, Tempos, Quantidades,
2 recomendagdes de alongamentos; uso de timers para | Relagdes e Transformagdes
3 drglos de satde gerenciar tempo de tela. Cédigos Locais:
competentes. EID3EOO02, EID3CG04
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8-Ensino Fundamental — Anos Iniciais
Construindo as Bases para o Pensamento Computacional

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a Computagéo passa a integrar de maneira mais sistematica as experiéncias
escolares, fortalecendo a autonomia, a curiosidade investigativa e a capacidade de resolver problemas.

Nessa etapa, os estudantes ampliam suas habilidades de observagao, organizagado de informagdes, comunicagdo e
criagao, estabelecendo relagdes entre os conhecimentos construidos na escola e os desafios da vida cotidiana.

A integragdo curricular ocorre de forma transversal, dialogande com Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Histéria,
Geografia, Arte e demais componentes curriculares.
Objetivos dos Anos Iniciais

Os estudantes desenvolvem competéncias para:

. Identificar e criar padroes;

. Organizar informagdes e dados;

. Planejar e executar sequéncias de acdes;

. Elaborar algoritmos simples;

. Resolver problemas através de diferentes estratégias;

. Utilizar recursos tecnolégicos para aprender e comunicar;

. Produzir contelidos digitais com orientagdo pedagdgica;

. Reconhecer situagbes de seguranca e privacidade digital;

. Atuar com responsabilidade e respeito nos ambientes virtuais.

17

Desenvolvimento dos Eixos
Pensamento Computacional

. Decomposicao de problemas;

. Organizagao légica;

. Modelagem e representagao;

. Algoritmos;

. Depuragao e aprimoramento de solugdes.
Mundo Digital

. Representagdo e armazenamento da informagao;

. Dispositivos de entrada e saida;

. Comunicagao digital;

. Redes e fluxo de informagdes.
Cultura Digital

. Uso ético das tecnologias;

. Identidade digital;

. Seguranca e protegao de dados;

. Direitos autorais;

. Letramento digital.

O estudante passa gradualmente de usuario das tecnologias para produtor de informagdes, conteidos e solucdes.

18
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PLANILHA BNCC COMPUTAGAQ ANOS INICIAIS - 1° ano
Tabela BNCC Computacao - 12 Ang

Mundo Digital

diferentes cedificagdes

EFOIMAQY, EFOIMADSSFE * Ciénclas: EFO1CIOZ,
EFD1CIO55F, EFOICIDBSF * Geografia: EFO1GEQS,
EFD1GEDD, EFO1GELL * Histdeia: EFOLHIOL, EFOLHIOS,
EFOIHIOESF * Educacio Ambiental: EFO1EADISF,
EFDIEAO2SF,  EFOLEAD3SF*  Educagio  Fisica:
EF12EFO2P1, EF12EF10PL, EF12EF12P1 * Ensino
Religioso; EFOLERDGSF, EFO1ERDZSF, EFO1ERDSSF

Objeto de Habilidade Codigo BNCC Sugestao Pratica / Objetivo
% Conhecimento
- Organizagio de objetos | EFOLCO01 Organizar objetes | EFOLCO01 * Lingua Portuguesa: EFOLLPL3, EFOLILP1S, | Atividades Desplugadas: 1. Organizar um conjunte de
§ fisivos ou digitais | EFDILP20A * Matemdtica: EFOIMADS, EFOIMALD, | blocos logicos por cor e forma no pdtio, 2. Agrupar
g considerands diferentes | EFOIMAL4  *  Ciéncias:  EFOICIONSF, EFDICIOS, | elementos coletados na matureza (folhas, pedras) por
a coracteristicas  para  esta | EFOLCIDGSF * Geografia: EFOLGEDL, EFDIGEDISF, was de textura, At des Plugadas: 1, Utilizar
§ organizagio, explicitando | EFO1GEDS  *  Histéria: EFD1HIOS, EFO1HIOTSF, | um software educativo de “arrastar e soltar” para
2 semelhancas (padrdes) e | EFO1HIOBSF * Educagie Ambiental: EFO1EADISF, | classificar animais em vertebrados e invertebrados. 2.
E diferencas EFD1EAQZSF, EFDLEAD3SF * Educacho Fisica: | Criar pastas digitais para organizar desenhos feitos pelos
g EF1ZEFOLIP], EF1ZEFO2P1, EF12EF11P1 * Engino | alunos por categorias (familia, escola, lazer].
2 Religioso: EFO1ERDL, EFO1ERDLSF, EFONERDSSF
Conceituagso de. EFD1CO02Z Idemmr_arewguir' EF01CO02 * Lingua Portuguesa: EFOLLPOISF, | Atividades Desplugadas: 1. Execular uma réceita de
= Algoritmos sequéneias  de passes | EFOLLP16, EF12LPO4 * Matemdtica: EFDIMALL, | culindria simples seguindo rigorosamente a ordem das
_E aplicados no dia a dia para | EFOLMALZ, EFOIMALGE  *  Cidneias: EFOLCIOZ, | instrugdes. 2. Montar um origami de animal seguindo um
g resolver problemas EFOLCISSF, EFDICIOGSF * Geografia: EFDIGEQS, | guiavisual de passos sequenciais. Atividades Plugadas: 1.
E EFDIGEDS, EFDIGEDS *  Histbria: EFOIHIOL, | Programar o trajeto de um robd fisico (ou simulador
12 EFQ1HIO35F, EFOLHIDASF * Educagdio Ambiental: | digital) para chegar a vm objetive no mapa da sala, 2
E EFOLEADISF, EFO1EAD2SF, EFOLEAD3SF * Educagdo | Seguir um tutorial interativo de desenho digital que
E Fisiea: EF12EFO3P1, EF12EFO5P1, EF12EFO7PL * | ensina a construlr formas passo a passo.
g Ensine  Religiose:  EFO1ERO3SF,  EFOLERDASF,
& EFQ1ERDGSF
19
_ Conceitvagio de | EF0LCO03  Reorganizar e | EFO1CO03 * Lingua Portuguesa; EFDILFLT, EFOILP1S, | Atividades Desplugadas: 1. Ordenar  cartes
E Algoritmos criar sequéncias de passos | EFOILP19 * Matemdtica: EFOIMAOTA, EFO1MADTE, | embaralhados que descrevem os passos da higiene bucal
2 em meios fisicos ou digitais, | EFOIMALD *  Ciéngias: EFOLCIONSF, EFOLCIOSSF, | didria. 2. Explicar oralmente as regras de uma beincadeira
i relacionande essas | EFOLICIOGBSF * Geografia: EFOLGEQE, EFDIGEDD, | popular, criando um algoritmo de jogo para os colegas,
5 sequénecias 3 palavra | EFOLGEID * Histdria: EFO1HIOL, EFDIHIOZSF, | Atividades Plugadas: 1. Reorganizar blocos de comandos
a ‘Mgt oS’ EFOIHIOESF * Educacho Ambiental: EFO1EADISF, | em uma plataforma de animacho simples para corrigic
E EFO1EAQ2SF,  EFDLEAD3SF  “Educagdo  Fisica: | uma danga digital. 2. Criar uma sequéncia de comandos
E EF12EFQ3PY, EFIZEFQMPY, EF12EFOBF1 * Ensino | em um tablet para fazer um personagem realizar sons
2 Religioso: EFO1ERD3SF, EFO1ERDSSF, EFO1ERDGSF ritmicos,
Codificacdo da | EFOLCO04 Reconhecer o que | EFOLCO04 *  Lingua Portuguesa: EF12LPO02A, | Atividades Desplugadas: 1. Brincadeira de "Telefone Sem
informagio & ainformagio, que ela pede | EFISLPDISF, EF1SLPOE * Matemdtica: EFOIMADLB, | Fie" para observar como a infermagdo se altera durante a
ser armazenada, transmitida | EFDIMAZ15F, EFOIMA3IOSF * Cidncias: EFO1CIOZ, | transmissdo. 2. Transmitic uma mensagem secreta uwsando
B oMo MEnsagem por | EFOLCI03, EFOLCIOSSF *  Geografla: EFOLGEDS, | apenas gestos e desenhos para entender linguagens nio-
i diversos melos e descrita em | EFOLGEQS, EFOLGEL1  *  Histéria: EFO1HIOL, | werbals. Atividades Plugadas: 1. Gravar uma mensagem
2 warias linguagens EFO1HIO2SF, EFOLHIOGSF * Educaglio Amblental: | de dudio e envid-la para a pasta compartilhada da turma
S EFDIEAQISF, EFQIEADZSF, EFOLEADISF * Educagiio | na rede escalar, 2, Pesquisar ¢ abrir um arquive de
= Fisica: EF12EFD2P1, EF12EF10P1, EF12EF12P1 * | imagem em uma pasta, identificando-o como uma
Ensine  Religiose:  EFO1EROZSF,  EFD1EROSSF, | informagdo guardada.
[EFD1ERDESF
Codificacio da | EFD1CO05 Representar | EFDLCO05 *  Lingua  Portuguesa: EFOLLPO2SF, | Atividades Desplugadas: 1. Pintar  uma  malha
informagio informagdo usando | EFDILPOSSF, EFOILPOY * Matemdtica: EFO1MADLB, | quadriculada seguindo um cddige (Osbrance, 1spreto)

para revelar uma imagem oculta. 2. Associar notas
musicais a cores especificas e "tocar® uma masica
seguindo a sequéncia colorida. Atividades Plugadas: 1.
Criar arte digital pixelada em um editor simples,
compreendendo que cada cor é um dado codificado. 2.
Usar o teclado para associar a pressio de teclas
especificas ao surgimento de letras na tela,
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Cultura Digital

Uso  de  artefatos
computacionals

EFO1CO06 Reconhecer o

explorar artefatos
computacionals voltades a
atender necessidades

pessoais ou coletivas

EFDICO06 * Lingua Portuguesa: EFISLPOE,
EF12LPO2A, EF1SLPO1SF * Matematica: EFO1MAZ3SF,
EFOLMA30EF, EFOLMA3LSF * Cincias: EFOICIONSF,
EFOLCH03, EFDLCIOSSF * Geografia: EFOLGEQS,
EFOIGED7, EFODIGEQISF *  Histéeia: EFOIHIOS,
EFDIHIOESF, EFOLHIOESF * Educagh biental

Atividades Desplugadas: 1. Comparar ferramentas
manuais (tesoura, martelo) com as fungBes de
dispositivos digitais modernos. 2. Realizar um passeio de
observagio na escola para listar todos os aparelhos que
utilizam tecnologia ou el . Atividades Plugad

1. Experimentar os recursos de uma mesa interativa ou

EFO1EAQISF, EFOLEAQ4SF, EFO1EADZSF Educagio
Fisica: EF12EF10P1, EF1ZEFOLP1, EF12EFO2P1 *
Ensine  Religioso:  EFO1ERDISF,  EFO1ERDASF,
EFO1ERDESF

tablet através de um jogo educacional sobre o corpo
humano. 2. Utilizar 0 mouse e o teclado para abrir
explorar ferramentas basicas de uma plataforma de
pintura digital.

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade no
wso  de  tecnologla
computacional

EFO1CO07  Conhecer  as
possibilidades de uso seguro
das tecnaologlas
computacionais para
protegdo des dados pessoals
¢ para garantic a propria
stguranca

EF01CO0T * Lingua Portuguesa: EF15LPOLSF,
EF15LP10, EF15LPL11SF * Matemdtica: EFOIMADLB,
EFOIMAZ0SF, EFOIMAZISF * Clénclas: EF01CI03,
EFOLCIO4, EFDLCIDISF * Geografla: EFDLGEQM,
EFOLGEO3SF, EFOLGEO1 * Histdria: EFO1HIOMSF,
EFDIHIOISF, EFQIHIOL * Ed b |

Atividades Desplugadas: 1. Jogo de cartes "Sim ou Nag™
para situagdes de compartilhamento de dados |ex: Mome,
enderego, idade) com estranhos. 2. Teatro de fantoches
demonstrande a importincia de pedir ajuda a um adulto
ao encontrar alge estranho no celular. Athvidades
Pl 2 1, Assistic a um video animado sobre seguranga

EFO1EAQZSF, EFQLEADLSF, EFDIEADISF * Educagiio
Fisica: EF12EFOGP1, EF1ZEFOSP1, EF12EF10P1 *
Ensine  Religiose:  EFO1ERO4SF,  EFO1ERDGSF,
EFO1ERDISF

infantil na internet ¢ realizar um debate sobre as regras
apresentadas. 2. Participar de uma simulagio guiada de
criagdo de uma “senha secreta™ segura usando fcones e
«cores em vez de apenas letras.

Tabela BNCC Computacédo - 2° Ano

21

Pensamento Computacional

repetighes simples

representados em linguagem oral, escrita | EFO2LP14  * Matemdtica:  EFO2ZMADISF, | danga circular onde um passo se repete 4 veres
ou pictogrifica, construidos como | EFOZMALD, EFOZMALL * Ciéncias: EFO2CI025F, | antes da mudanga de diregio. 2. Escrever em
simples | EFO2CI03, EFQ2CIOT * Geografia: EFO02GEDS, | cartdes a rotina de limpeza da sala, identificando
EFO2GELD, EFO2ZGED3SF * Histdria: EFORHIOL, | tarefas repetitivas como “limpar 5 mesas”

sequéncias com  repetigdes

literagBes definidas) com base em
instrugdes preestabelecidas ou criadas, | EFOZHIDGSF, EFO2ZHIOTSF * E gao Ambi
analisando como a precisie da instrugdo | EFOZEAQSSF, EFO2CI065F *Educagdo Fislea: | personagem em blocos Wgicos para percorrer um
EF12EFO3P2, EF12EFOSP2, EF12EFORP2 * Ensino | quadrado usando um lage de repetigio. 2. Criarum
EFOZERO2SF, | padrio ritmico em um aplicativo de midsica que

impacta na execugdo do algeritmo

Eixo Objeto de Habilidade Cadigo BNCC Sugestdo Pratica / Objetivo
Conhecimento

Muodelagem de objetos | EFOZC001 Criar ¢ comparar medelos | * Llingua Portuguesa: EFOZLPOL, EFDZLPOZ, | Atividades Desplugadas: 1. Agrupar imagens de
= {representagBes) da objetos, | EFO2ZLPO3 - Mabemdtica: EFOZMAD], | velculos [motos, barcos, avides) por atributos
E identificands  padrdes e atributos | EFO2ZMAD2, EFOZMADI * Cléacias: EFO2CI0L, | como “possul mator™ ou “melo de locomogia®. 2.
g CESENCIAIS EFQZCI04, EFO2CI06A * Geografia: EFO2GEQY, | Construir maguetes de moradias com blocos,
E EFOZGEQS, EFO2GEQ® * Mistdria: EFDZHIOS, | identificando padries comuns como telhados e
3 EFOZHIOS, EFO2HIOY * Educagio Ambiental: | portas, Atividades Plugadas: 1. Usar um software
E EFO2EAQSSF, EFD2CIDGSF * Educaglo Fisica: | de desenho para criar icones de animais focando
g EF12EFOP2, EF12EFO2P2, EF12EFOTPZ * Ensino | apenas em atributos essenciais (orelhas, rabo). 2.
2 Religioso: EFO2ERD3SF, EFOZEROMSF, | Utilizar um simulador de biomas para classificar
& EFO2EROTSF seres vivos por padrdes de habitat.

Algoritmos com | EFOZCO02 Criar e simular algoritmos | * Lingua Portuguesa: EFOZLP12, EFDZLP13, | Atividades Desplugadas: 1. Criar um algoritmo de

des  Plugadas: 1. Programar  wm

Religioso:
EFO2ERDSSF

EFO2EROLSF,

utilize loops sonoros de 4 lempos.
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Mundo Digital

Instrugdo de maquina

EF02C003 Identificar que maquinas | * Lingua Portuguesa: EFO2LP16, EFO2LP1T,

diferentes executam conjuntos préprios | EFO2LPO7 £

Matematica:  EFOZMAL2,

de instrugies e que podem ser usadas | EF02MA13, EFO2MA19 * Ciéncias: EF02CIO1,

para definir algoritmos

EF02CI03, EFD2CIDSSF * Geografia: EF02GEO3SF,
EFO2GEDY, EFO2ZGEL0 * Histdria: EFOZHIOBSF,
EFD2HI105F, EFOZHIL1SF * Educagdo Ambiental:
EFO2CIO6ESF, EFO2EAQSSF * Educacdo Fisica:
EF12EF03P2, EF12EF10P2, EF12EFOSPZ * Ensino
Religioso: EFQZERD3SF, EFO2ERQ45F,
EFD2ERDBSF

Atividades Desplugadas: 1. Comparar as funcdes
de botdes de uma calculadora fisica com os
comandos de um controle remoto. 2. Dramatizar as
instrugdes que uma maguina de lavar segue para
completar um ciclo de lavagem. Atividades
Plugadas: 1. Explorar dois aplicatives distintos
(texto e pintura) para identificar comandos
exclusivos de cada ferramenta. 2. Usar um
simulador de robd doméstico para testar como ele
reage a diferentes ordens de direcio.

Mundo Digital

Hardware e software

EF02CO04 Diferenciar componentes
fisicos (hardware) e programas que

* Lingua Portuguesa: EFO2LPO7, EFO2LPOS,
EF02LP11 * Matematica: EFO2ZMA3TSF,

fornecem as instrug@es (software) parao | EFD2MA38SF, EFO2MAA1SF * Ciéncias:

hardware

EFD2CI01, EFD2CID3, EFO2CI04 * Geografia:
EF02GED3SF, EFO2GEDSSF, EFO2GEDS * Histéria:
EFO2HI04, EFO2HI0S, EFOZHIDESF * Educacdo
Ambiental: EFO2CIDB5F, EFO2ZEADSSF *
Educagdo Fisica: EF12EF10P2, EF12EF04P2,
EF12EFQO7P2 * Ensino Religioso: EFO2ERD3SF,
EFD2EROASF, EFOZERO7SF

Atividades Desplugadas: 1. Jogo de pareamento:
associar fotos de dispositivos (hardware) a icones
de aplicatives conhecidos (software). 2. Desenhar
um tablet e colorir as partes externas como
hardware e a tela com um jogo como software.

Atividades Plugadas: 1. N

gar em um
infografico interativo que permite visualizar as
pe¢as internas de um computador. 2. Identificar
no Grio quais tos sdo b

€ quais icones na tela representam os programas.

Cultura Digital

Uso de artefatos
computacionais

EF02CO05 Reconhecer as caracteristicas e | * Lingua Portuguesa: EFO2LP19, EF02LP21,

usos das tecnologias computacionais no | EFO2LP24 =

cotidiano dentro e fora da escola

Matematica: EFOZMA1S,
EF02MAL9, EFO2ZMA22SF * Ciéncias: EFO2CID3,
EFD2CIO7, EFO2CI0L1 * Geografia: EFO02GED35F,
EFO2GEQ4, EFO2GE06 * Histdria: EFO2HIO2SF,

Atividades Desplugadas: 1. Criar um painel de
fotos com tecnclogias usadas por diferentes
profissionais na comunidade [ex: médico, feirante).
2. Entrevistar familiares sobre quais tecnologias
facilitam a comunicagdio e o lazer em casa,

EFDZHIOBSF, EFO2HILO0SF * Ed a k I
EFO2EAOSSF, EF02CIO65F * Educagdo Fisica:
EF12EFQ4P2, EF12EFO6P2, EF12EF11P2 * Ensino
Religioso: EFOZERD1SF, EFOZERDSSF,
EFO2EROBSF

Atividades Plugadas: 1. Produzir uma fotolegenda
digital registrando um artefato tecneldgico usado
durante as aulas. 2, Gravar um depoimento em
audio sobre como a tecnologia auxilia na realizagdo
das pesquisas escolares.

23

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade  no
uso de tecnologia
computacional

EF02CO06 Reconhecer os cuidadoscoma | * Lingua Portuguesa: EFOZLP11, EFO2LP23,

seguranga no uwso de dispositivos | EFO2LP25 .

computacionais

Matemitica: EFO2MA21,
EFD2MA40SF,  EFOZMA425F  *  Ciéndas:
EF02CI03, EF02CIO4, EFO2CIO2SF * Geografia:
EFD2GEO3SF, EFO2GEO4, EFOZGELD * Histdria:
EF02HI02SF, EFOZHIO3, EFOZHIL1SF * Educagdo
Ambiental: EFO2EADSSF, EFO2CIOESF * Educagio
Fisica: EF12EFO6P2, EF12EFO9P2, EF12EFO3P2 *
Ensino Religioso: EF0O2ZERO2SF, EFOZEROSSF,
EFD2ERDBSF

Atividades Desplugadas: 1. Oficina de criacio de
"senhas secretas” fortes utilizando desenhos e
simbolos em vez de nomes dbvios. 2. Jogo de
"Certo ou Errado" com situagies de uso de
dispositivos, como o descarte correto de pilhas e
protecio de dados. Atividades Plugadas: 1. Assistir
a uma animagdo educativa sobre prote¢io de
dados e realizar um quiz digital interativo sobre o
tema. 2. Praticar o encerramento correto de
sessdes (logout) em aplicativos pedagdgicos para
garantir a privacidade.

Tabela BNCC Computacéo - 32 Ano

Eixo

Objeto de
Conhecimento

Habilidade

Codigo BNCC

Sugestdo Pratica/ Objetivo

Pensamento Computacional

Légica computacional

EF03CO01  Associar o3  valores
‘verdadeiro' e ‘'falso' a sentencas
logicas que dizem respeito a situagdes
do dia a dia, fazendo uso de termos
que indicam negacao

EF03CO01 * Lingua Portuguesa: EF15LPO3,
EF35LP04, EF35LPOS * Matematica: EFO3MAOL,
EFO3MAD4, EFO3MALD * Ciéncias: EFD3CIOL,
EFO3CI04, EF03CI06 * Geografia: EFO3GEOL,
EFO3GED4, EFO3GEDY * Historia: EFO3HIOLSF,
EFO3HIO3SF, EFO3HIT0SF * Educagdo Ambiental:
EFO3EAD7SF, EFO3EADBSF, EFO3GEDY * Educacio
Fisica: EF35EFOGP3, EF35EF12P3, EF35EF15P3 *
Ensino  Religioso: EFO3ERD1,  EFO3EROSSF,
EFO3ER10SF * Artes: EF15AR01, EF1SAR0Z,
EF15ARD3

Desplugadas: 1. Jogo de cartdes com afirmagdes
sobre partes das plantas para classificar em
Verdadeiro ou Falso usando negagdo (Ex: "O caule
MNAD absorve dgua do solo”). 2. Circuito légico no
pétio onde os alunos s6 avangam se a sentencga sobre
regras de trinsito for verdadeira. Plugadas: 1. Criar
um quiz de multipla escolha sobre fontes de energia
em uma ferramenta de apresentagio. 2. Programar
um personagem em blocos para mudar de traje
apenas quando uma condicio légica de sensor for
"Verdadeira",
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Pensamento Computacional

Algoritmos com
repeticBes
condicionais simples

EF03C002 Criar e simular algoritmos

repr em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam

sequéncias e repetigdes simples com
condigdo (iteragdes indefinidas), para
resolver  problemas de forma
independente e em colaboragdo

EFD3C002 * Lingua Portuguesa: EF03LP11,
EFO3LP14, EFO3LP16 * Matemdtica: EFO3MALL,
EFO3MAL2, EFD3MA22 * Ciéncias: EF03CI02,
EFO3CIO35F, EFQ3CIDS * Geografia: EFO3GEDG,
EFO3GEO7, EFO3GEL0 * Historia: EFO3HIO2SF,

Desplugadas: 1. Elaborar o algoritmo para a
"Lavagem de Maos", incluindo a instrugio: "esfregue
enquanto houver espuma”. 2. Criar um percurso de

danca ritmica onde um passo se repete até que o
professor toque o sino (condigdo de parada).

EFO3HIDSSF, EFO3HIOASF * Educacdo
EFD3EAQ7SF, EFO3EADBSF, EFO3GELD * Educagio
Fisica: EF3SEFO2P3, EF35EFO7P3, EF35EFQ8P3 *
Ensino Religioso: EFO3ERD35F, EFO3ERD4SF,
EFO3EROBSF * Artes: EF15AR04, EF15AR05,
EF15AR06

Pl 1. F um robd wvirtual para
atravessar um labirinto usando o bloco “enguanto
caminha livre, mova-se”. 2. Utilizar um software de
musica para criar um loop SONOTo que pare apenas
guando o volume atingir um nivel especifico.

Pensamento Computacional

Decomposicdo

EFD3C003 Aplicar a estratégia de
decomposicdo para resolver
problemas complexos, dividindo esse
problema em  partes  menores,
resolvendo-as e combinando  suas
solugdes

EFO3CO03 * Lingua Portuguesa: EF15LPOS,
EF15LP06, EF3SLP09 * Matematica: EFO3MAODS,
EFO3MAOGA, EFO3MADBA * Ciéncias: EFD3CIOS,
EFD3CIO7ASF, EFO3CIOBSF * Geografia: EFO3GEDS,
EFO3GEDS, EF03GE11 * Histéria: EFO3HIOGSF,
EFO3HIO7, EFO3HIOBSF * Educagdo Ambiental:
EFO3EAD7SF, EFO3EADBSF, EFO3GEDS * Educacdo
Fisica: EF35EFQ1P3, EF35EF03P3, EF35EF11P3 *
Ensino  Religioso: EFO3ERD2SF, EFO3ER11SF,
EFO3EROISF * Artes: EF15AR07, EF15AR08,
EF15AR09 *

Desplugadas: 1. Decompor o processo do ciclo da
dgua em etapas independentes (evaporagio,
condensagdo, precipitagdo) para estudo em grupos.

2. Planejar a organizagdo de uma feira cultural
dividindo a tarefa em subgrupos: pesquisa, cartazes
e apresentagdo. Plugadas: 1. Organizar uma
pesquisa histérica em um documento compartilhado
onde cada alune escreve sobre um marco da cidade.

2. Criar uma animac3o digital dividindo as agbes do
personagem em cenas separadas {Cena 1: Inicio,
Cena 2: Melo, Cena 3: Fim).

Mundo Digital

EF03CO04 Relacionar o conceito de
informagdo com o de dado

EFD3CO04 * Lingua Portuguesa: EF35LP12,
EF35LP17, EFO3LP24 * Matemdtica: EFO3MAOZ,
EFO3MA26, EFD3IMA2T * Ciéncias: EF03CIOZ,
EFO3CIOBSF, EFO3CI0 * Geografia: EF03GEOZ,
EFO3GEDS, EFO3GEO8 * Histdria: EFO3HIO2SF,
EFO3HIDASF, EFO3HIOGSF * Educacdo Ambiental:
EFO3EAD7SF, EFO3EADBSF, EFO3GEOS * Educacdo
Fisica: EF3SEFO3P3, EF35EFO6P3, EF35EF10P3 *
Ensino  Religioso: EFO3ERQ3SF, EFO3EROSSF,
EFO3ER1ISF *  Artes; EF15AR10, EF15AR1L,
EF15AR12 *

Desplugadas: 1. Identificar que os nomes dos alunos
(dados) em conjunto formam a lista de presenga
(informagdo). 2. Analisar o endereco da escola,
separando nimero e rua (dados) do destino final
(informacao). Plugadas: 1. Preencher uma planilha
digital com a temperatura didria para gerar um
grifico informativo sobre o clima. 2. Pesguisar
codigos de barras e entender como os nimeros
|dados) representam o produto (informac3o).

25

Mundo Digital

EF03C005 Compreender gque dados
sio  estruturados em  formatos
especificos dependendo da
infarmagdo armazenada

EFO3CO05 * Lingua Portuguesa: EF15LPOS,
EFO3LP17, EFO3LP26 * Matemdtica: EFO3MALZ,
EFO3MAL4, EFO3MA28 * Ciéncias: EFO3CIOTASF,
EFO3CIOBSF, EFO3CI10 * Geografia: EFO3GED7,
EFO3GELD, EFO3GEO6 * Histdria: EFO3HIOSSF,
EFO3HID9SF, EFO3HIL1SF * Educagdo Ambiental:
EFO3EADTSF, EFO3EADBSF, EFO3MA2S * Educagdo
Fisica: EF35EFD3P3, EF35EF10P3, EF35EF15P3 *
Ensino  Reli o: EFO3ERO6SF, EF03ER11SF,
EFO3EROSSF * Artes: EF15AR13, EF15AR14,
EF15AR1S5 *

Desplugadas: 1. Criar fichas de catdlogo para a
biblioteca da sala, estruturando os campos em Texto
(Titulo) e Ndmero (Ano). 2. Organizar um calendério
de aniversdrios distinguindo a estrutura de Dia, Més
e Ano. Plugadas: 1. Salvar 0 mesmo texto em dois
formatos digitais (.txt e .doc) e comparar como a
mdguina organiza os dados. 2. Explorar uma tabela
digital sobre recursos hidricos para identificar como
as colunas estruturam diferentes tipos de dados.

Mundo Digital

Codificagdo da
informagao
Codificagdo da
informagio

Interface fisica

EF03C006 Reconhecer que, para um
computador realizar tarefas, ele se
comunica com o mundo exterior com o
uso de interfaces fisicas (dispositivos
de entrada e saida)

EFO3CO06 * Lingua Portuguesa: EF15LPOS,
EF15LP12, EFD3LP15 * Matemdtica: EFO3MALS,
EFO3MAL9SF, EFO3MAZ0 * Ciéncias: EFO3CIOL,
EFO3CI02, EFD3CIOSSF * Geografia: EFO3GEDS,
EFO3GE11, EFD3GEQ7 * Historia: EFO3HI115F,
EFO3HI125F, EFO3HIOASF * Educacdo

Desplugadas: 1. Dramatizago: um aluno atua como
"teclado” (entrada de ordens) e outro como
"monitor” (representagdo visual da ordem). 2.
Classificar imagens de ferramentas entre as que
"sentem" o ambiente (entrada) e as que "agem” no

EFO3EAD7SF, EFO3EADBSF, EFO3CI055F * Educacdo
Fisica: EF35EFQ3P3, EF35EFO5P3, EF35EFQEP3 *
Ensino  Religioso: EFO3ERDSSF, EFO3ER11SF,
EFO3ERO2SF * Artes: EF15AR16, EF15AR17,
EF15AR18*

(saida). F 1. Gravar um dudio no
microfone (entrada) e ouvir a reprodugdo nas caixas
de som (saida) para observar o fluxo. 2. Conectar um
mouse e observar como o movimento fisico se
traduz em movimento digital na interface.

Cultura Digital

Uso de tecnologias

EF03C007 Utilizar

.

diferentes
e ferr de busca

para pesguisar e acessar informacgdes

EFD3CO07 * Lingua Portuguesa: EF35LPOZ,
EF35LP17, EFO3LP24 * Matemdtica: EFO3MA24A,
EFO3MAZ6, EFD3IMAZ8 * Ciéncias: EF0O3CI04,
EFO3CIO7ASF, EFO3CIO4SF * Geografia: EFO3GEDL,
EFO3GEDY, EFO3GE11 * Histdria: EFO3HIO2SF,
EFO3HIDASF, EFO3HIOBSF * Educacio Ambiental:
EFO3EAD7SF,  EFO3EAQBSF, EFO3CIO7ASF  *
Educagdo Fisica: EF3SEF04P3, EF35EF10P3,
EF35EF12P3 * Ensino Religioso: EFO3EROL,
EFO3ER10SF, EFO3EROSSF * Artes: EF15AR19,
EF15AR20, EF15AR21 *

Desplugadas: 1. Simular uma busca em fichario
fisico de biblioteca usande palavras-chave antes de
localizar o livro. 2. Comparar o indice de dois livros
diferentes sobre animais para encontrar gual traz a
informagde mais rapido. Plugadas: 1. Realizar uma
pesquisa guiada sobre povos tradicionais de Minas
Gerais usando dois navegadores diferentes. 2.
Aplicar filtros de busca (Imagens vs Moticias) para
encontrar dados sobre a Bacia do Rio Amazonas.
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Uso de tecnologias | EF03CO08 Usar ferramentas | EFO3CO08 * Lingua Portuguesa: EF15LP08, | Desplugadas: 1. Criar um roteiro de Storyboard em
computacionais computacionais em situagies diddticas | EFO3LP13, EF35LP20 * Matemdtica: EFO3MALZ, | papel para uma futura animagdo sobre a histéria do
para se expressarem em diferentes | EFO3MALG, EFOZMA2E * Ciéncias: EF03CIOS, | municipio. 2. Produzir um jornal mural com recortes
_ formatos digitais EFO3CIO7ASF, EFO3CIO8SF * Geografia: EFO3GEQ7, | e colagens sobre o uso sustentdvel da dgua.
% EFD3GEOS, EFO3GE10 * Histdria: EFO3HIOZSF, | Plugadas: 1. Utilizar um software de desenho para
a EF0O3HIOSSF, EFO3HIOOSF * Educagio Ambiental: | ilustrar as fases da Lua observadas durante o més em
5 EFO3EAD7SF, EFO3EADBSF, EF03LP13 * Educacdo | Ciéncias. 2. Produzir um pequeno video (vlog)
3 Fisica: EF35EF03P3, EF35EF08P3, EF35EF11P3 * | relatando os resultados de um experimento de
Ensino Religioso: EF03ERQ4SF, EFO3EROESF, | plantio escolar.
EFO3ER11SF * Artes: EF15AR24, EF15AR25,
EF15AR26*
Seguranga e | EF03C009 Reconhecer o potencial | EFO3CO09 * Lingua Portuguesa: EF15LPO1, | Desplugadas: 1. Teatro de fantoches sobre as
responsabilidade ne | impacto do compartilhamento de | EF15LP10, EF15LP11 * Matematica: EFO3MA24A, | consequéncias de contar segredos de um amige em
uso da tecnologia informagoes pessoais ou de seus pares | EFO3MAZ24B, EFO3MAZS * Ciéncias: EFO3CIO35F, | grupos de aplicativos. 2. Jogo "Rastro de Dados™
_ em meio digital EFQ3CIDASF, EFQ3CI04 * Geografia: EFDIGED3SF, | alunos deixam papéis coloridos por onde passam
,1% EF03GE11, EFD3GEQOB * Histdria: EFO3HIOL1SF, | para entender como a informacgdo pessoal fica
‘OM EFO3HI125F, EFO3HIL0SF * Educagdo gravada. F 1. Assistir @ uma animagdo
E EFO3EAD7SF, EFO3EAQSSF, EFO3HI125F * Educagio | educativa sobre seguranga digital e identificar
3 Fisica: EF35EF04P3, EF3SEF12P3, EF35EF15P3 * | condutas de risco em um quiz online. 2. Criar um
Ensino  Religioso: EFD3ERO1,  EFO3ERQ3SF, | avatar digital que ndo utilize fotos ou nomes reais
EFO3ER115F * Artes: EF15AR24, EF15AR25, | para ser usado em atividades de laboratério.
EF15AR26 *

Tabela BNCC Computagéo - 42 Ano
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Eixo

Obijeto de
Conhecimento

Habilidade

Cadigo BNCC

Sugestao Pratica / Objetivo

Matrizes e registros

EF04C0O01 Reconhecer objetos do
mundo real e/ou digital que podem ser
representados através de matrizes que
estabelecem uma organizagdo na qual
cada componente estd em uma
posicdo  definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre
estas representacBes

EFO4CO01 * Lingua Portuguesa: EFDALPOY,
EFD4LP13, EF04LP18 * Matemdtica: EF04MALG,
EF04MA21, EF04MA27 * Ciéncias: EFQ4CIDISF,
EF04CI10, EFDACI1I1SF * Geografia: EFO4GEDISF,
EFD4GEL0SF, EF45GED2SF * Histéria: EFO4HIOL,
EFQ4HI0O4, EFD4HIO? * Educagio Ambiental:
EFD4EAQISF, EFO4EALOSF, EFO1EAD3SF * Educagdo
Fisica: EF35EFO1P3, EF35EFO3P3, EF3SEFOTP3 *
Ensino Religioso: EFD4ERD1, EFO4ERDS,
EFO4ER14SF *

Desplugadas: 1. Realizar um jogo de Batalha Naval
em papel quadriculado utilizando coordenadas para
localizar frotas. 2. Representar a fachada da escola
em uma matriz, registrande se as janelas
[coordenadas) estdo abertas ou fechadas. Plugadas:
1. Criar desenhos em pixel art usando uma planilha
eletrdnica, colorindo células especificas através de
suas referéncias. 2. Programar a movimentagdo de
um personagem em blocos usando os eixos X e Y em
um cendrio digital.

Matrizes e registros

EF04C002 Reconhecer objetos do
mundo real e/ou digital que podem ser
representados através de registros que
estabelecem uma organizagdo na qual
cada componente é identificade por
um nome, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representacdes

EFD4CO02 * Lingua Portuguesa: EF04LPOG,
EFQ4LPOE, EFO4LP23 * Matemdtica: EFO4MADLSF,
EF04MAZ7, EF04MA28 * Ciénecias: EF04CI0L,
EFO4CIDAA, EFO4CIDBSF * Geografia: EFO4GED1SF,
EFQ4GEQS, EFQ4GEOGSF * Histdria: EFO4HIOZSF,
EFO4HIO35F, EFD4HI1L * Ed b

Desplugadas: 1. Elaborar fichas de "ldentidade
Animal" com campos fixos (Nome, Peso, Habitat)
para organizar dados de pesquisa. 2. Criar um
formuldrio em papel para coletar e organizar gostos
pessoais dos colegas por categorias nominais.

F 1. Preencher um banco de dados digital

EFO4EAQASF, EFO4EAL0SF, EFOSEAL1SF * Educacdo
Fisica: EF35EFO3P3, EF35EFOGP3, EF35EF15P3 *
Ensino  Religioso: EFD4ER02, EFO4ERD35SF,
EFO4ER11SF *

simples com informacdes biograficas de personagens
histéricos regionais. 2. Organizar uma galeria de
fotos digitais da turma em pastas nomeadas por
metadados especificos (Data, Evento).
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Pensamento Computacional

Algoritmos com
repetiges simples e
aninhadas

EF04C003 Criar e simular algoritmos

p tados em  linguag: oral,
escrita ou pictografica, que incluam
sequéncias e repeticies simples e
aninhadas (iteragdes definidas e
indefinidas), para resolver problemas
de forma independente e em
colaboragdo

EF04CO03 * Lingua Portuguesa: EF04LPOL,
EF04LPO2, EFO4LP13 * Matemitica: EFO4MADGSF,
EFO4MAL11, EFO4MA12 * Ciéncias: EFDACID2A,
EFQ4CI045FB, EF04CI0S * Geografia: EFO4GEDSSF,
EFO4GEDISF, EFO4GELLSF * Histdria: EFD4HIOS,
EFD4HIOSSF, EFD4HIO? * Educacio Ambiental:
EFO4EADISF, EFO4EALOSF, EFO1EADISF * Educacio
Fisica: EF35EF02P3, EF35EFO8P3, EF35EF14P3 *
Ensino Religioso: EFO4ERDASF, EFD4ER12SF,
EFO4ER13SF *

Desplugadas: 1. Simular o algoritmo "Lavar Janelas™:
repetir para 10 andares a agdo de lavar 20 janelas em
cada um. 2. Criar um roteiro de danca onde blocos
de passos se repetem trés vezes dentro de um ciclo
maior da musica. Plugadas: 1. Programar um robd
virtual para desenhar uma escada usando repeticBes
aninhadas (Subir e Avangar). 2. Codificar um jogo de
perseguicao onde o vildo se move enquanto o herdi
nio for tocado.

Mundo Digital

EF04C004 Entender que para guardar,
manipular e transmitir dados deve-se
codifica-los de alguma forma que seja
compreendida pela magquina (formato
digital)

EF04CO04 * Lingua Portuguesa: EF04LPO3,
EF04LPO4, EFOALPOS * Matemstica: EFO4MADZ,
EF04MAI0A, EF04MA30 * Ciéncias: EFD4CI028,
EF04CIL1SF, EFQACID6SF * Geografia: EFO4GEL0SF,
EF45GEDLSF, EF45GED2SF * Histdria: EFO04HIOS,
EFO5SHIOBSF, EFOZHIDBSF * Educagdo Ambiental:
EFDAEAD9SF, EFO4EALOSF, EFO1EADZSF * Educacio
Fisica: EF35EF03P3, EF12EF10P1, EF12EFO2P1 *
Ensino Religioso: EFD4ERDGSF, EFD4ERO7SF,
EF15C009 *

Desplugadas: 1. Atividade com cartdes de O e 1 para
representar letras do alfabeto, introduzindo o
sistema bindrio. 2. Transmitir mensagens curtas
usando lanternas (luz acesa/apagada) para simular o
trifego de dados. Plugadas: 1. Utilizar uma
ferramenta de conversdo online para transformar
nomes em codigo bindrio. 2. Explorar o cdigo ASCII
em um editor de texto para descobrir o nimero
associado a cada tecla.

Mundo Digital

Codificagdo da
informacgio
Codificacdo da
informacgao

EF04C0O05 Codificar diferentes
gbes para repr cdo em
computador (bindria, ASCIl, atributos

de pixel, como RGB ete.)

EF04CO05 * Lingua Portuguesa: EFD4LPOL,
EF04LPO3, EFO4LP20 * Matemdtica: EFO4MADZ,
EF04MAL0B, EF04MAZ1 * Ciéncias: EF0ACIO3,
EF0ACIOTSF, EFOACIDASF * Geografia: EFO4GEL0SF,
EF04GED9ISF, EFO4GEOBSF * Histdria: EFO4HIDBSF,
EF04HIOB, EFOSH1085F * Educagdo Ambiental:

Desplugadas: 1. Criar uma imagem em papel
quadriculado seguindo um cédigo numérico de cores
pré-estabelecido. 2. Oficina de mixagem de cores:
misturar luzes vermelha, verde e azul para formar
novas cores (padrdo RGB). Plugadas: 1. Utilizar um
seletor de cores digital para colorir elementes de um

EFQ4EAQSSF, EFO4EALOSF, EFD2CIOBSF * Educacd

grafico atico. 2. Criar uma imagem simples no

Fisica: EF35EF03P3, EF12EF10P1, EF12EFO2P1 *
Ensino Religioso: EFO1ERD6SF, EFDZERD4SF,
EFOZERO7SF *

formato Portable BitMap usando apenas O e 1 em um
bloco de notas.
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Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

EF04C006 Usar diferentes ferramentas
computacionais para  criagdo  de
contedido  (textos, apresentages,
videos etc.)

EF04CO06 * Lingua Portuguesa: EFD4LP16,
EFO4LP17, EFO4LP21 * Matemdtica: EFO4MA24,
EFO4MA2S, EFO7TMA36 * Ciéncias: EF04CIO2B,
EFO4CIOBSF, EFO4CIOBSF * Geografia: EFDAGEO2,
EFO4GEO8SF, EFASGEOZSF * Histéria: EFD4HI0S,
EFO4HIL0SF, EFOSHIOESF * Educagio Ambiental

Desplugadas: 1. Elaborar um Storyboard em papel
para planejar a estrutura de um video escolar sobre
histéria local. 2. Criar um fanzine manual sobre
biomas para organizar a légica de uma futura
p ¢do digital. P 1. Produzir uma
digital que explique o processo de

EFQAEADISF, EFO4EALOSF, EFOSEALLSF * Educacio
Fisica: EF35EF03P3, EF35EF09P3, EF3SEF11P3 *
Ensino  Religioso: EFO4ERD4SF, EFQ4ER14SF,
EF15C009

decomposicio estudado em Ciéneias. 2. Criar um
jornal digital da turma utilizando editores de texto
para publicar noticias da escola.
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Seguranga EF04CO07 Demonstrar postura ética | EFO4CO07 * Lingua Portuguesa: EF04LP14, | Despl las: 1. Debate jiado: "O que € justo
responsabilidade nas atividades de coleta, transferéncia, | EF04LP15, EF35LP15 * Matemdtica: EFDAMAZS5A, | compartilhar?”, discutindo direitos de imagem e
guarda e uso de dados EF04MA2SB, EFO9MA21 * Ciéneias: EFDACIOBSF, | autorizagdo de fotos. 2. Criar um cartaz coletivo de
@ EFOGCI30SF, EF15C009 * Geografia: EFO4GEQ3, | Netiqueta com regras de respeito para o laboratério
Ig EFO4GED7SF, EF6IGESF * Histdria: EFO5HIO4, | de informatica. Plugadas: 1. Analisar os termos de
= EFO5HIOSSF, EFOSH1235F * Educagdo Ambiental: | privacidade de um jogo popular e listar quais dados
a?.' EFQ4EAQ9SF, EFO4EALOQSF, EFOTEA23SF * Educacdo | ele solicita. 2. Simular o preenchimento de um
3 Fisica: EF35EF15P3, EF12EFO6P1, EF6TEF17P6 * | cadastro digital seguro, discutindo quais informagtes
Ensino Religioso: EFQ4ERQOGSF, EFD4ERO7SF, | sdo sensiveis,
EF15C009
Seguranga EFQ4CO08 Reconhecer a importdncia | EFO4COD8 * Lingua Portuguesa: EFD4LP14, | Desplugadas: 1. Jogo Fato ou Boato: comparar duas
responsabilidade de verificar a confiabilidade das fontes | EFO4LP1S, EFO4LP19 * Matemdtica: EFD4MA27, | noticias impressas sobre o mesmo tema e identificar
de informagdes obtidas na Internet EF04MA28, EFO9MA21 * Ciéncias: EF04CIOBSF, | contradigBes. 2. Comparar biografias de uma mesma
E EF04CIO75F, EFOSCO08 * Geografia: EFO4GEDLSF, | personalidade em diferentes livros para verificar
.g EFOAGEDSSF, EFO4GEL0SF * Histdria: EFO4HIOB, | divergéncias. Plugadas: 1. Realizar uma pesquisa
] EFO5HIO9SF, EFOSH1105F * Educagdo Ambiental: | guiada na internet sobre biomas e aplicar um check-
‘—E EFO4EAQ9SF, EFO4EALOQSF, EFOBEA2ZISF * Educagdo | list de veracidade. 2. Criar uma lista digital de sites
= Fisica: EF35EF03P3, EFB9EFOBPS, EFB9EFOSPY * | confidveis (.gov, .edu) para pesquisas escolares na
Ensine Religioso: EFQ4ERQOGSF, EFD1EROSSF, | rede escolar.
EFO1EROGSF
31
Tabela BNCC Computacéo - 5° Ano
Eixo Objeto de Habilidade Codigo BNCC Sugestéo Pratica / Objetivo
Conhecimento
Listas e grafos EFO5C001 Reconhecer objetos do | EFO5C001 * Lingua Portuguesa: EF35LP0Y, | Desplugadas: 1. Organizar uma fila humana de alunos
_ mundo real e/ou digital que podem ser | EFOSLP24, EFOSLP27 * Matemadtica: EFOSMAD2SF, | por ordem alfabética ou data de nascimento,
representados através de listas que | EFOSMAD3, EFOSMAQ5 * Ciéncias: EFOSCIOB, | simulando a insergdo de novos “itens” na lista. 2.
E estabelecem uma organizagdo na qual | EFO5SCID95F, EFOSCI11SF * Geografia: EFOSGEOL, | Ordenar um baralho de cartas por naipe e valor,
4 ha um ndmero varidvel de itens | EFOSGED4, EFOSGEQ9 * Histéria: EFOSHILOSF, | praticande a busca e substituigio de elementos
8 dispostos em sequéncia, fazendo | EFOSHIO7SF, EFOSHIDBSF * Educagdo Fisica: | especificos. Plugadas: 1. Criar uma lista de compras

manipulagdes simples sobre estas
representagdes

EF35EFO3PS, EF35EF10PS, EF3SEF1SPS * Artes:
EF15AR015F, EF15AR02A, EF15AR04 * Ensine
Religioso: EFOSERD2SF, EFOSEROSSF, EFOSER155F *
Educagio Ambiental: EFOSEAL11SF, EFOSCI105F,
EFO5CI11SF

sustentdvel em uma planilha eletrdnica, utilizando
fungdes de ordenagdo automitica. 2. Desenvolverum
programa em blocos que armazene nomes de biomas
em uma lista digital e os exiba em sequéncia.

Listas e grafos

EFO5C002 Reconhecer objetos do
mundo real e digital que podem ser
representados através de grafos que

bel uma organizagio com
uma guantidade varidvel de vértices
conectados por arestas, fazendo
manipulagdes simples sobre estas
representagGes

EFO5C002 * Lingua Portuguesa: EFOSLPO7,
EF35LP06, EFOSLP27 * Matemadtica: EFOSMALS,
EFO5MALS, EFOSMADIA * Ciéncias: EFOSCIO2SF,
EFOSCIO7, EFOSCI03 * Geografia: EFOSGEO3,
EFOSGED4, EFOSGEO9 * Histdria: EFOSHIOL,
EFO5SHIO2SF, EFOSHIO7SF *  Educagdo  Fisica:
EF35EFO2PS, EF3SEF04PS, EF3SEFOSPS * Artes:
EF15AR03B, EF15AR07, EF15AR23A * Ensino
Religioso: EFOSERD1SF, EFOSERDASF, EFOSER1BSF *
Educagio Ambiental: EFOSCI105F, EFOSCIO25F,
EFOSCIO3

Desplugadas: 1. Mapear o trajeto entre diferentes
prédios da escola em um papel, ligando-os com linhas
{arestas) e calculando o caminho mais curto. 2. Criar
uma rede de conexBes de amizade usando barbantes
entre os alunos para visualizar a estrutura de um grafo
social. Plugadas: 1. Utilizar um software de mapas
digitais para identificar rotas de integra¢io entre o
campo e a cidade. 2. Desenvolver um pequeno jogo de
labirinto digital onde as salas s3o vértices e as portas
sdo arestas de conexdo.
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Pensamento Computacional

Logica
computacional

EFO5C003 Realizar operacdes de
negacdo, conjungdo e disjuncio sobre
sentengas  logicas e wvalores
‘verdadeiro' e 'falso’

EFOSCO03 * Lingua Portuguesa: EFQ5LP1S,
EFO5LP16, EFOSLP20 * Matematica: EFOSMALD,
EFOSMA22, EFDSMA23 * Ciéncias: EFDSCIO3,
EFOSCIOG, EFDSCIOL * Geografia: EF0SGE0Z,
EFOSGEDS, EFOSGELD * Historia: EFO5HIOS,
EFOSHIDSSF, EFOSHIO9SF *  Educagdo  Fisica:
EF35EFO6PS, EF35EF12P5, EF3SEF1SPS * Artes:
EF15AR06, EF15AR13ASF, EF15AR25B * Ensino
Religioso: EFOSERD3SF, EFOSERQ7SF, EFOSER1BSF *
Educa¢cdo Ambiental: EFO5EA11SF, EFO5CI03,
EFD5CIOS

Desplugadas: 1. Jogo "Verdadeiro ou Falso" com
sentencas combinadas: "0 sistema respiratorio é
responsavel pela nutricdo E o circulatdrio transporta
oxigénio". 2. Criar regras de acesso lidicas usando OU:
"Pode entrar no patio se estiver de boné OU se estiver
com o casaco da escola”. Plugadas: 1. Resolver
desafios de légica booleana em simuladores online,
combinande chaves (E, OU, NAO) para acender
Iampadas virtuais. 2. Programar uma condigdo lgica
em blocos: "Se (clicado) E (cor=azul), entdo mude de
traje”.
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Pensamento Computacional

Algoritmos com
selecdo condicional

EFO5C004 Criar e simular algoritmos

repr em linguag oral,
escrita ou pictogrifica, que incluam

sequéncias, repeticgdes e selegdes
condicionais para resclver problemas
de forma independente e em
colaboragdo

EFOSCO04 * Lingua Portuguesa: EFOSLPOS,
EFO5LP12, EFO5LP24 * Matemdtica: EFOSMALLA,
EFDSMADBA, EFOSMAOSA * Ciéncias: EFDSCIOS,
EFOSCIOR, EFOSCIO2SF * Geografia: EFOSGED4,
EFO5GE11, EFOSGE12 * Histdria: EFOSHID2SF,
EFOSHIOSSF, EFOSHIDBSF *  Educagdo  Fisica:
EF35EFO2PS, EF35EFDSPS, EF3S5EFL4P5S * Artes:
EF15AR10, EF15AR17, EF15AR21 *  Ensino
Religioso: EFOSERQ1SF, EFOSERO3SF, EFOSERQSSF *
Educagio Ambiental: EFOSEA11SF, EFOSCIOS,
EFO5GE1L

Desplugadas: 1. Criar um algoritmo para atravessar a
rua: "SE o sinal estiver verde, ENTAO atravesse,
SENAD, aguarde na calgada". 2. Elaborar o roteiro de
uma brincadeira regional prevendo diferentes agdes
baseadas em sorteios (selegdo condicional). Plugadas:
1. Programar um robé educacional para desviar de
obstaculos usando a instrugdo condicional "SE sensor
detecta, ENTAQ vire", 2. Criar uma animago interativa
sobre o ciclo hidrolégice onde a chuva sé ocorre SE a
temperatura diminuir.

Mundo Digital

Arguitetura de
computadores

EF05CO05 Identificar os componentes
principais de um  computador
(dispositivos de entrada/saida,
processadores e armazenamento)

EFOSC0O05 * \Lingua Portuguesa: EF1SLPOE,
EFQ5LP22, EF15LP01 * Matemdtica: EFOSMALY,
EFOSMAZS, EFOSMAL9A * Ciéncias: EF0SCIOL,
EFOSCIOS, EFOSCIO6 * Geografia: EFOSGEOGSF,
EFOSGE12, EFOSGEOS * Histdria: EFOSHIOGSF,
EFOSHI10SF, EFOSHIOBSF * Educagdo Fisica:
EF35EFO3P5, EF35EFOGPS, EF3SEF1SPS * Artes:
EF15AR26, EF15AR15B, EF15AR23B * Ensino
Religioso: EFOSERO6, EFOSER155F, EFOSEROSSF *
Educagio Ambiental: EFOSEA11SF, EF05CIO5,
EFOSGEO7SF

Desplugadas: 1. Classificar cartdes ilustrados de
componentes em grupos: Processamento {cérebro),
Armazenamente  (memdria) e  Entrada/Saida
{sentidos). 2. Montar um quebra-cabeca de um
computador em papel identificando a fungde de cada
pega externa e interna. Plugadas: 1. Navegar por um
infografico multimidia interative que mostra o
caminho da informagdo desde o teclado até o menitor,
2. Utilizar um simulader de montagem de hardware
para entender como o processador e a memdria se
conectam fisicamente.

Mundo Digital

Armazenamento de
dados

EF0SC006 Reconhecer que os dados
podem ser armazenados em um
dispositivo local ou remoto

EFOSCO06 * Lingua Portuguesa: EF15LPO08,
EFD5LP17, EFO5LP24 * Matematica: EFOSMAZ2S,
EFOSMAL4, EFOSMAZ24 * Ciéncias: EFOSCI11SF,
EFD5CIOS, EFOSCI12SF * Geografia: EFOSGEOBSF,
EFDOSGEDS, EFOSGEL1l * Histdria: EFOSHIDGSF,
EFOSHIOTSF, EFDSHILOSF *  Educacdo Fisica:
EF35EFO3PS, EF35EF0GPS, EF35EF1SPS * Artes:
EF15AR165F, EF15ARD1SF, EF15AR26 * Ensino
Religioso: EFOSERD2SF, EFOSERO4SF, EFOSEROSSF *
Educacio Ambiental: EFOSEAL11SF, EFQSCIOS,
EFOSGEI1

Desplugadas: 1. Analisar a diferenca entre guardar um
trabalho no caderno pessoal (local) e fixd-lo no mural
da escola para todos verem (acesso compartilhado). 2.
Dramatizar a transmissdo de um arquivo: um aluno
leva um envelope para a estante (local) e outro o envia
por “correio” para outra sala (remoto). Plugadas: 1.
Salvar um arquive de texto na memdria do
computador e outro em uma pasta compartilhada na
nuvern, comparande a acessibilidade. 2. Explorar o
conceito de backup enviando um trabalho escolar
para um servidor remoto via plataforma educacional.
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EFO5C007 Reconhecer a necessidade
de um sistema operacional para a
execucdo de programas e
gerenciamento do hardware

EFOSCO07 * Lingua Portuguesa: EF15LPOS,
EFO5LP26, EFOSLP17 * Matematica: EFOSMAL4,
EFO5MA25, EFOSMAL7 * Ciénclas: EFOSCIOL,
EFO5CIO7, EFOSCIO4 * Geografia: EFOSGEOGSF,
EFOSGEODS, EFOSGE11 * Histdria: EFOSHIOGSF,
EFOSHID2SF, EFOSHIO4 *  Educacdo  Fisica:
EF35EFO8PS, EF35EFO6P5, EF35EF1SPS * Artes:
EF15AR26, EF15AR235F, EF15AR07 * Ensino
Religioso: EFOSERD1SF, EFOSERO2SF, EFOSERO3SF *
Educacdo Ambiental: EFOSEA11SF, EF0SGE11,
EFOSCIDG

Desplugadas: 1. Simulagde: Um alune é o Sistema
Operacional e deve gerenciar quais colegas
(programas) podem usar o Unico lapis de cor
(hardware) disponivel. 2. Comparar as regras de uma
escola (si ) com o funci to de uma
prefeitura no gerenciamento de servigos publicos.
Plugadas: 1. Identificar e listar diferentes sistemas
operacionais (Windows, Android, i05) em dispositivos
variados da escola. 2. Utilizar o gerenciador de tarefas
do sistema para observar quais programas estdo
utilizando o processador e a memaria em tempo real.

EFO5C008 Acessar as informagBes na
Internet de forma critica para distinguir
os conteddos confidveis de ndo
confidveis

EFO5CO08 * Lingua Portuguesa: EFQ5LP15,
EFO5LP16, EFOSLP22 * Matemdtica: EFO5MA24,
EFO5MAZ5, EFO5SMA12 * Ciéncias: EFOSCI11SF,
EFO5CI125F, EFO5CIL3SF * Geografia: EFOSGEDS,
EFOSGED6SF, EFOSGE12 * Histéria: EFOSHIDISF,
EFOSHIOGSF, EFOSHIO7SF *  Educagdo Fisica:
EF35EFO3P5, EF35EFO6P5, EF35EF12PS * Artes:
EF15AR13B5F, EF15AR25A, EF15AR01SF * Ensino
Religioso: EFOSERD1SF, EFOSERQ4SF, EFOSEROTSF *
Educacio Ambiental: EFOSEA11SF, EFOSCI115F,
EFOSCI125F

Desplugadas: 1. Oficina de "Detetive de Noticias™:
Analisar recortes de jornals e boatos impressos,
buscando sinais de falta de autoria ou datas. 2. Debate
sobre por que algumas informagdes na internet
podem ser falsas e quais os riscos de compartilha-las,
Plugadas: 1. Realizar uma pesquisa guiada sobre
"ali is" comparando
dados de sites oficiais com blogs amadores. 2. Utilizar
sites de verificagdo (fact-checking) para checar a
veracidade de uma noticia viral sobre saude.

tos industri Vs

EFO5C009 Usar informagées
considerando aplicagdes e limites dos
direitos autorais em diferentes midias
digitais

EFO5CO09 * Lingua Portuguesa: EFO5LP17,
EFO5SLP13, EF1SLPO8 * Matematica: EFOSMA25,
EFOSMA24, EFOSMAL4 * Ciéneias: EFOSCIT1SF,
EFO5CI13SF, EFO5CILI0SF * Geografia: EFOSGEDS,
EFOSGEQY, EFOSGE12 * Historia: EFOSHIDGSF,

Desplugadas: 1. Criar um portfélio de desenhos
originais e discutir quem é o "dono" daquela obra e se
outros podem copid-la sem permiss3o. 2. Elaborar um
contrato simbdlico de direitos autorais para as
produgtes de texto coletivas da sala. Plugadas: 1.

EFOSHIL0SF, EFOSHIO?SF * Educagdo Fisica:
EF35EFO3P5, EF35EFD4PS, EF35EFOGPS * Artes:
EF15AR26, EF15ARD6, EF15AR23A * Ensino
Religioso: EFOSERQ2SF, EFOSERO3SF, EFOSERDASF *
Educacio Ambiental: EFOSEA11SF, EFO5CI105F,
EFO5CIL15F

Pesqui em repositdrios de uso livre
(Creative Commons) para ilustrar uma reportagem
digital sobre o lixo na escola. 2. Produzir um video ou
podcast citando obrigatoriamente as fontes de todas
as informagdes e musicas utilizadas na edigdo.
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EFO5CO10 Expressar-se critica e
criativamente na compreensio das
mudangas tecnolégicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugdo da
sociedade

EFOSCO10 * Lingua Portuguesa: EFO5LP13,
EFO5SLP18, EFOSLP19 * Matemdtica: EFOSMADE,
EFO5MA31SF, EFOSMA13 * Ciéncias: EFOSCI135F,
EFOSCIO2SF, EFOSCIOS * Geografia: EFOSGEODS,
EFOSGEOGSF, EFOSGEL2 * Histdria: EFOSHIDGSF,
EFOSHI10SF, EFOSHIORSF * Educagdo Fisica:

Desplugadas: 1. Entrevistar familiares sobre guais
ferramentas usavam no trabalho hd 20 anos e
compara-las com as tecnologias atuais. 2. Criar uma
linha do tempo fisica em barbante na sala com as
principais inovagbes tecnolégicas que mudaram a

EF35EFO1PS, EF35EFQ4P5, EF3S5EFOSPS * Artes:
EF15AR24A, EF1SARD3B, EFL5AR258 * Ensino
Religioso: EFOSERO6, EFOSER155F, EFOSEROT7SF *
Educagdo Ambiental: EFOSEA11SF, EFOSCIOS,
EFDSCI13SF

iedade. Plugad 1. Criar uma animagio em
computador gue demonstre o impacto positive ou
negativo de uma tecnologia (ex: celular) na
convivéncia familiar. 2. Produzir um infografico digital
comparando profissbes que surgiram ou se
transformaram devido 3 automacio.

Sistema operacional
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EFD5CO11 Identificar a adequagdo de
diferentes tecnologias computacionais
na resolugdo de problemas

EFO5CO11 * Lingua Portuguesa: EF15LPOB,
EFOSLP17, EFOSLP18 * Matemdtica: EFOSMAZS,
EFO5MAL9A, EFOSMALA * Cigncias: EFDSCIOS,
EFO5SCI11SF, EFOSCIOE * Geografia: EFO5GE11,
EFO5GEQGSF, EFOSGE12 * Histdria: EFOSHIDGSF,
EFOSHID25F, EFOSHILOSF * Educagdo Fisica:
EF35EFO2PS, EF35EFOBPS, EF3S5EFOSPS * Artes:
EF15AR26, EF15AR04, EF15AR17SF *  Ensino
Religioso: EFOSERO4SF, EFOSERQS5F, EFOSER1BSF *
Educagdo Ambiental: EFOSEA11SF, EFDSCI11SF,
EFOSCI0S

Desplugadas: 1. Propor um desafio de comunicagdo
urgente e debater qual meio seria melhor: carta, sinal
de fumaga, telefone ou e-mail, justificando a escolba.
2. Jogo de cartdes: Associar um problema (ex: calcular
2 média de 500 alunos) a ferramenta mais adequada
{ex: planilha eletrdnica). Plugadas: 1. Testar diferentes
softwares (um editor de imagem vs um editor de
texto) para decidir qual ¢ melhor para criar um cartaz
de conscientizagdo. 2. Escolher entre usar um tablet
ou um computador de mesa para realizar uma coleta
de dados externa no patio da escola, justificando a
mobilidade.

9-Ensino Fundamental — Anos Finais

Computacao para a Formacao Critica e Inovadora

Nos Anos Finais, o curriculo amplia a complexidade dos conhecimentos relacionados a Computagdo e a Educacao
Digital, preparando os estudantes para compreender criticamente os processos tecnoldgicos que estruturam a sociedade
contemporanea.
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Nesse periodo, os estudantes desenvolvem maior autonomia intelectual, capacidade argumentativa e competéncias para

analisar, criar e avaliar solugoes digitais, fortalecendo seu protagonismo e sua participacéo social.

A Computacédo € compreendida como instrumento para investigacéo cientifica, expressdo criativa, resolucéo de

problemas e intervengao na realidade.

Objetivos dos Anos Finais

Os estudantes sao estimulados a:

Desenvolver projetos digitais e interdisciplinares;

Criar algoritmos e solugdes para desafios reais;

Analisar criticamente informacg6es e midias digitais;

Compreender o funcionamento dos sistemas computacionais;

Avaliar impactos sociais, culturais e ambientais das tecnologias;

Exercitar autoria e criatividade em ambientes digitais;

Utilizar tecnologias para pesquisa, comunicagao e aprendizagem;

Desenvolver postura ética e responsavel frente ao uso da inteligéncia artificial e dos recursos digitais.

Desenvolvimento dos Eixos

Pensamento Computacional

.

Abstracao;
Modelagem de problemas;
Algoritmos mais complexos;
Automagao;
Programagéo introdutéria;
Criagéo de solugdes digitais.
37

Mundo Digital

Funcionamento de sistemas computacionais;
Redes de computadores;

Armazenamento e tratamento de dados;
Inteligéncia artificial;

Seguranca digital.

Cultura Digital

Producgéo colaborativa;
Educacao midiatica;
Combate a desinformacao;
Participagao cidada;
Direitos digitais;

Etica no ambiente virtual.

Nessa etapa, a escola fortalece a formagéo de cidaddos criticos, criativos, investigativos e capazes de utilizar a

tecnologia de forma transformadora.

38




DIARIO OFICIAL ELETRONICO

DO MUNICIPIO DE SAO FIDELIS

PODER

EXECUTIVO

N° 2.072 - Sao Fidélis

Quarta-feira, 19 de Agosto de 2026

30

TABELA BNCC COMPUTACAO ANOS FINAIS — 6° ano

Eixo Objeto de Habilidade Codigo BNCC Sugestéo Pratica / Objetivo
Conhecimento
Tipos de dados, | Classificar informagées, | EFOBC001  * Lingua Portuguesa: EFOBLPO3SF, | Desplugadas: 1. Organizar um baralho fisico por naipes e
P A0, agr do-as em colegdes | EFOBLPO4, EFS7LP32 * Matematica: EFOSMAD1A, | valores, associando cada carta a uma categora de
= | Linguagem de | (conjuntos) e associando | EFOBMAOS, EF02MAD1  *  Ciéncias: EF08CION, | "objeto”. 2. Classificar o lixo da escola em colegoes
.E programagao cada colegdo a um 'tipo de | EFO3CIOE, EFQ1CI0OISF ° Geografia: EF06GEOSSF, | (plastico, papel, metal) associando ao conceilo de tipos de
[Thr dados’ EF01GED1, EF03GED! °  Histéria: EFOBHID1, | dados. Plugadas: 1. Criar uma planilha digital para
E- EF0BHIOZSF, EFO1HIDASF * Ed do Ambiental: | c i espécies de biomas brasileiros por tipo
g 2 EF0BEA125F, EF03EAO7SF. EFOBEA31SF * Lingua | (fauna'flora). 2. Desenvolver um banco de dados simples
& Inglesa: EFOELI10, EFQBLI17, EFO7LINS ° Educagdo | em blocos para armazenar nomes e idades dos alunos da
d Fisica: EF67EF10P6, EF12EF02P1, EF12EF02PZ2 * | wrma.
Artes: EFE9ARD1, EFBOAR0Z, EFEIARD3
Programacao, Elaborar  algoritmos  que | EFOBC002 *  Lingua Portuguesa: EF15LP05A, | Desplugadas: 1. Criar uma receita de café da manha
Linguagem de | envolvam instrugdes | EF15LP09, EFGOLP31SF * Matematica: EFO6MAD4, | detalhando os passos e as condigdes (Ex: se a dgua ferver,
— | programacio sequenciais, de repeticdo e | EFOBMAZ3, EF08MA10 Ciéncias: EF0BCIOB, | adicione o pd). 2. Simular um jogo de tabuleiro humano
2 de selegdo usando uma | EF04CIO3, EF02CI0BA * Geografia: EF06GE03SF, | onde as regras de movimentagdo sdo sequéncias logicas.
5 linguagem de programagdo | EF0BGEQ4, EF01GE0S * Histéria: EFOZHIOESF, | Plugad. 1. Py um per: em blocos para
E E EF02HIOTSF, EF0BHION Educacdo Ambiental: | percorrer um labirinto usando lagos de repetigdo. 2.
£ 2 EFO1EA01SF, EFOTEA165F, EFDBEA28SF * Lingua | Desenvolver um programa que calcule a média de notas e
& Inglesa: EFOGLI21, EFO7LI18, EF0SLINS * Educagdo | informe “Aprovado” ou "Reprovado” wia selecdo
C Fisica: EF35EF02P3, EF12EFQ3P1, EFG7EFOSPE ° | condicional.
Artes: EF69AR04, EFE9AR0S, EFE9AR0E
Prog ca D com precisdo a | EFOBCO03 ° Lingua Portuguesa: EF15LP0G, | Desplugadas: 1. Escrever em portugués estruturado os
Linguagem de | solugdo de um problema. | EFEILP3SB, EFOELP11 * Matematica: EFO6MAO3A, | passos para dobrar um avidgo de papel (origami). 2.
5 programagao censtruindo o programa que | EFOTMAQOT, EF0BMA11  *  Cléncias: EF08CI05, | Elaberar um fluxograma em cartolina para a tiagem de
2 implementa a  solugdo | EF0BCIO2, EF03CI01 * Geografla: EF0EGE0SE, iclavels. Plugadas: 1. Utilizar uma linguagem
5 r descrita EF0BGEDISF, EF02GE10 * Histéria: EF0BHI02SF, | visual para criar uma animagao que explique o ciclo da
§ E EF04HIOESF, EFO3HIDZSF * a Agua. 2. itar um codigo que mova um robé virtual
e 2 EF01EA02SF, EFOSEA11SF, EF02CIOESF * Lingua | para desenhar formas geomélricas precisas.
g Inglesa; EF06LI14, EFO7LI12, EF0BLIT1 * Educagido
© Fisica: EF67EF12P6, EF12EF03P2, EFBYEF03PE *
Artes: EF69AR07, EFGIAR0E, EFEIAR0S
39
Decomposicio Construir  solugbes  de | EFOBC004 * Lingua Portuguesa: EFI5LP0S, | Desplugadas: 1. Dividir a tarefa de "limpar a casa” em
problemas usando a técnica | EFGILP35SA, EFO7LII3 * Matematica: EFD1MAOTE, | subproblemas (varrer, tirar pb, lavar) para diferentes
= de decomposigao e | EF02MAD4B, EFOTMA32A * Ciéncias: EF0BCIOB, | grupes. 2. Analisar uma pintura complexa identificando as
2 5 automatizar tais solugbes | EFO5SCIOE, EF03CO03 Geografia: EF08GE04, | formas geométricas basicas que a compdem. Plugadas: 1.
E Eq usando uma linguagem de | EFOBGE10, EFQ4GEOBSF * Historia: EFOBHIIESF, | Programar fungbes separadas para desenhar o telhado, a
83 programagao EF04HIO7, EFO1HIOESF Educagéo Ambiental: | porta e as janelas de uma casa digital. 2. Criar sub-rofinas
2o EFO7EA19SF, EFO4EA10SF, EFOSEA39SF * Lingua | emum jogo de blocos para gerenciar diferentes inimigos de
&f 5 Inglesa: EFO6LI13, EFO7LI13, EF0SLIOZ * Educagdo | lorma independente.
Fisica: EF67EF19P6, EF3S5EF08P3, EF12EF08P1 *
Artes: EFE9AR10, EFE9AR11, EFG9AR12
Estratégias de solugao | Identificar os  recursos | EFOBC005 * Lingua Portuguesa: EF15LPO1, | Dy 1. Listar ing| el 1
de problemas necessarios (eniradas) para | EFG7LP0OSA, EF0SLIOT * Matematica: EFOBMAOQ3E, | e o belo finalizado (saida) de uma receita. 2. Identificar
= a resolugio de problemas, | EFOBMAOBA, EFOSMA11A * Ciéncias: EFOSCI24SF, | quais dados de um enderego sfio necessarios para que
.E g bem como os resultados | EF04CIOZA, EF03CI09 ‘Geografia: EFOSGE08A, | uma carta chegue ao destino. Plugadas: 1. Desenvolver
[ esperados (saidas) EF05GEQ9, EF03GE07 * Histéria: EFOBHIOZSF, | um formularic digital que receba dados de usudrics e exiba
E -g EF02HIO8SF, EFQ4HIT0SF * a uma personalizada. 2. Criar um pequeno
2 a EFOBEA13SF, EF03EA0BSF, EFD1EAQISF * Lingua | software de ao de moedas i o valor de
g 5 Inglesa: EFOGLIOZ2, EF0BLIOS, EF0SLIO4 * Educagdo | entrada e ataxa de cdmbio.
Fisica: EF67EF06P6, EFG7EF15P7, EFBIEF04PE -
Artes: EF69AR13, EFE9AR14, EFG9AR1S
Generalizaga Comy casos | EFOBC006 * Lingua Portuguesa: EFQGELPO3SF, | Desplugadas: 1. Criar uma fdrmula genérica para caleular
particulares de um | EFGOLP42B, EFO7LI19 * Matematica: EFO3MA10, | a area de qualquer retangulo usando cartolina e medidas
= problema, identificando | EFO7MA13, EF08MA12 * Ciéncias: EF0SCI24SF, | variaveis. 2. ldentificar padries em diferentes ritos de
2 5 semelhangas e criar um | EF03CIO4, EF04CIOS * Geografia: EF0BGEO0SSF, | passagem de diversas culturas para criar um "modelo” de
5 G algoritmo genérico usando | EF02GEQ4, EFO9GED4 ° Histéria: EFO6HI17, EFOTHIOS, | rito. Plugadas: 1. Programar uma calculadora de area que
E g varidveis EF03HIO7 * Educagdo Ambiental: EFO0SEA12SF, | aceite qualquer valor para base e allura como variaveis, 2.
c 2 [EFOBEAZBSF, EFO3EADTSF * Lingua Inglesa: EFO6LIS, | Criar um script onde a velocidade de um personagem é
& E [EF06LI19, EF08LIS * Educagao Fisica: EFETEF13P6, | controlada por uma varidvel definida pelo jogador.
© EF35EF10PS, EF12EF05P2 * Artes: EFB9AR1E,
EF69AR17, EFE9AR1E
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Armazenamento e | Entender o processo de | EFOBC007 * Lingua Portuguesa: EFE7LP01X, | Desplugadas: 1. Simular uma rede onde alunos entregam
T issdo de dados | transmissa de dados, | EFBOLP33, EF09LI4 Matematica: EFO1MAO1B, | pedagos de papel com letras para formar uma frase no
- quebra em pacoles e | EFOBMA34, EF0SMA15 Ciéncias: EF04CI05, | destino. 2. Brincadeira de telefone sem fio com regras de
] reconstrugao no desting EF0BCI26SF, EF03CI02 ° Geografia: EF02GE03SF, | "retransmisséo” se a mensagem chegar incompleta,
E"‘ EF05GEDGSF, EFOTGEOT Historia: EF04HIOB, | F 1. Usar um si de redes para observar o
o EF02HIO8SF, EFOSHIOBSF * Educagdo Ambiental: | caminho de um pacote IP entre dois computadores. 2.
b EFOTEA23SF, EF0BEA35SF, EFO4EA10SF * Lingua | Realizar um teste de ping em diferentes sites para analisar
g Inglesa: EF06LI11, EFO7LI0, EF0BLIOT * Educacdo | otempo de resposta e perda de pacoles.
Fisica: EFB7EF02P6, EFG7EF02P7, EFEFEF16P7 *
Artes: EF69AR19, EFE9AR20, EFE9AR21
Gestao de dados Compreender e ulilizar | EFO6C008 * Lingua Portuguesa: EF15LP08, EFEILP32, | Desplugadas: 1. Organizar um arquivo fisico de fichas
diferentes  formas  de | EFOBLIT0 * Matemética: EFQIMA3ZDSF, EF02MA23, | usando eliquetas de meladados (data, autor, tema). 2
= armazenar, ipular, | EFOBMA33 * Ci : EFOSCIN2SF, EF03CI08SF, | Simular a compactagdo de uma frase substituindo palavras
E compactar e recuperar | EFOSCO06 Geografia: EFO0BGE0BA, EFO7GEO0S, | repetidas por simbolos menores. Plugadas: 1. Organizar
g arquivos e metadados EF0SGE14 * Historia: EF02HI05, EF03HIOESF, | as pastas do computador da escola seguindo uma
o EFO5HIT0SF * Educagio Ambiental: EFO07EA26SF, | hierarguia ldgica e nomeagfo padronizada. 2. Ulilizar um
2 EFO3EAQESF, EFOSEA11SF * Lingua Inglesa: EFOGLI10, | software para compactar uma pasta de imagens e
g EFO7LI10, EF09LI12 * Educagio Fisica: EF12LP03, | comparar o tamanho original com o final.
EF35EF03PS, EF12EF10P1 °  Artes: EFB9AR22,
EFB9AR23, EF69AR24
Seguranca e | Apresentar conduta e | EFOBC009 * Lingua Portuguesa: EFBILPO1, | Desplugadas: 1. Realizar um juri simulado sobre as
responsabilidade  no | linguagem apropriadas ao | EF15LP11SF, EF09LPO1 * Matematica: EFO4MAZ5A, | consequéncias de comentérios ofensivos em redes sociais.
- uso da tecnologia se comunicar em ambiente | EFO9MA21, EF04MA258 * Ciéncias: EF15C008, | 2, Elaborar um "Manual de Neliqueta® para o uso dos
e digital, considerando ética e | EFO5C008, EF06CIZNSF Geografia: EFG9GESF, | gupos de mensagens da sala. Plugadas: 1. Criar uma
Em respeito EF02GE(Q3SF, EF89GESF * Histéria: EF0SH1235F, | campanha digital de ientizagao contra o ing
® EF0SH1265F, EFO5H104 * Ed i usando edit de imagem. 2. Participar de um férum de
2 EFO7EA23SF, EFDBEA29SF, EFOSEA38SF * Lingua | discussio mediado pelo professor, pralicando a escrita
3 Inglesa: EFO7LI0ON, EFO7LIZZ, EF0SLIOY * Educagdo | élica e respeitosa
Fisica: EFG7EF17P6, EF35EF15P3, EF12EF0&P1 *
Artes: EFE9AR25, EFBOAR26, EFEIARZT
41
Tecnologia digital e | Analisar o consumo de | EFOEC010 ° Lingua Portuguesa: EF0SLP19, | Desplugadas: 1. Mapear ¢ "ciclo de vida” de um celular,
sociedade e | tecnologia, caminho da | EF67LPO2SF, EFO0BLIZ6E ° Matemética: EFOSMADB, | desde a mineragdo de melais até o descarte. 2. Debater em
- sustentabilidade produgdo, obsolescéncia e | EFOBCIO4, EF0BCI0OE * Ciéncias: EFO01CI0NSF, | sala os impactos ambientais do lixo eletrénico e as formas
2 sustentabilidade EF02CI03, EF08CIOISF ° Geografia: EF07GE0BSF, | de descarte correto. Plugadas: 1. Pesquisar na internet
E:n EF0BGE13, EF09GE18 * Historia: EF0BH103SF, | pontos de coleta de lixo eletrdnico na cidade e criar um
= EF09HI33, EFO2HI11SF Educacdo Ambiental: | mapa digital. 2. Produzir um video curto (TikTok ou Reels
2 EFOBEA135F, EFOTEAZ22SF, EFOBEA32SF * Lingua | educativo) sobre como prolongar a vida Otil de dispositivos.
3 Inglesa: EF06LI26, EFO7LI2Z1, EF0SLI1S * Educagdo
Fisica: EFG7EF02P6, EFGVEF02P7, EFBSEF09PS ~
Artes: EFE9AR28, EFEOAR29, EFEIAR30

Tabela BNCC Computacéao - 72 Ano

Eixo

Obijeto de
Conhecimento

Habilidade

Codigo BNCC

Sugestao Pratica / Objetivo

Pensamento
Computacional

Programagao usando
registros e malrizes

Criar solugdes de problemas para
05 quais seja adequado o uso de
registros & matrizes
unidi ionals para o

suas informagdes e automatiza-las
usando uma linguagem  de
programagao

EFO7C001 * Lingua Portuguesa: EFE7LP24,
EF67LP32, EFG7LPO9 * Matematica: EFO7MA19,
EFO7MAS2SF, EFOTMAS3SF * Cléncias: EFO7CIO7,
EFO7CI0S, EF0TCI39SF * Geografia: EFO7GE04,
EF07GEDY, EFO7GE10 * Historia: EFO7HIT1SF,
EFO7HI12SF, EFOTHIT13SF * Educagao Ambiental:
EFO7EA25SF, EFOTEA2ESF, EFO7EAZ4SF * Lingua
Inglesa: EFO7LI10, EFOTLIZ, EFO7LI13 * Educagao
Fisica: EFETEF02P7, EFETEF10PT, EFGTEF16PT *
Artes: EFE9ARD1, EF6IAR02, EFEIAR03

Desplugadas: 1. Organizar um sislema de fichas
cadastrais de espécies nalivas, definindo campos
(nome, habitat, dieta). 2. Simular um jogo de Batalha
Maval humano em uma malha quadriculada no chao.
Plugadas: 1. Desenvolver um programa em blocos para
ler dados de idenlidade e calcular a idacde
automaticamente. 2. Criar uma planilha eletrénica para
gerenciar o inventario de materiais reciclaveis da escola.

42
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Andlise de programas | Analisar programas para detectar @ | EFO7C002 * Lingua Portuguesa: EFGILPO7B, | Desplugadas: 1. "Caga ao Bug": Alunos trocam receitas
remover erros, ampliando a | EF69LPO8SF, EFOBLP10 * Mateméatica: EFO7MAOS, | de culindria e devem encontrar instruges ambiguas ou
= confianga na sua corregao EFO07MAOS, EFOTMA1E * Ciéncias: EFOTCI13CSF, | faltantes. 2. Revisao por pares de textos nomativos
E g EF07CI03B, EFO7CIO4 * Geografia: EFG9GESF, | escolares para identificar contradigbes  logicas.
E G EFO7GED1B, EFO7GE06SF * Historia: EFO7HI10, | Plugadas: 1. Realizar a depuragdo (debug) de um
H -g EFO7HIN1SF, EFO7HI17SF * Educagde Ambiental: | cédigo de animagdo simples que apresenta movimentos
ga EFO7EA195F, EFO7EA21SF, EFOTEAZ3SF * Lingua . 2. Utilizar de monif de
&'_’ E Inglesa: EF08LI0S, EFOBLIT0, EFO7LIZ0 * Educagdo | execugao para pausar e analisar vanaveis em um scrpt.
Fisica: EFE7EFOSP7, EF67EF12P7, EFETEF21PT *
Artes: EFE9AR04, EF69AR05, EFE9AR0G
Projetos com | Construir solugbes computacionais | EFO7C003 °  Lingua Portuguesa: EFGOLPOG, | Desplugadas: 1. Plangjar em grupo a estrutura de um
programagcio de problemas de diferentes areas | EFEILPO7A, EFE7LP12 * Matematica: EF07MA17A, | jogo de RPG de mesa baseado em fatos histéricos
= do conhecimento, de forma | EFOTMA18A, EFOYMA36 * Ciéncias: EFO7CION, | locais. 2. Elaborar o fluxograma de um sistema de
.E g individual e colaborativa, | EFO7CIO3B, EFO7CI2 * Geografia: EFO7GE08SF, | irrigagao inteligente para a horta comunitaria. Plugadas:
[T selecionando  as estruturas de | EFOTGEDS, EFO7GE12 * Historia: EFO7HIO3SF, | 1. Codificar um simulador do ciclo da agua integrando
E -g dados e técnicas adequadas, | EFOTHIOSSF, EFO7HIT12SF * Educagdo Ambiental: | conceilos de Ciéncias e Geografia. 2. Criar uma
g2 aperfeigoando e arliculando | EFOTEA23SF, EFO7EA20SF, EFOTEA26SF * Lingua | calculadora interaliva de pegada de carbono usando
g 5 saberes escolares Inglesa: EFO7LI14, EFOTLI1E, EFO7LI11 * Educagdo | uma linguagem de programagdo visual,
Fisica: EFE67EFO7F7, EF67EF15P7, EF6TEF20P7 *
Artes: EFB9AR07, EF69AR08, EFEIAR0S
Propriedades de | Explorar propriedades basicas de | EFO7C004 * Lingua Portuguesa: EFBSLP32, | Desplugadas: 1. Construir uma rede de conexdes com
grafos grafos EFBILP33, EFGILP40 * Matematica: EFO7MA3S6, | barbante entre alunos para representar relagbes em
= EFO7MAO7, EFO7MA14 * Ciéncias: EF07CIO7, | ecossistemas. 2. Mapear rotas de entrega em um mapa
.E 5 EFO7CI08, EFOTCI39SF * Geografia: EFO7GEQ7, | da cidade identificando pontes & caminhos mais curtos.
@G EF07GED&SF, EFQ7GE02 * Historia: EFO7HIO2, | Plugadas: 1. Usar um software de mapas para analisar
E -g EFO7HI4, EF07HNGSF * Educacdo Ambilental: | a rede de transporle e comunicagio de uma regido. 2,
e 2 EFO7EA23SF, EFOTEA25SF, EFOTEA26SF * Lingua | Visualizar grafes de redes sociais simuladas para
& E Inglesa: EFO7LI13, EFOTLI1S, EFO7LIN0 * Educagdo | entender o conceito de "grau de conexo”™
o Fisica: EFE7EF02P7, EFGTEF16P7, EFGTEF18P7 *
Artes: EFGSAR10, EF69AR11, EFE9AR12
43
Estratégias de solugdc | Criar algoritmos fazendo use da | EFO7C005 * Lingua Portuguesa: EFE7LP11, | Desplugadas: 1. Decompor a organizagio de um
de probl d o e do reiso no | EF67LP13, EF67LP25 * Matemdtica: EFOTMAOT, | evento escolar em tarefas menores distribuidas por
= processo de solugdo de forma | EFOTMA1S, EFOTMAZ6 Ciéncias: EFO7CIO, | comissdes. 2. Reutilizar padrdes ritmicos de uma misica
g g colaborativa e cooperativa e | EFOTCH3CSF, EFO7TCI355F * Geografia: EFOYGE10, | conhecida para criar uma nova composigao em grupo.
E G automatiza-los  usando  uma | EFOTGE12, EFO7TGE0® ° Historia: EFO7HIO4, | Plugadas: 1. Programar fungdes reutilizaveis em um
s -g linguagem de programagao EFO7HIOESF, EFOTHIT1SF * Educagdo Ambiental: | script para desenhar diferentes partes de um mapa
ga EFOTEA19SF, EFO7EA225F, EFOTEA26SF * Lingua | tematico. 2. Desenvolver médulos independentes para
& E Inglesa: EFO7LI12, EFO7LI3, EFO8LI11 * Educagdo | um jogo digital que possam ser compartilhados entre
Fisica: EF67EFO6P7, EFE7EF12P7, EF6TEF21P7 * | equipes.
Artes: EF69AR13, EF69AR14, EFE9ARIS
Armazenamento e | Compreender o papel de protocolos | EFO7CO06 Lingua Portuguesa: EFG7LP01X, | Desplugadas: 1. Jogo do “Telefone Sem Fio" com
Transmissdo de dados | para atransmissao de dados EFB9LP315F, EFQSLPO8 * Matematica: EFO7MA33, | regras de confimagao de recebimento (handshake =
— EF07MA34, EFO7VMA37 * Ciéncias: EF07CI02SF, | aperto de mio). 2. Simular uma transmissdo de codigo
2 EFO7CI03A, EFO7CI12 * Geografia: EF02GE03SF, | Morse usando lanternas para entender a padronizacéo.
g EFO7GED7, EFOTGEQBSF * Historia: EFO7HIOZ, | Plugadas: 1. Analisar os cabegalhos de requisicio em
o EFO7HI3SF, EFOTHI4 * Educagdo Ambiental: | um gador para entender o prolocole HTTP. 2.
2 EFOTEA23SF, EFOBEA35SF, EFO4EA10SF * Lingua | Simular uma rede de computadores configurando IPs e
g Inglesa: EFO7LID1, EFO7LI21, EFO7LI2Z2 * Educacd@o | regras de encaminhamento simples.
Fisica: EFE7EF02P7, EFETEF16P7, EFE7EF17PT *
Artes: EFE9AR16, EF69AR17, EFEAR1S
Fund: de | Identificar problemas de seguranca | EFO7C007 Lingua Portuguesa: EFGOLPO1, | Desplugadas: 1. Criar um "Diciondrio de Codigos™ para
Seguranga cibernélica e experimentar formas | EFB9LPO2, EFBTLPO3SF - M i trocar gens secretas entre grupos na sala. 2.
Cibemnética de protegao EFO7MA39SF, EFOTMA34, EFOTMA3S * Ciéncias: | Analisar e-mails fisicos impressos para identificar sinais
E EFO7CI15F, EF09CI06, EFO7CI445F * Geografia: | de tenlativas de fraude (phishing). Plugadas: 1. Teslara
=l EF02GE03SF, EFO7GED1B, EF69GESF * Histéria: | forga de senhas em simuladores online entendendo o
o EFO7THNO0, EFQSHI30, EF09H1235F * Educagdo | papel da entropia. 2. Utilizar um software de criptografia
3 Ambiental: EFO7EAZ23SF, EFO8EAZ9SF, | simples para cifrar e decifrar arquives de texto.
§ EFOBEA30SF * Lingua Inglesa: EFO7LI0, EFDILIOS,
= EF0SLI09 * Educagdo Fisica: EFG7EF02P7,
EF35EF15P3, EFE7EF19P7 ° Artes: EF6%AR19,
EF69AR20, EFE9AR21
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EFO7C008 * Lingua Portuguesa: EFG7LPD2SF,
EFB7LP0SA, EFGILP115F * Matematica: EFO7MA3S,
EFO7MA36, EFO7TMA37 * Ciéncias: EF07CI08,
EFO7CI0, EFOTCH1SF * Geografia: EFO7GED1B,
EFO7GED2, EFG9GESF ° Historia: EFOTHION,
EFO7HIO8SF, EFO7HI0SSF * Educagdo Ambiental:
EFOTEA245F, EFOBEA29SF, EFO9EA3BSF * Lingua
Inglesa: EFO7LIO1, EFO7LI22, EFOTLIZS * Educagéo
Fisica: EF67EF13P7, EF67EF17P7, EFBIEF14P8 *
Artes: EFE9AR22, EF69AR23, EF69AR24

Desplugadas: 1. Teatro de improviso onde alunos
defendem pontos de vista opostos sobre temas sociais.
2. Debate mediado sobre o respeito a minorias e
diversidade cultural no Brasil. Plugadas: 1. Participar de
um fdrum digital moderado praticando respostas
construtivas a criticas. 2. Criar murais digitais
colaborativos onde grupos diferentes postam visdes
sobre um mesmo tema.

EFO7C008 * Lingua Portuguesa: EFGSLPO1,
EF69LP13, EFBILP155F * Matematica: EFOTMA3E,
EF09MAZ1, EFO4MAZ5A * Ciéncias: EFOBCI27SF,
EF07CI1SF, EFOBCI115SF * Geografia: EF69GESF,
EF02GED3SF, EFB9GESF * Historia: EF09H1235F,
EF09H1265F, EFO7HIO1 * Ed do Ambi I

Desplugadas: 1. Analisar estudos de caso reais de
cyberbullying e propor solugbes restaurativas. 2.
Elaborar um "Cartaz de Direitos e Deveres" no ambiente
virlual da escola. Plugadas: 1. Produzir um video de
curta duragao para redes sociais conscienlizando sobre

EFO7EAZ3SF, EFOBEA29SF, EFO9EA3BSF * Lingua
Inglesa: EF07LI22, EFO7LI23, EFO8LIE * Educagio
Fisica: EFG7EF17P7, EF35EF12P5, EF12EFO6P1 *
Artes: EFE9AR25, EF69AR26, EFE9ARZT

o cyberbullying. 2. Desenvolver um infografico digital
i com isti e canais de d i

EFO7C010 * Lingua Porluguesa: EF67LPO2SF,
EF69LP12, EFOSHI33 * Matematica: EFO7MAZ29A,
EFO7MASTSF, EFO7MAG1SF * Ciéncias: EFO7CIOS,
EFO7CIDS, EFD7CI44SF * Geografia: EFO7GECESF,
EF07GE12, EFO7GE11SF * Histéria: EFOTHI7SF,
EFOBHIO3SF, EF09HI33 * Educagdo Ambiental:
EFO7EA22SF, EFOTEA21SF, EF07EAZBSF * Lingua
Inglesa: EF0BLIZ6, EFO7LIZ1, EFOILIE * Educag

Desplugadas: 1. Desmontar equipamentos anligos (sob
supervisao) para identifi melais e comy
reciclaveis. 2. Roda de conversa sobre o conceito de
éncia prog e COnsci
Plugadas: 1. Pesquisar na intemet e criar um mapa
digital de ponlos de coleta de lixo eletrénico na regido. 2.
Criar uma apresentagdo mullimidia comparando a

Fisica: EFG7EF02P7, EF89EF19P8, EFBIEF21PE *
Artes: EFBOARZE, EFE9AR29, EFBBARI0

pegada ica de dil

45

EFO7C011 * Lingua Portuguesa: EFG7LP10B,
EFG7LP12, EF6ILP10SF * Matematica: EFOTMA36,
EFO7MAS4SF, EFO7MAZ21 * Ciéncias: EFO7CION,
EFO7CI3CSF, EFO7CI43SF * Geografia: EFO7GEDS,
EFQ7GE10, EFO7GEQIE * Historia: EFO7HI11SF,

Desplugadas: 1. Elaborar o roteiro (script) de um
podcast sobre a importancia histérica das vacinas. 2.
Criar um "Storyboard” em papel para um curta-

EFO7HI2SF, EFOTHIOSSF * Ed do Ambi
EF07EAZ3SF, EFO7TEA24SF, EFO7EA19SF * Lingua
Inglesa: EFO7LI14, EFO8BLI11, EFO9LI2 * Ed &

sobre ilidade urbana. F 1.
Gravar e editar um podcast escolar sobre inovagtes
tecnolégicas na agricultura. 2. Construir @ publicar um

site simples ou blog para documentar o progresso de um

Fisica: EF67EF16P7, EF67EF21P7, EFEQEFO’BF‘% y
Artes: EFE9AR31, EF69AR3Z, EFE9AR33

projeto de p

Conhecimento

Seguranga e | Demonstrar empatia sobre opinides
responsabilidade no | divergentes na web
- uso da tecnologia
K]
=
a
g
2
=
o
Cyberbullying Reconhecer e debater sobre
cyberbullying
2
=
a
g
2
3
o
Tecnologia digital e | Identificar os impactos ambientais
sociedade do descarte de pecas de
= compuladores e eletrénicos, bem
% como sua relagdo com  a
a sustentabilidade
E
2
3
o
Uso de tecnologias | Criar, documentar e publicar, de
computacionais forma individual ou colaborativa,
- produtos (videos, pedcasts, web
% sites) usando  recursos  de
a tecnologia
E
2
=
o
Tabela BNCC Computacéo - 8 Ano
Eixo Objeto de Habilidade

Cadigo BNCC

Sugestédo Pratica/ Objetivo

Pensamento
Computacional

Programagao  com
listas e recursdo

Construir  solugbes de problemas
usando a técnica de recursio e
automalizar tais solugées usando uma
linguagem de programagao

EFOBC001 ° Lingua Portuguesa: EFQELP11,
EF08LP12, EF89LP29 * Matematica: EFQ8MATT,
EFOBMA12, EFO7MA14 * Ciéneias: EF08CNH3,
EFO8CI4, EF0BCIOB ° Geografia: EFO08GEO1,
EFDBGED4, EF08GE21 * Historia: EFDBHID3SF,
EF08HID4SF, EF08HI16 * Educagdo Ambiental:
EFDBEAZ85F, EFOBEA29SF, EFOSEAZ2SF * Lingua
Inglesa: EFOBLIN0, EFO8LI11, EFOBLI14 * Educacdo
Fisica: EFB9EF07PS, EFBIEFO3PE, EFBIEF17FS *
Artes: EFE9ARD1, EF69AR02, EF69AR3S

Desplugadas: 1. Resolver o desafio da Torre de Handi
com discos fisicos para entender a légica
i i iva. 2. D har fractais (como o
Triangulo de Sierpinski) em papel quadriculado
seguindo regras repetitivas. Plugadas: 1. Programar
uma fungdo recursiva em blocos para calcular o fatorial
de um nimero. 2. Utilizar uma linguagem visual para
criar uma arvore digital onde cada galho gera novos
sub-galhes recursivamente.

Pensamento
Computacional

Programacao

Criar solugdes de problemas para os
quais seja adequado o uso de listas
para descrever suas informagdes e
automatiza-las usando uma linguagem

EFOBC002 * Lingua Portuguesa: EFD8LPOESF,
EF08LP15, EF69LP32 * Matematica: EFOBMAQ3A,
EFOBMAOGA, EFOTMA1S * Ciéncias: EF0BCIO1SF,
EF08CI03, EFOBCIOTSF * Geografia: EFOBGED3SF,

de progi pregando ou nio
a recursio como uma técnica de
resolver o problema

EFOBGE185F, EFOBGE22 * Historia: EF08HI145F,
EF08HI155F, EFOBHIZ0SF * Educagio Ambiental:
EFOBEA31SF, EFOBEA33SF, EFOSEA35SF * Lingua
Inglesa: EFOBLIN2, EF08LI13, EFOBLIG * Educacao
Fisica: EFBOEFQ4P8, EFB9EF11P8, EFB9EF21P8 *
Artes: EFE9AR04, EFG9AR05, EFE3AR06

Desplugadas: 1. Organizar um “lnventario da
Biodiversidade” em fichas fisicas, tratando-as como
uma lista dindmica de dados. 2. Simular uma fila de
banco para entender a insergao e remogao de
elementos em uma lista linear. Plugadas: 1.
Desenvolver um programa de "Lista de Compras
Sustentdvel” que armazene itens e preos em uma
estrutura de lista, 2. Criar um script para gerenciar uma
lista de notas de alunos e calcular a media
automaticamente.
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Pensamento

Computacional

EF08C003 * Lingua Portuguesa: EF35LP12,
EF67LP36, EFBSLP29 * Matematica: EFOBMAOSE,
EF08MA24, EFOTMA3E Ciéncias: EF08CI04,
EF08CI15, EFO7CIO8 * Geografia: EF08GE19,
EF09GE14, EF09GE15 * Histéria: EF08HI12,
EF08HI19, EF09HI02 Educagdo Ambiental:
EFOBEA40SF, EFOBEA42SF, EFOSEA3TSF * Lingua
Inglesa: EFOBLIOZ, EF08LIO3, EFOBLI0S * Educagéio
Fisica: EFBOEF01P8, EFBSEF02P8, EFBIEFOSPS *
Artes: EF69AR07, EF69AR08, EFE9AR31

Desplugadas: 1. Realizar uma ordenagic humana
(Bubble Sort) com alunos organizados por altura no
pétio. 2. Praticar busca bindria em um diciondrio fisico
para encontrar palavras rapidamente. Plugadas: 1.
Implementar um algoritmo de ordenagao de nomes em
ordem  alfabética usando wuma linguagem de
programagéo. 2. Criar um jogo de adivinhagao
numérica onde o computador utiliza busca bindria para
encontrar o nimero pensado.

Pensamento
Computacional

EF08C004 * Lingua Portuguesa: EFGILPOS,
EF89LP08, EFBILP11 * Matematica: EFDBMAD4A,
EF0BMAOBA, EFOBMAZT * Ciéncias: EF08CIOZ,
EF08CIOS, EFOBCNE * Geografia: EF08GE13,
EF08GE155F, EFOBGE17 * Histéria: EFO8HIN2SF,
EFQ8HI11, EFDBHITESF * Educagdo Ambiental:
EFDSEA3DSF, EFOBEA32SF, EFO7EAZ3SF * Lingua
Inglesa: EFOBLI11, EF8LI18, EFO9LI12 * Educagdo
Fisica: EFBIEFO6PS, EFS9EF18P8, EFSIEF20PS *
Artes: EFE9AR10, EFE9AR11, EFEIAR1Z

Desplugadas: 1. Planejar o fluxograma de um sistema
de irigagao automalizado baseado na umidade do
solo. 2. Esquematizar em papel a eslrulura de dados
necessara para um banco de dados de museu
histérico. Plugadas: 1. Codificar um simulador de
circuitos elétricos integrando conceitos de Ciéncias e
M, Al 2. v i um infografico ir i
que mostre ¢ consumo de energia de eletrodomeésticos
da escola.

Mundo Digital

EFOBC005 * Lingua Portuguesa: EFSSLP12A,
EF89LP12B, EF15LP05B * Matematica: EFOBMAZ2,
EF08MAZ5, EF0BMAZ6 * Ciéncias: EF0BCIO6,
EF08CI455F, EFOSCIO7 * Geografia: EFOBGE11,
EF08GE145F, EFOBGE20 * Histéria: EFO8HIOSF,
EF08HI10, EFO7HIT3SF * Ed do Ambi 1l

Desplugadas: 1. Montar um quebra-cabega em
grupos, onde cada aluno monta uma parle
simultaneamente (paralelismo). 2. Simular uma linha de

g i ial para como tarefas
concomentes afetam o tempo final. Plugadas: 1.

EFOBEAZ85SF, EFOBEA3ISSF, EFO4EA10SF * Lingua
Inglesa: EFOBLIOT, EF08LI20, EFOSLIOZ * Educacao
Fisica: EFBOEF04P8, EFETEF16P7, EF12EFQ3P1 *
Artes: EFE9AR13, EFE9AR14, EFE9AR15

Utilizar f de edi¢ao colaborativa em tempo
real para observar a concoméncia na escrita de um
texto. 2. Simular o p istribuido dividi
célculos complexos entre  vérios terminais de
computadores,
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Mundo Digital

Algoritmos classicos | Utilizar  algoritmos  classicos  de
manipulagéo sobre listas
Projetos com | Construir solugdes computacionais de
programagao problemas de diferentes dareas do
conhecimento, de forma individual e
iva, i wdo as
estruturas de dados e técnicas
adequadas, aperfeigoando e
articulando saberes escolares
Fi hos de | Comg d 05 conceilos  de
istribuido: f i concoméncia -]
ar P
distribuidos
Sistemas Entender como é a esiulura e
distribuidos e | funcionamento da internet
intemet

EF0BC006 * Lingua Portuguesa: EFG7LPO1X,
EF89LP02, EF15LP08 * Matematica: EFOBMAO1SF,
EF08MAQO7, EFOTMA33 Ciéncias: EF09CIO5,
EF03CI06, EFO7CIT1SF * Geografia: EF07GEOQT,
EFG9GESF, EF02GE03SF * Historia: EFQ4HI08,
EF08HIO3SF, EF09HI33 * ¢

Desplugadas: 1. Criar um mapa fisico de barbantes

P do 05 cabos e servidores que
conectam continentes. 2. Jogo de "Pacotes de Dados™
onde alunas devem levar mensagens picotadas por
caminhos diferentes até um destino. Plugadas: 1. Usar

EFO7EAZ3SF, EFOBEAZ9SF, EFOSEA39SF * Lingua
Inglesa: EFO7LI10, EFO7LIZ21, EFOBLIOY * Educacio
Fisica: EF67EF02P6, EFGTEF02P7, EFBIEFOSPS *
Artes: EFE9AR16, EFE9AR17, EFE9AR1E

de visualizagao de wrafego de rede
(Traceroute = tragar a rota) para ver o caminho de um
site. 2. Realizar uma simulagdo de roteamento de
pacotes IP em um ambiente virual de redes.

Cultura Digital

Redes sociais e

Compartilhar informagdes por meio de
redes sociais, compreendendo a sua
dindmica de funcionamento, de forma

responsavel e  avaliando  sua
confiabili i do o resp
e a ética

EFOBC007 * Lingua Portuguesa: EF83LPO3,
EF89LP04, EFGILP13 * Matematica: EF0SMAZ1,
EF04MAZ5A, EF04MAZ5E * Ciéncias: EFOBCIT1SF,
EF08CI16, EFOTC1SF * Geografia: EFEIGESF,
EF89GESF, EFOBGE12B * Historia: EFO9H123SF,
EF09H1265F, EF08HI21 * Educacdo Ambiental:
EFOBEAZ9SF, EFOIEAIBSF, EFOTEA24SF * Lingua
Inglesa: EFOBLI11, EFOSLION, EFOSLIDS * Educacao
Fisica: EFBOEF14P8, EFGTEF17P6, EF12EFO6P1 *
Artes: EFE9AR19, EFGIAR20, EFEIAR21

Desplugadas: 1. Elaborar um "Contrato de Etica
Digital” para a urma, definindo o que é aceitdvel postar
e comentar. 2. Debate sobre a bolha algoritmica e como
as redes sociais limitam o acesso a opinides
di Plug 1. Criare iar um blog ou
perfil educativo para publicar resultados de pesquisas
cientificas da escola. 2. Analisar o ranqueamento de
postagens em uma rede social para entender como os
dados influenciam o alcance.

Cultura Digital

seguranga da
informagdo
Seguranga e

responsabilidade no
uso da tecnologia

Distinguir 0s lipos de dados pessoais
que sdo solicitados em espagos digitais
@ 05 riscos associados

EFOBC008 * Lingua Portuguesa: EFG3LPO1,
EFB9LPO2, EFOSLPO1 * Matemdtica: EFOBMAZ3,
EF08MA24, EFOTMA36 * Ciéncias: EFOBCIHOSF,
EF0B8CI115F, EF15C009 * Geografia: EFE9GESF,
EF02GE03SF, EF89GESF * Historia: EFO9H123SF,
EFO5HIDBESF, EF02HI05 * Educagdo Ambiental:
EFO7EAZ3SF, EFOBEA3OSF, EFOSEA3BSF * Lingua
Inglesa: EFO7LI10, EFOSLIOS, EFOSLIO * Educagio
Fisica: EFBSEFQ9P8, EF35EF15P3, EF12EF0GP1 *
Artes: EFB9AR22, EFG9AR23, EFB9AR24

Desplugadas: 1. Jogo de classificagio de “Dados
Piblicos wvs. Dados Privados® usando cardes
i i 2. D izagdo de uma siluagdo de
engenharia social (phishing = golpe) para identificar
comportamentos de risco. Plugadas: 1. Auditar as
permissbes de  aplicativos  instalados  nos
tablets/celulares para identificar excesso de coleta de
dados. 2. Criar um formulério digital seguro e analisar
quais informagbes sdoc essenciais e quais sdo
invasivas.
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Seguranga e | Analisar criticamente as politicas de | EF0BC009 Lingua Portuguesa: EF89LP17, | Desplugadas: 1. Afividade de leitura em grupo de um
responsabilidade no | termos de uso das redes sociais e | EFGILP20A, EFG9LP20B * Matematica: EFOTMA3S5, | "Termo de Uso™ impresso, sublinhando clausulas de
uso da tecnologia demais plataformas EFO7MA37, EF0BMAO4A * Ciéncias: EF07C106, | direitos autorais. 2. Criar um "Diciondrio Juridico
" EFO7CI11SF, EF06CI30SF Geografia: | Digital” para simplificar os termos téenicos das politicas
=] EFO7GEQIE, EFOS8GE12A, EFOBGE13 * Historia: | de privacidade. Plugadas: 1. Utilizar ferramentas
a EFOBHID2SF, EF08HI145F, EF09H1235F * | online de andlise de textos para comparar a extensao e
g Educagéo Ambiental: EFOTEA23SF, EFOSEA30SF, | complexidade de diferentes termos de uso. 2. Produzir
§ EFO4EA10SF * Lingua Inglesa: EFO08LIY, | um video explicativo para o YouTube (viog) resumindo
o EF09LID8, EF09LNE Educacdo  Fisica: | o que o usudrio aceita ao clicar em "concordo”.
EFB9EF08P8, EFBIEF14P8, EFETEF02P7 * Artes:
EF69AR25, EFGIAR26, EFGIAR27
Seguranga em | Discutir quesides sobre seguranga e | EFOBCO10 ° Lingua Portuguesa: EF15LPO1SF, | Desplugadas: 1. Organizar um tribunal simulado sobre
ambientes viluais privacidade relacionadas ao uso dos | EF15LP115F, EF89LP12A = M i o de seg em grupos de mensagens
ambientes vinuais EF08MAZ25, EFQBMAZ6, EF0BMAZY * Ciéncias: | escolares. 2. Oficina de criagdo de senhas fortes
k= EF08CI118F, EF0BCI458F, EF06CI31SF  ° | usando técnicas de mnemdnica e entropia fisica.
= Geografia: EFB9GESF, EF02GEQ3SF, | Plugadas: 1. Realizar testes de vulnerabilidade em
a EFO7GE08SF * Historia: EF09H126SF, EFOSH104, | sites de simulagéo para entender ataques comuns de
g EF02HIDBSF * Educagdo Ambiental: EFOS8EAZ9SF, | hackers. 2. Configurar os ajustes de privacidade e
§ EF0BEA30SF, EF09EA385F * Lingua Inglesa: | aulenticagdo em duas elapas em conlas de leste
o EFQ7LID1, EFOBLI8, EF09LI0S * Educagdo Fisica:
EFB9EFOIP8, EFETEF17P6, EF12EF06P1 * Artes:
EF69AR28, EFBIAR2S, EF6SAR30
Uso de tecnologias | Avaliar a  precisdo, relevancia, | EFOBC011 * Lingua Porluguesa: EF09LPO1, | D das: 1. Analise de uma mesma
ionai d a géncia e vieses que | EFDSLP02, EF8SLPO1 * Matematica: EF09MA21, | noficia impressa em jornais de diferentes linhas
—_ ocorrem em fontes de informagdo | EF09MA22, EF0SMA23 * Ciéncias: EF0BCHS5, | editoriais. 2. Jogo de "Detetive de Fatos” onde os
%‘ eletrénica EF0BCI16, EF09CN3 * Geografia: EF08GE19, | alunos recebem alirmagdes e devem encontrar falhas
a EF09GE14, EF09GE15 * Historia: EF0BHI9, | logicas sem usar internet. Plugadas: 1. Utilizar sites de
® EFD9H105, EFO5H109SF * Educagdo Ambiental: | "fact-checking” para verificar a veracidade de boatos
2 EFOBEAZ29SF, EFOIEA3SSF, EFOS9EA45SF * Lingua | wvirais recentes. 2. Criar uma base de dados digital com
3 Inglesa: EFOBLIOE, EFOSLIOS, EFOSLIE * Educagdo | fontes idveis e sobre o aguecimento
Fisica: EFBSEF08PS, EFBIEF18P8, EFBIEF21P8 * | global, justificando a classificagdo.
Artes: EF69AR31, EF69AR32, EFGOAR33
Tabela BNCC Computagéo - 92 Ano
Eixo Objeto de Habilidade Cadigo BNCC Sugestéo Pratica / Objetivo
Conhecimento
49
Programagao usando | Criar solugbes de problemas para os | EF0SC001 * Lingua Portuguesa: EF09LP04, | Desplugadas: 1. Construir uma arvore genealdgica
grafos e arvores quais seja adequado o uso de | EFOSLPO8, EFOSLP11 * Matematica: EFOSMAOEA, | fisica da turma para mapear influéncias culturais. 2. Criar
= arvores e grafos para descrever | EFDSMA15, EF09MA16 * Ciéncias: EF09CI14, | um grafo humano no patio ligando cidades brasileiras por
g 5 suas informagdes e automaliza-las | EFOSCI7, EF0SCIO8 * Geografia: EF09GE14, | rodovias ficticias usando barbantes. Plugadas: 1.
E g usando uma linguagem de | EFOSGE15, EF09GE18 Historia: EF08HI0Z, | Desenvolver um software de navegagdo simples que
& 5 programacao EF09HI10, EF0SHI18 * Educagéo Ambiental: | encontre o menor caminho entre dois pontos em um
ga EFO9EA3TSF, EFOSEA3BSF, EFO9EA39SF * Lingua | mapa digital. 2. Programar uma estrutura de dados de
& 5 Inglesa: EF09LI0Z, EF0SLI04, EFO9LI14 * Educagdo | "Arvore de Decisio” para um chatbot de atendimento
Fisica: EFBSEF04P9, EFBSEFO7PY, EFBIEF17PY * | escolar.
Artes: EFE9AR01, EF69AR02, EFE9AR03
Projetos com | Construir solugbes computacionais | EF09C002 *  Lingua Portuguesa: EFGSLPQG, | Desplugadas: 1. Elaborar o fluxograma logico de um
programagio de problemas de diferentes dreas do | EFEILPOTA, EFDSLP04 * Matematica: EFOSMAOT, | sistema de gestdo de residuos sdlidos para o bairro. 2.
= conhecimento, de forma individual @ | EFOSMADBA, EF0SMA19A ° Ciéncias: EF09CION, | Planejar no papel a arquitetura de informagédo de um
.E 5 colaborativa,  selecionando  as | EFD9CI04, EF0SCH3 * Geografia: EF09GE12, | museu virtual sobre a Segunda Guerra. Plugadas: 1.
g estruturas de dados e técnicas | EFO9GE13, EF02GE18 *° Histéria: EF09HIT, | Codificar um  si de pr i para
E -g adequadas, aperfeigoando e | EFD9HI18, EFQ9HI32 * Ed Ga Ambi I perimentos Bt b dos nas Leis de Mendel.
g2 articulando saberes escolares EF09EA38SF, EFO9EA45SF, EFO9EA39SF * Lingua | 2. Criar um protdtipo funcional de aplicativo para
& 5 Inglesa: EFQ9LI10, EF0SLI12, EFOSLI1E * Educagdo | moni o de de energia residencial.
Fisica: EFB9EF03P9, EFBIEFO6FP9, EFBIEF20PS *
Artes: EFE9AR04, EF69AR0S, EF6IAR3S
Programacao Usar automatos para descrever | EFOSC003 * Lingua Portuguesa: EF0OSLPOE, | Despl d 1. Dy 0 CompC ) de um
em event comp s de forma abstrata | EFG9LP33, EF6ILP34 * Matematica: EFOIMACEB, foro | Verde, Amarelo, Vermelho) com
= automatizando-os através de uma | EFDIMA1S, EFD9MAZ20 * Ciéncias: EF09CIN5, | cartdes coloridos. 2. Criar diagramas de estados para as
.E 5 linguagem de programacdo | EF09CI16, EF0SCIOE ° Geografia: EF09GED1, | etapas de um processo de industrializagdo historica.
Qg baseada em eventos EFD9GE02, EF0SGEDS * Histéria: EF0SHI0, | Plugadas: 1. Programar um jogo estilo "Point and Click"
E -g EF09HI125F, EF09HI3Z * Educagdo Amblental: | onde objetos reagem a cliques especificos do usudrio, 2,
c 2 EF09EA38SF, EFO9EA39SF, EFO9EA3TSF * Lingua | Desenvolver um sistema de automagdo para um jardim
& E Inglesa: EF09LI11, EF09LI15, EFOBLI4 " ] inteli do por sensores de umidade.
o Fisica: EFBSEF04P9, EFESEF11P9, EFBSEF20PS *
Artes: EFG9AR06, EF63AR07, EFG9AR08
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Sistemas distribuidos | Compreender o funcionamento de | EF0SC004 * Lingua Por EF0SLFO1, | Desplugadas: 1. Dindmica do "Virus de Papel" onde
& internet malwares e outros alagues | EFE9LPO1, EF15LP08 * Matematica: EF0SMA21, | mensagens sdo alteradas sorrateiramente durante a
= cibeméticos EF0SMAZ2, EF09MA23 * Ciéncias: EF09CIO5, | transmissdo na sala. 2. Elaborar um guia de sintomas
E EF09CI06, EFD9CI13 * Geografia: EFB9GESF, | visuais para identificar “infecgbes™ em  sistemas
& EF09GEQ9SF, EFDSGE1E ° Historia: EFOSHI33, | computacionais. F 1. Anal codigos
o EF09HI24, EFO9H126SF * Ed do Ambiental lici em ambi 1 (sandboxes) para
= EFD9EA385F, EFO9EA3SSF, EFO9EA37SF * Lingua | entender a logica de replicagdo. 2. Produzir um video
g Inglesa: EFOSLI0B, EF0SLI13, EF09LI18 * Educagdo | educative sobre como identificar ataques de engenharia
Fisica: EFBIEF09P9, EFBIEF20P9, EF12EFO6P1 * | social e ransomware.
Artes: EFE0AR16, EF69AR17, EFE9AR1S
Sistemas distribuidos | Analisar técnicas de criptografia | EF09C005 Lingua Portuguesa: EF0SLPO1, | Desplugadas: 1. Praticar a Cifra de César usando
e internet para armazenamento e transmissie | EFQ9LPO4, EFETLP32 * Matemdtica: EF09MAD1, | discos de papel para trocar mensagens secretas sobre
= de dados EF09MADZ, EF0SMA24SF * Ciéncias: EF03CIOS, | fatos da Guerra Fria. 2. Desafiar a turma a quebrar uma
E EF09CI13, EF0ICI7T2SF * Geografia: EF09GE14, | cifra de substituigao simples baseada na frequéncia de
g EF09GE15, EF0SGE18 * Histéria: EF0SHI10, | letras da Lingua Portuguesa. Plugadas: 1. Programar
o EFQ9HI3SF, EF09HIZE * Educacdo Ambiental: | um script que automalize a criptografia e descriptografia
2 EF09EA38SF, EFOSEA39SF, EFO9EA3TSF * Lingua | de arquivos de texto. 2. Investigar o funcionamento do
g Inglesa: EFQ9LI0B, EFOSLI13, EF0SLI1E * Educagao | protocolo HTTPS e o papel das chaves piblicas e
Fisica: EFBIEF04P9, EFBIEF05PY, EFBSEFOBPS * | privadas na web.
Artes: EF69AR19, EFGIAR20, EF69AR21
Tecnologia digital e | Analisar problemas sociais de sua | EFO0SC006 * Lingua Portuguesa: EFOSLP0Z2, | Desplugadas: 1. Realizar uma conferéncia deliberativa
sociedade cidade e estado a parir de | EF6ILP13, EFGILP14 * Matematica: EFOSMA22, | simulada para votar em prioridades de infragstrutura
—_ ambientes digitais, propondo | EF09MAZ3, EF09MAO8E - Ciéncias: EF09CI13, | urbana local. 2. Mapear em um cartaz as dreas com
£ solugdes EF09CI735F, EF09CI74SF * Geografia: EFO9GEO2, | maior caréncia de servigos publicos na cidade usando
g EF09GEQ3, EF09GE09SF * Historia: EF0SHIT7, | dados reais. Plugadas: 1. Utilizar plataformas de dados
o= EF09HI24, EF0SH125 * Educagdo Ambiental: | aberios do governo para gerar gréficos sobre a salde no
2 EFD9EA3BSF, EFO9EA3TSF, EFO9EA39SF * Lingua | estado. 2. Griar uma petigo online fundamentada para
3 Inglesa: EFOILIN0, EF09LI2, EFOOLIG " a uma causa i para a comunidade.
Fisica: EFESEF(6PS, EFESEF18PS, EFBSEF20PS *
Artes: EF69AR24, EFG9AR25, EF69AR26
51
Tecnologia digital e | Awvaliar aplicagbes e implicagbes | EFO9C007 * Lingua Portuguesa: EF0SLP01, | Desplugadas: 1. Debate sobre o impacto da Inteligéncia
sociedade politicas, socicambientais e | EF0SLPO2, EF6OLP21 * Matemdatica: EFOSMAD4A, | Anificial na extingio e criagdo de novas profissdes. 2.
- culturais das tecnologias digitais | EFO9MADSA, EFOSMADBA * Ciéncias: EF09CIO7, | Criar uma linha do tempo lisica comparando revolugdes
2 para propor  allernativas  aos | EF09CI12, EFDACI13 * Geografia: EFOSGE10SF, | industriais e seus impactos ambientais. Plugadas: 1.
Em desalios do mundo contemporaneo, | EF09GE11, EFOSGE18 Histéria: EFQ8HI24, | Produzir um podcast entrevistando profissionais que
® incluinde  aqueles relativos ao | EFO9HI32, EF0SHI33 * Educacdo Ambiental: | ulilizam tecnologias digitais em &reas rurais. 2.
2 mundo do trabalho EFD9EA39SF, EFOSEA3TSF, EFO9EA3BSF * Lingua | D | um i ifico comparando a
g Inglesa: EFOILI 7, EFOSLI18, EF09LI19 * Educagdo | economia de dados de diferentes paises.
Fisica: EFBIEF08P9, EFBIEF18P9, EFBIEF19PY *
Artes: EFE0AR27, EF69AR28, EFG9AR29
Seguranca e | Discutir como a distribuicio desigual | EF0SC008 Lingua Portuguesa: EF0SLPO1, | Desplugadas: 1. Jogo de simulagao de comércio global
res bilidade no | de de computagio em uma | EFEILP27A, EFEILP28 * Matematica: EF08MA22, | onde grupos tém acesso desigual a “tecnologia”
- uso da tecnologia economia global levanta questdes | EFO9MA23, EFO09MAOSE ° Ciéncias: EF09CN3, | (materiais de escrita). 2. Painel de discussio sobre o
2 de equidade, acesso e poder EF09CI72SF, EF0SCIT3SF * Geografia: EF09GEDZ, | conceito de "Soberania Digital” e dependéncia
g EFD9GEOQSSF, EF0SGE13 * Histéria: EF0SHI31SF, | tecnologica nacional. Plugadas: 1. Analisar mapas
s EF09HI32, EF0SHI34 * Educagio Ambiental: | digitais de cobertura de internet global e correlacionar
2 EFD9EA38SF, EFOSEA3TSF, EFO9EA39SF " Lingua | com o IDH dos paises. 2. Criar uma apresentagao
t._:; Inglesa: EFO9LI7, EFOSLI18, EF0SLI19 * Educagdo | colaborativa comparando o custo de aquisigdo de
Fisica: EFBIEF14P9, EFBIEF18P9, EFBIEF20PY * | hardware em diferentes moedas.
Artes: EF69AR30, EFE9AR31, EF69AR32
Autoria em meio digital | Criar ou utilizar contelido em meio | EF0SC009 * Lingua Portuguesa: EFQSLP04, | Desplugadas: 1. Oficina de colagem manual discutindo
digital, compreendendo questdes | EF15LP07, EF15LP08 * Matematica: EF0SMA21, | o conceito de apropriagdo artistica e plagio. 2. Criar um
—_ éticas relacionadas a direites | EFO9MAZ22, EF09MAZ3 * Ciéncias: EF09CIO0S, | contralo de licenga simplificado para as obras produzidas
s autorais e de uso de imagem EF09CI12, EF0SCH3 * Geografia: EF09GE14, | pela turma nas aulas de Artes. Plugadas: 1. Editar um
g EF09GE15, EFBIGESF Historia: EF08HI33, | banco de imagens da turma garantindo que todas as
ol EF09H1235F, EF09H125 * Educagdo Amblental: | fotos tenham aulorizagio de use assinada digitalmente,
2 EF09EA38SF, EFOSEA3TSF, EFO9EA3SSF " Lingua | 2. Utilizar repositérios de “"Creative Commons”
3 Inglesa: EF09LI09, EFOILI2, EFOOLI13 " a {organizago que permite o compartilhamento
Fisica: EFBSEF06PS, EFBSEF(8PS, EFBSEF18PS * | publico de obras) para compor a trilha sonora de um
Artes: EFE9AR33, EFG9AR34, EFG9AR35 video doecumental escolar.
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Uso de tecnologias
computacionais

Avaliar a veracidade, credibilidade e
relevincia da informagdo em seus
diferentes formatos, sendo capaz de
identificar o proposito pelo qual foi
disseminada

EF09C010 * Lingua Portuguesa: EF0OLPO1,
EF0SLP02, EFEILP30 * Matematica: EFOSMAZ1,
EF09MA22, EF09MA23 * Ciéncias: EF09CI05,
EF09CI3, EF09CIT3SF * Geografia: EFEIGESF,
EF09GEQ2, EF09GE18 Historia: EF0SHI3Z,
EF09HI33, EF09H126SF * Educagdo Ambiental:
EF09EA385F, EFO9EA3TSF, EFO9EA455F * Lingua
Inglesa: EFOSLI08, EFOILI0S, EFOSLI1E * Educagio
Fisica: EFBIEFO5P9, EFBSEF0BPY, EFBSEF18PI *
Artes: EF68AR01, EF63AR02, EF69AR03

Cultura Digital

Desplugadas: 1. Analisar manchetes de jomais de
diferentes épocas para identificar vieses idecldgicos e
intenges. 2. Jogo de cartas "Falo ou Fake" baseado em
mitos cientificos e historicos populares. Plugadas: 1.
Utilizar ferramentas de busca reversa de imagens para
wverificar a origem de fotos virais em redes sociais. 2.
Criar um blog de “fact-checking” (checando fatos)
escolar para verificar noticias que circulam nos grupos
de WhatsApp da comunidade.

10- Educagéao de Jovens e Adultos (EJA)
Incluséo Digital, Cidadania e Projeto de Vida

Na Educagao de Jovens e Adultos, a Computagao assume papel estratégico para a inclusao social, a ampliagao das

oportunidades educacionais, a participagao cidada e a insercdo no mundo do trabalho.

A proposta curricular reconhece a diversidade de trajetorias dos estudantes da EJA e valoriza seus conhecimentos

prévios, experiéncias profissionais, saberes comunitarios e vivéncias culturais.

A aprendizagem é contextualizada e significativa, considerando as necessidades concretas dos sujeitos jovens, adultos

e idosos.

Objetivos da EJA
Os estudantes s&o incentivados a:
. Desenvolver competéncias digitais essenciais para a vida cotidiana;
. Utilizar tecnologias para comunicagao, estudo e trabalho;

. Compreender direitos e responsabilidades no ambiente digital;

o Produzir e compartilhar informagées de forma critica e seqgura;

. Reconhecer os impactos das tecnologias na sociedade;

. Utilizar ferramentas tecnoldgicas para fortalecer seu projeto de vida;
. Participar de forma ativa e democratica dos espagos digitais.

Desenvolvimento dos Eixos
Pensamento Computacional

. Resolugédo de problemas cotidianos;
. Planejamento e tomada de decisdes;
. Organizacéo de informagées;

. Desenvolvimento de estratégias.

Mundo Digital

. Uso de dispositivos digitais;

. Servigos digitais publicos e privados;
. Ferramentas de produtividade;

. Seguranga da informagao.

Cultura Digital

. Inclusao digital;

. Cidadania digital;

. Etica e responsabilidade;

. Combate a desinformagéo;

53

54




DIARIO OFICIAL ELETRONICO
DO MUNICIPIO DE SAO FIDELIS

PODER

EXECUTIVO

N° 2.072 - Sao Fidélis

Quarta-feira, 19 de Agosto de 2026

. Participagéo social por meio das tecnologias.

A Educacéo Digital na EJA contribui para a autonomia, o fortalecimento da cidadania e a ampliagdo das possibilidades

de participagéo social, cultural e profissional dos estudantes.

BNCC COMPUTACAQ EJA Fase |

Eixo Objeto de Conhecimento Habilidade Cadigo BNCC Sugestéo Integracgéo / Objetivo
Pensamento Organizagdo de objetos Organizar objetos fisicos ou digitais | EFOLCO01 Lingua | Objetive: Facilitar a busca e gestio de informagdes
Computacional considerando diferentes | Portuguesa EFO1LP1S, | através da classificacdo légica por atributos. Desplugada

caracteristicas para esta organizagdo, | EFOILP13, EFOILP11 | 1: Organizar o almoxarifado da escola ou materiais de
explicitando semelhangas (padries) e | Matemdtica EFO1MAQS, | trabalho por tipo de material e frequéncia de uso.
diferengas. EFD1MAZ2, EF01IMAQOL | Desplugada 2: Classificar residuos solidos (papel,
Ciéncias EFDI1CIOL, | plastico, metal) em wuma gincana de Educagdo

EFO1CIO4, EFO1CIO3.R) Ambiental. Plugada 1: Utilizar uma tabela em editor de

texto para organizar uma lista de compras doméstica

por categorias (alimentos, limpeza, higiene). Plugada 2:

Usar um software de desenho para agrupar formas

geométricas digitais por cores e tamanhos especificos.

Pensamento Conceituagdo de Algoritmos Identificar e seguir sequéncias de | EFO1C002 Educagio Fisica | Objetivo: Compreender a execugdo de tarefas através

Computacional passos aplicados no dia a dia para | EF12EF03, EF12EFO7, | de uma ordem légica e sequencial pré-definida.
resolver problemas. EF12EF0B Lingua | Desplugada 1: Executar uma receita culindria seguindo

Portuguesa EF12LP06, | rigorosamente a ordem das instrugbes escritas no

EFO1LP16, EF12LP03 | quadro. Desplugada 2: Realizar uma série de exercicios

Geografia EFO1GEQS, | de ginastica laboral seguindo os comandos do instrutor.

EFO1GEQS, EFO1GED4 Plugada 1: Seguir um tutorial em video para realizar a
configuragio bésica de uma conta de e-mail. Plugada 2:
Programar um colega ("robd humano”} em um
simulador de labirinto no chdo para chegar a um
destino,

Pensamento Conceituagdo de Algori R e criar sequéncias de | EFO1CO03 Matemdtica | Objetivo: Formalizar o conceito de algoritmo através da

Ci I passos em meios fisicos ou digitais, | EFOIMALG, EF01MAL0, | criagdo e documentagio de processos ldgicos.
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relacionando essas sequéncias a EFOIMALT Lingua | Desplugada 1: Criar um guia passo a passo ilustrado
palavra ‘Algoritmos’, Portuguesa EFDILP17, | para explicar aos colegas como realizar uma tarefa

EFD1LP18, EFO1LP22 | profissional especifica. D da 2: Ordenar cartdes

Educagdo Fisica EF12EFO8, | com imagens que descrevem a rotina matinal até a

EF12EF03, EF12EF11 chegada na escola. Plugada 1: Utilizar um aplicativo de
blocos légicos para criar uma sequéncia de movimentos
para um personagem. Plugada 2: Usar um gravador de
4udio para ditar e organizar a sequéncia de passos de
um jogo tradicional.

Mundo Digital | Codificacdo da informagio Reconhecer o que é a informagdo, | EFO1CO04 Histéria | Objetive: Entender que a informagdo & independente
que ela pode ser armazenada, | EFO1HIOL, EFO1HIOZ, | do suporte e pode ser preservada e compartilhada.
transmitida como mensagem por | EFO1HI0B Lingua | Desplugada 1: Brincadeira de "telefone sem fio" para
diversos meios e descrita em vdrias | Portuguesa EF12LP02, | analisar como a informagdo se comporta durante a
linguagens. EFO1LP14, EF12LPO8 | transmissdo oral. Desplugada 2: Analisar fotos antigas

Ciéncias EF01CI0Z, | da comunidade e identificar quais informagdes do

EF01CI0S, EFO1CIOE.R) passado elas armazenam. Plugada 1: Gravar e enviar um
dudio via aplicativo de mensagem relatando um
acontecimento do bairro. Plugada 2: Pesquisar no
navegador e salvar imagens que representem a histéria
da familia para um dlbum digital.

Mundo Digital | Codificacdo da informagdo Representar  informagdo usando | EFO1CO05 Matemdtica | Objetive: Traduzir informagdes entre diferentes
diferentes codificagdes. EFOLMAOLRJ, EFO1IMAD4, | sistemas de representagdo (simbolos, nameros,

EFD1MAL4 Lingua | imagens). Desplugada 1: Criar um sistema de legenda
Portuguesa EFO1LPOS, | onde cada desenho de frute representa uma
EFO1LPO7, EF12LP16 L idade de colheita. Desplugada 2: Representar os
Ciéncias EF01CI02, | periodos do dia (manhd, tarde, noite) através de cores e
EFD1CI06, EFO1CI05.R1 colagens. Plugada 1: Criar uma "Pixel Art" em uma
planilha, colorindo células conforme um cddigo
numérico (ex: 0 para branco, 1 para preto). Plugada 2:
Usar emojis para representar sentimentos em uma
mensagern digital, substituindo a linguagem textual.
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uso de tecnologia computacional | seguro das

propria seguranca.

computacionais para protecio dos | EFO1LP21,
dados pessoais e para garantir a | Matemdtica

tecnologias | Portuguesa

EF01MAZ1,

EF01CI05.RJ, EFO1CI01

CulturaDigital | Uso de artefatos computacionais | Reconhecer e explorar artefatos | EFO1CO06 Geografia | Objetivo: Identificar e utilizar ferramentas tecnoldgicas
computacionais voltados a atender | EFO1GEOS, EFOLGED?, | do cotidiano para otimizar tarefas e lazer, Desplugada 1:
necessidades pessoais ou coletivas. EF01GEO1 Educagdo Fisica | Debate comparativo sobre as ferramentas de

EF35EF01.RJ, EF12EF04, | comunicagdo do passado versus o uso atual do

EF12EF02 Histéria | smartphone. Desplugada 2: Identificar no ambiente de

EFO1HIOS, EFO1HIO?, | trabalho guais aparelhos sdo computacionais e guais

EFQ1HI04 fungBes desempenham. Plugada 1: Explorar as fungdes
basicas de um tablet (calculadora, reldgio, camera) para
resolver problemas simples. Plugada 2: Utilizar um jogo
educacional focado em alfabetizagdo para exercitar a
formagio de palavras.

Cultura Digital | Seguranga eresponsabilidadeno | Conhecer as possibilidades de use | EFO1CO07 Lingua | Objetivo: Desenvolver hibitos éticos e de protegdo de

EF12LP10, | dados no ambiente digital para evitar riscos.
EFO1LPOS.R) | Desplugada 1: Elaborar um mural com regras de
EFDIMA20, | "Higiene Digital” e privacidade, comparando com os
EF01IMA22 | cuidados fisicos. Desplugada 2: Dr izacdo de
Ciéncias EFO1CIO3, | situagbes de risco online (como fornecer enderego a

estranhos) e discussio de solucdes. Plugada 1: Assistir a
uma animagdo sobre seguranca na rede e participar de
um férum de discussio mediado. Plugada 2: Praticar a
criagdo de uma senha forte utilizando nimeros e letras
em um teclado virtual.

BNCC Computacédo EJA Fase Il
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Eixo

Objeto de
Conhecimento

Habilidade

Cddigo BNCC

Sugestéao Integragédo / Objetivo

Pensamento
Computacional

Modelagem de objetos

Criar & comparar modelos

(representacdes) de
objetos, identificando
padroes e atributos
essenciais.

EF02CO01 * Lingua Portuguesa
EF12LP01, EFO2LPO2, EF12LPO3 *
Matematica EFO2MAQ1, EF02MA14,
EFD2MALS  *  Ciéncias  EF02CIOL,
EF02CI04, EFD2CIOLR) * Geografia
EF02GEDS, EF02GEQ8, EFO2GE0S *
Histéria EFO2ZHIO4, EFO2HIOS, EFOZHIOY
* Educacdo Fisica EF12EF02, EF35EFD3,
EF35EF0E

Objetivo: Desenvolver a capacidade de abstragio e
classificagdo por critérios ldgicos. Desplugada 1: Classificar
embalagens de produtos reciclaveis por tipo de material e
utilidade original. Desplugada 2: Comparar diferentes tipos
de documentos de identificagde (RG, CPF, CNH) listande
campos comuns. Plugada 1: Usar um editor de planilhas
para organizar uma lista de ferramentas por fungic e
tamanho. Plugada 2: Utilizar software de desenho para criar
icones que representem agdes cotidianas (ex: icone de
telefone para "ligar").

Pensamento
Computacional

Algoritmos com
repetigdes simples

Criar e simular algoritmos
representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos
como  sequéncias  com
repetiches  simples com
base em instrugdes
preestabelecidas ou
criadas, analisando como a
precisio  da  instrugdo
impacta na execugdo do
algoritmo.

EF02C002 * Lingua Portuguesa
EF12LP04, EF12LP06, EF0ZLP1E *
Matemdtica EFOZMADS, EF02ZMAL0,
EF02ZMALL * Educagdo Fisica EF12EFO7,
EF12EF08, EF3ISEFO7 *  Ciéncias
EF02CI11.R), EFO2CI10.RJ, EFO2CIO5.R) *
Geografia EFO2GEOS, EFO2GE10,
EFO2GEOZ.R! * Histdria EFOZHIOG,
EFOZHIO?, EFOZHIOL.R)

Objetivo: Compreender a estrutura de processos ciclicos e
a importancia da precisdo instrucional. Desplugada 1: Criar
um roteiro de ginastica laboral que utilize séries de
repeticies (ex: "gire o brago 5 wvezes"). Desplugada 2:
Elaborar uma receita culindria detalhando passos
repetitivos (ex: "mexer a massa 10 vezes"). Plugada 1:
Programar um personagem em software de blocos para
percorrer um guadrado usando comandes de repeticio.
Plugada 2: Simular o funcionamento de uma maguina
industrial simples que executa ciclos continuos de
montagem,
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Mundo Digital

Instrucdo de maquina

Identificar que maguinas
diferentes executam
conjuntos  préprios  de
instrugdes e que podem ser
usadas para definir
algoritmos.

EF02C0O03 * Matemdtica EFO2MADS.R,
EF02ZMAL9, EFOZMA20 *  Historia
EFO2ZHIO?, EFQ2HI10, EFD2HI11 *
Geografia EFO2GEOQ3, EFQ2GEOS,
EFO2GEQOS  *  Ciéncias  EF02CI0,
EF02CI02, EFO2CI03 * Lingua Portuguesa
EF12LPD1, EF12LPO2, EFQ2LP1E *
Educagdio Fisica EF35EFOL.R), EF35EF03,
EF35EF06

Objetivo: Reconhecer que dispositivos tecnoldgicos operam
sob linguagens e comandos especificos. Desplugada 1:
Comparar as "instrucdes” de uso de um relégio analdgico
versus um crondmetro digital. Desplugada 2: Simular as
etapas que um caixa eletrdnico executa ao processar um
pedido de sague. Plugada 1: Comparar os comandos de
uma calculadora fisica com as fungdes de uma calculadora
em planilha digital. Plugada 2: Testar comandos diferentes
em dois aplicativos distintos (ex: cdmera vs. notas) para
notar a resposta da maquina.

Mundo Digital

Hardware e software

Diferenciar componentes
fisicos {hardware) e
programas que fornecem
as instrugBes (software)
para o hardware.

EF02C004 *  Ciéncias  EFD2CIOL,
EFD2CI0Z, EFD2CI03 * Histdria EFO2HI10,
EF02HI11, EFO2HIOL.R) * Geografia
EFO2GED3, EF02GEDS, EF02GE0T *
Lingua Portuguesa EF12LP02, EF12LP04,
EF12LP0O6 * Matemdtica EFOZMAL3,
EF02MAL4, EFD2ZMALS * Educagio
Fisica EF35EFO1.RJ, EF35EF03, EF35EF04

Objetivo: Identificar a relagdo de dependéncia entre a
estrutura fisica e a logica de processamento. Desplugada 1:
Montar um mural classificando imagens de periféricos
(mouse, teclado) e logotipos de aplicativos. Desplugada 2:
Dindmica "0 Computador Humano": um aluno é o
"Monitor” e outro € o "Sistema Operacional” que diz o que
desenhar. Plugada 1: Abrir um aplicativo de camera e
identificar que o hardware (lente) sé captura a imagem via
software (botdc virtual). Plugada 2: Explorar as
configurages do sistema para identificar o nome do
software e as capacidades do hardware (meméria).

Cultura Digital

Uso de  artefatos
computacionais

Reconhecer as
caracteristicas e usos das
tecnologias

computacionais no

cotidiano dentro e fora da
escola.

EF02CO05 * Geografia EFO2GEOLRJ,
EFO2GEQ3, EFO2GEDS *  Historia
EFOZHIDE, EFO2HIL0, EFOZHILL * Lingua
Portuguesa  EF12LP02,  EFDZLP13,
EF02LP21 * Matemdtica EFO2MAQL.RJ,
EFOZMAZ2, EFO2ZMA23  *  Ciéncias
EF02CI01, EFO2CID6.RI, EFO2CIOB.R) *
Educagdo Fisica EF35EF01, EF35EFOL.R),
EF35EF04

Objetivo: Identificar ferr: te
para suprir necessidades pessoais e laborais. Desplugada 1:
Entrevistar moradores antigos sobre quais tecnologias de
comunicagao existi no d 2: Listar
aplicativos que auxiliam na gestdo financeira doméstica ou
no controle de estogue no trabalho. Plugada 1: Pesquisar
noticias locais em portais digitais utilizando palavras-chave
relacionadas ao bairro. Plugada 2: Criar um portfélio digital
com fotos e breves relatos sobre as profissdes exercidas
pelos alunos.
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Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade no uso
de tecnologia
computacional

Reconhecer os cuidados
£OM 3 SEgUraNca no uso de
dispositivos
computacionais.

EF02CO06 *  Ciéncias  EFD2CID3,
EFO2CI03.R), EFO2CIOB.RI * Lingua
Portuguesa EF12LP10, EFO2LP18,
EF02LP19 * Educa¢do Fisica EF12EFD6,
EF12EFO7, EF35EF0Z * Matemdtica
EF02ZMA21, EFOZMAQL.RJ, EFO2MAOQ3.R)
*  Histéria EFOZHI1L,  EF02HIO4,
EFO2ZHIOS * Geografia EF02GED3,
EF02GE11, EFO2GEOL.R)

Objetivo: Adotar préticas éticas e seguras para protegdo de
dados e priv. em digitais. Desplugada 1:
Debate sobre a analogia entre as chaves de casa e as senhas
de aplicativos bancdrios. Desplugada 2: Criar um cartaz
coletivo com regras de "Etiqueta Digital™ para grupos de
mensagens. Plugada 1: Verificar e ajustar as configuragdes

de privacidade de uma conta de rede social ficticia em sala.
Plugada 2: Assistir a um video educativo sobre os riscos do
compartilhamento de dados pessoais com desconhecidos
na rede.

BNCC Computacao EJA Fase |ll

Eixo

Objeto de Conhecimento

Habilidade

Cédigo BNCC

Sugestio Integragio / Objetivo

Pensamento
Computacional

Légica computacional

indicam negacao.

Associar os valores 'verdadeiro' e | EFO3CO01  Lingua  Portuguesa | Objetivo: Desenvolver o raciocinio légico e a
'falso' a sentengas ldgicas que | EFO3LPO3.RJ, EF35LPO4, EF35LPOS | andlise critica de fatos do cotidiano. Desplugada 1:
dizem respeito a situacdes do dia a

EF35EFO6, EF35EF12

Matemdtica EFO3MAZ25, EFO3MA27, | Classificar animais da fauna regional em grupos
dia, fazendo uso de termos que | EFO3MADS.R] Ciénclas EF03CI06, | baseados em critérios logicos de exclusdo (ex: "tem
EFO3CI04.R), EFO3CI10.R) Geografia | escamas £ NAQ vive na dgua"). Desplugada 2:
EFO3GEO1, EFO3GED2, EFO3GEQ4 | Analisar  manchetes de  noticias locais
Histéria EF03H103, EFO3H101.R), | determinando seu valor verdade frente a fatos
EF03HI10 Educagdo Fisica EF12EF06, | comprovados. Plugada 1: Criar um formulario

digital de "Verdadeiro ou Falso" sobre regras de
seguranca no trabalho. Plugada 2: Usar jogos de
légica online para identificar padrdes e negagdes
em sequéncias visuais.
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Pensamento
Computacional

Algoritmos com  repetigdes
condicionais simples

Criar e simular  algoritmos
representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam
sequéncias e repeticdes simples
com condigio (iteragdes
indefinidas), para resolver
problemas de forma independente
e em colaboragdo.

EFO3CO02  Lingua  Portuguesa
EF03LP11, EFO3LP14, EFD3LP16
Matemdtica EFO3MAL0, EFO3MADY,
EFO3MAQS.R) Ciéncias EFO3CIO2.RI,
EFO3CI05.RJ, EFO3CI11.R) Geografia
EFO3GE10, EF03GE08, EFO3GEDS
Histéria  EFO3HI12, EF0Q3H108,
EF03HI11 Educagdo Fisica EF12EF08,
EF35EF02, EF35EFO8

Objetivo: Compreender processos ciclicos que
dependern  de uma condigio para  serem
executados. Desplugada 1: Elaborar uma receita
culindria tipica detalhando passos repetitivos sob
condigdo (ex: "mexer até a massa soltar da
panela”). Desplugada 2: Planejar um treino de
ginastica laboral: "repetir o alongamento enquanto
houver tensdo muscular”, Plugada 1: Programar
um personagem em blocos de cddigo para
caminhar em um cendrio digital até encontrar um
obstaculo. Plugada 2: Simular o funcionamento de
um termostato digital: enquanto temperatura < X,
manter aquecedor ligado.

Computacional

Aplicar a estratégia de
decomposicio para resolver
problemas complexos, dividindo
esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas
solugdes,

EF03CO03  Lingua  Portuguesa
EF03LP14, EF35LP20, EFO3LP25
Matemidtica EFO3MAD2,
EF03MADG.R), EFO3MAQD7 Ciéncias
EF03CI01, EFO3CIO3.R), EFO3CI13.R)
Geografia EFO3GE0S, EF03GEOQ7,
EF03GED4  Histdria  EF03H102,
EF03H109, EFO3H107 Educagdo
Fisica EF35EF02, EF35EFO8,
EF35EF14

Objetivo: Resolver problemas grandes
fracionando-os em tarefas menores e gerencidveis.
Desplugada 1: Planejar a produgdo de um café da
manhd coletivo, dividindo as tarefas em
subproblemas: preparar bebida, fazer sanduiche e
organizar mesa, Desplugada 2: Decompor a histéria
da fundagdo da cidade em marcos temporais e
geograficos especificos para estudo. Plugada 1:
Utilizar ferramentas de gerenciamento de tarefas
online para distribuir subetapas de um projeto de
pesquisa escolar. Plugada 2: Desenvolver um
pequeno jogo digital onde cada aluno programaum
comportamento diferente para o mesmo objeto.
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Mundo Digital

Codificagdo da informagdo

Relacionar 0 conceito de
informagdo com o de dado.

EF03CO04  Lingua  Portuguesa
EF35LPO3, EF35LP06, EFO3LP10
Matemdtica EF03MA26, EFO3MAZT,
EFO3MA28 Ciéncias EFO3CIO3.RI,
EF03CI04.R), EFO3CI12.R) Geografia
EF03GEOS, EFO3GE02.RI,
EFO3GEC1.RJ Histéria EFO3H106,
EFO3HIO2.R), EFD3H105 Educagdo
Fisica EF12EF10, EF12EF12,
EF35EFO3

Objetivo: Entender que a informacio é construida
a partir do conjunto de dados processados,
Desplugada 1: Analisar um enderego completo
identificando o que sio dados isolados (CEP,
nimero) e qual a informagdo final (localizacdo).
Desplugada 2: Interpretar etiquetas de roupas
identificande dados de composigio téxtil e a
informagdo de lavagem. Plugada 1: Alimentar uma
planilha digital com dades de temperatura didria
para gerar a informacdo da média mensal. Plugada
2: Pesquisar em bancos de dados digitais de
museus para extrair informaces sobre um artefato
histarico.
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Mundo Digital

Codificacdo da informagdo

Compreender que dados sdo
estruturados em formatos
especificos dependendo da
informagio armazenada.

EF03CO05  Lingua  Portuguesa
EFO3LP16, EFO3LP17, EFO3LPZ6
Matematica EFO3MA28, EFO3MA26,
EFO3MAL2  Ciéncias  EF02CIO7,
EFO3CI02.RJ, EFO3CIOY7.R) Geografia
EFO3GE07, EFO3GEQS, EFD3GEDZ.R)
Histéria EFO3H102, EF03H106,
EFO3HI11 Educagdo Fisica EF35EF03,
EF12EF10, EF35EF15

Objetivo: Identificar como a organizaco dos dados
influencia a representagio da informagdo.
Desplugada 1: Criar um diciondrio de simbolos
(legenda) para representar elementos geogrificos
em um mapa desenhado & mdo. Desplugada 2:
Codificar mensagens curtas utilizando a tabela
ASCIl para entender a representagdo numérica de
textos. Plugada 1: Comparar o armazenamento de
uma mesma infermacdo em formatos de texto (.txt)
e imagem (.png). Plugada 2: Criar um cartio de
identificacio digital estruturando campos como
nome, idade e foto.

Mundo Digital

Interface fisica

Reconhecer que, para um
computador realizar tarefas, ele se
comunica com o mundo exterior
com o uso de interfaces fisicas
(dispositivos de entrada e saida).

EF03CO06  Lingua  Portuguesa
EFO3LP15, EFD3LP22, EF35LP20
Matematica EFO3MADS.RJ,
EFO3MA23, EF03MALG  Ciéncias
EF03CI01, EF03CIO3, EFO3CIOL.R)
Histéria  EFO3HILL, EFO3HI1Z,
EFO3H104.R] Geografia EF03GE11,
EFO3GEOS, EF03GEOZ.R) Educagdo
Fisica  EF35EFOL.R),  EF12EF04,
EF35EFD3

Objetivo: Identificar a interagdo entre hardware e
usudrio na entrada e saida de dados. Desplugada 1:
Simular o fluxo de um sistema: aluno “ouvido”
recebe comando (entrada) e aluno "mao" desenha
o Itado (saida). Desplugada 2: Elab um
cartaz identificande periféricos de entrada (teclado,
mause) e saida (monitor, impressora). Plugada 1:
Testar 0 uso do microfone e webcam em uma
atividade de gravacdo de relato comunitdrio.
Plugada 2: Utilizar a calculadora do celular para
observar como o togue na tela gera um resultado
visual.
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Cultura Digital

Uso de
computacionais

tecnologias

Utilizar diferentes navegadores e
ferramentas de busca  para
pesquisar e acessar informagdes.

EF03CO07  Lingua  Portug

Objeti = itar o d. para a p

EF35LP17, EFD3LP24, EF35LPO2
Matematica EFO3MALG, EFO3MAZT,
EFO3MA28  Ciéncias  EF03CIO7,
EFO3CI08, EFO3CI04.R) Geografia
EFO3GED9, EFO3GE0DS5, EFD3GED3
Histdria EFD3H102, EF03H104,
EFO3H106 Educacio Fisica
EF12EF04, EF35EF04, EF35EFD3.R)

autbnoma e segura em ambiente digital.
Desplugada 1: Criar uma lista de palavras-chave
(tags) eficientes para pesquisar sobre o descarte de
lixo eletrénico. Desplugada 2: Comparar a
organizagdo de um sumdrio de livro fisico com os
filtros de um site de busca. Plugada 1: Realizar uma
pesquisa orientada em dois navegadores diferentes
e comparar os primeiros resultados exibidos.
Plugada 2: Usar filtros de busca (imagens, videos,
data) para refinar a pesquisa sobre a fauna da Mata
Atlantica.

Cultura Digital

Uso de tecnol
computacionais

Usar ferr computacionai
em situagbes didaticas para se
expressarem em diferentes

farmatos digitais.

EF03CO08  Lingua  Portuguesa
EFO3LP15, EFO3LP22, EFO3LPZS
Matemadtica EFO3MALB, EFO3MAZE,
EFO3MA2E Ciéncias EF03CIOL.RJ,
EFD3CI05, EFO3CIO4.R)  Geografia
EFO3GEO6, EF03GED?, EFD3GEOS
Histéria EF03HIO2.R), EFO3HI11,
EF03HI12 Educagdo Fisica EF12EFQ4,
EF35EF03, EF35EFO7

Objetivo: Fomentar a produgde autoral do
estudante adulto através de multiplas midias.
Desplugada 1: Roteirizar (storyboard) um pequeno
video ou podcast relatando as memérias de
trabalho do grupo. Desplugada 2: Desenhar uma
interface de aplicativo que ajude a organizar a
coleta seletiva na comunidade. Plugada 1: Gravar e
editar um dudio relatando uma receita de familia
para um repositério digital da turma. Plugada 2:
Criar uma apresentacdo digital com fotos e
legendas sobre os pontos histdricos do bairro.
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Cultura Digital Seguranga e responsabilidade | Reconhecer o potencial impacto do | EFO3C009  Lingua Portuguesa | Objetivo: Conscientizar sobre a protegdo de dados
no uso da tecnologia compartilhamento de informacdes | EF35LP15, EFO3LP18, EFO3LP20 | e as consequéncias éticas do compartilhamento na
pesseoais ou de seus pares em meio | Matematica EFO3MAZ7, EFO3MA25, | rede. Desplugada 1: Teatro de fantoches ou
digital. EFO3MAIL0.R] Ciéncias EF03CI03, | dramatizagio sobre as consequéncias de fornecer
EFO3CI09.R), EFO3CI14.R) fia | dados is  para hos na internet.
EFO3GE11, EFO3GEOS, EFO3GE1D | Desplugada 2: Criar um "Mural de Seguranga” com
Histéria EFD3H101.R), EF03H104, | exemplos deinformagBes que podem e ndo podem
EF03HI10 Educagdo Fisica EF12EF06, | ser compartilhadas publicamente. Plugada 1:
EF35EF02, EF35EF12 Assistir a um video sobre crimes cibernéticos e
debater formas de protegio e denuncia. Plugada 2:
Simular a configuragao de filtros de privacidade em
uma rede social ficticia para proteger fotos de
familia.
65
BNCC Computacdo EJA Fase IV
Eixo Objeto de Habilidade Codigo BNCC Sugestao Integracao / Objetivo
Conhecimento
Pensamento Matrizes e registros Reconhecer objetos do mundo real efou | EFO4CO01 ® Lingua | Objetivo: Organizar dados em estruturas de linhas e colunas
Computacional digital que podem ser representados | Portuguesa EF35LP01, | para facilitar a busca e anilise. Desplugada 1: Jogar Batalha
através de matrizes que estabelecem uma | EF35LP03, EFO4LP20 * | Maval em papel gquadriculado utilizando coordenadas.
organizagde na qual cada componente | Matematica EF04MA16, | Desplugada 2: Mapear a disposigdo das carteiras da sala
estdi em uma posicio definida por | EFDAMA27, EF04MA28 * | como uma matriz. Plugada 1: Criar uma planilha eletrénica
coordenadas, fazendo manipulagdes | Histéria EFD4H101, | para controle de estoque simples. Plugada 2: Utilizar um
simples sobre estas representages. EF04H102, EF04H103 simulador de mapas digitais para localizar pontes por
coordenadas.
Pensamento Matrizes e registros Reconhecer objetos do mundo real efou | EF04CO02 = Lingua | Objetivo: Agrupar informagGes de diferentes tipos sob um
Computacional digital que podem ser representados | Portuguesa EF35LP06, | unico identificador. Desplugada 1: Analisar campos de uma
através de registros que estabelecem | EF35LPO7, EFD4LPOS  * | carteira de trabalho ou RG como registros de dados.
uma organizagdo na qual cada | Matemdtica EF04MAQ2, | Desplugada 2: Criar fichas de catdlogo de espécies vegetais
componente é identificado por um nome, | EFOAMAZ2T, EFO4MA2E  * | locais por atributos. Plugada 1: Desenvolver um formulario
fazendo manipulagdes simples scbre | Ciéncias EF04CI04, | online para coleta de dados da turma. Plugada 2: Alimentar
estas representag@es. EF0ACIO8.RJ, EFDACI13.R) um banco de dados simples com registros de despesas
mensais.
Pensamento Algoritmos com | Criar e simular algoritmos representados | EFO4CO03 * Objeti D | légica para processos repetitivos e
Computacional repeticBes simples e | em  linguagem  oral, escrita ou | EFOAMAODS, EF04MALL, | ciclos de agdes complexas. Desplugada 1: Elaborar um
aninhadas pictogrifica, que incluam sequéncias e | EFOAMALE = Lingua | roteiro de limpeza (ex: para cada andar, limpe cada janela).
repeticdes simples e aninhadas (iteragbes | Portuguesa EF35LP25, | Desplugada 2: Criar uma coreografia baseada em padrdes de
definidas e indefinidas), para resolver | EFO4LP12, EFO4LP13  * | repeti¢do aninhados. Plugada 1: Programar um robd virtual
problemas de forma independente e em | Educagdo Fisica EF35EF02, | em blocos para percorrer um padrio repetitivo, Plugada 2;
colaboragio. EF35EF07, EF35EFD8 Usar comandos de repeticio para criar arte geométrica
digital.
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Mundo Digital Codificagio da | Entender que para guardar, manipular e | EF04CO04 * a | Obj Comp der a conversio de informacgdes fisicas
informagdo transmitir dados deve-se codifici-los de | EFOAMADIL, EFO4MADZ, | para o sistema bindrio e digital. Desplugada 1: Transmitir

alguma forma que seja compreendida | EFD4MAD4  *  Ciéncias | mensagens usando sinais de luz (acesofapagado) para

pela maquina (formato digital). EF04CIDL, EFQ4CI02, | simular o bindrio. Desplugada 2: Traduzir palavras curtas

EFDACII1.R) * Geografia | para codigos numéricos de posicio de letra. Plugada 1:

EF04GED4, EFO4GED9, | Investigar como diferentes extensdes de arquivos [.txt, jpg)

EFQ4GELD representam dados. Plugada 2: Usar conversores ASCII-

Bindrio online para ver a representagio do prdprio nome.

67

Mundo Digital Codificacio da | Codificar diferentes informagBes para | EFO4C005 * Matematica | Objetivo: Aplicar padrdes técnicos para transformar textos e
informagdo p itagdo em comp jor (bindria, | EFOAMAOL, EFO04MAZL, | imagens em dados digitais. Desplugada 1: Criar desenhos em

ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.). | EF04MA24 = Ciéncias | papel gquadriculado onde cores sdo definidas por nimeros
EF04CIDS, EFO4CILLR), | (Pixel Art). Desplugada 2: Escrever secretas
EFD4CII0.R)  *  Histéria | utilizando a tabela ASCIl de codificagdo. Plugada 1: Criar
EFO4H108, EF04H102, | ilustracBes digitais focadas na manipulagdo de pixels e cores
EFD4H103 RGB. Plugada 2: Editar metadados de uma imagem para
observar as informagdes codificadas.

Cultura Digital Uso de tecnologias Usar diferentes ferramentas | EFO4CO06 ¥ Lingua | Objetive: Explorar a autoria digital através da produgio
computacionais computacionais para criagio de conteldo | Portuguesa EFQ4LP1G, | multimeios. Despl da 1: Criar o storyboard (roteiro visual)

(textos, apresentagtes, videos etc.). EFD4LP17, EFD4LP21  * | para um video comunitdrio. Desplugada 2: Planejar o layout
Educagio Fisica EF12EF04, | de um jornal de parede antes da digitalizagdo. Plugada 1:
EF35EF03, EF35EF0%  * | Produzir um jornal digital da turma utilizando editores de
Geografia EFD4GED7, | texto e imagem. Plugada 2: Gravar e editar um podcast sobre
EFDAGELD, EFO4GEDS temas de interesse do grupo.

Cultura Digital Seguranga e | Demonstrar postura ética nas atividades | EFO04C007 & Lingua | Objetivo: Desenvolver consciéncia critica sobre privacidade
responsabilidade no | de coleta, transferéncia, guarda e uso de | Portuguesa EF35LP15, | e direitos autorais na rede. Desplugada 1: Debater as
uso da tecnologia dados. EFD4LP10, EFD4LP11  * | conseguéncias éticas do compartilhamento indevido de

Histéria EF04H101-SF, | fotos. Desplugada 2: Elaborar um manual de etiqueta para o

EF04H103.R), EFO4H105 * | uso de grupos de mensagens profissionais. Plugada 1:

Ciéncias EF35CI03-5F, | Analisar licengas Creative Commons em bancos de imagens

EF0ACID1-SF, EFD4CIOR online. Plugada 2: Configurar as opgdes de privacidade em
redes sociais educacionais.

Cultura Digital Seguranca e | Reconhecer a importancia de verificar a | EFO4C008 - Lingua | Objetivo: Habilitar o estudante para identificar
T bilidade no | confiabilidade das fontes de informagées | Portuguesa EF35LP02, | desinformacio e validar fontes de pesquisa. Desplugada 1:
uso da tecnologia obtidas na Internet. EFD4LP14, EFD4LP15  * | Comparar noticias de fontes diferentes sobre o mesmo fato

Geografia EFO4GEO1, | comunitario. Desplugada 2: Oficina de "Detetive de

EFDAGED3, EFD4GE1l * | Informagdo” analisando a estrutura de boatos comuns,

Ciéncias EF04CIO7, | Plugada 1: Usar sites de agéncias de checagem para verificar

EF35CI02-5F, EF35CI03-5F a veracidade de noticias virais. Plugada 2: Pesquisar em
portais governamentais (.gov) para validar dados de salde
ou histdria.
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BNCC Computacéao EJA Fase V
Eixo Objeto de Habilidade Codigo BNCC Sugestao Integracao / Objetivo
Conhecimento
Pensamento Listas e grafos Reconhecer objetos do mundo real | EFOSC001 * Lingua Portuguesa EFG9LP03, | Objetivo: Organizar e manipular sequéncias
Computacional efou digital que podem ser | EFGOLP0S, EFO6LPO1 * Matemdtica | dindmicas de dados para resolugio de problemas
representados através de listas que | EFOBMAQL, EFOBMAO7, EFOBMALL  * | logisticos e de inventdrio. Desplugada 1: Organizar
em uma Org: ¢do na | Ciéncias EFOSCIO4, EFOSCIO8, EFOSCI09 * | uma fila de atendimento simulada ou um baralho de
qual hd um nimero varidvel de itens | Geografia EF0SGED1, EFOSGEQ2, | cartas por valores crescentes. Desplugada 2: Criar
dispostos em sequéncia, fazendo | EFOSGEQS * Histdria EFOSH101, EFOSH107, | uma lista de compras para um evento comunitdrio,
manipulagbes simples sobre estas | EFOSHI10 * Educagdo Fisica EF35EFO01, | permitindoinsercdo e remogéo de itens, Plugada 1:
representagdes. EF35EF0S, EF3SEF13  *  Educagdo | Utilizar uma planilha digital para gerenciar uma lista
Ambiental EFOSCIO3-SF, EFOSGE11, | de materiais com filtros de ordenaco. Plugada 2:
EFO5CID4 Criar uma lista de reprodugdo playlist) temdtica em
um aplicativo, organizando a ordem das faixas.
Pensamento Listas e grafos Reconhecer objetos do mundo real e | EFO5C002 * Matemdtica EFO6MAL4, | Objetivo:  Representar e  analisar  relagfes
Computacional digital que podem ser representados | EFOBMAZ24, EFDEMA31  * Geografia | complexas entre objetos e conexbes em redes.
através de grafos que estabelecem | EFOSGED4, EFOSGEO8, EFOSGED9 * | Desplugada 1: Tragar rotas em um mapa impresso
uma  organizagdo  com uma | Ciéncias EF05CIO2, EFOSCI03, EFOSCI07 * | do bairro, identificando caminhos entre pontos de
quantidade wvaridvel de wvértices | Histéria EFOSH101, EFOSH102, EFOSH106 * | servico. Desplugada 2: Construir uma drvore
conectados por arestas, fazendo | Educagdo Fisica EF35EF02, EF3SEFO8, ica ou rede de da turma usando
manipulagdes simples sobre estas | EF35EF14  *  Educagio  Ambiental | fios e cart@es. Plugada 1: Explorar ferramentas de
representagdes. EFO5CI03, EFOSGELL, EF35CI01-5F * Lingua | mapas digitais para calcular diferentes rotas de
Portuguesa EF6ILPO3, EFOGLPOY, | transporte pablico. Plugada 2: Utilizar software de
EFGILPOS diagramagdo para criar um fluxograma de um
processo de produgdo industrial.
69
Pensamento Logica computacional | Realizar operagbes de negacdo, | EFO5C003 * Lingua Portuguesa EFO6LP11, | Objetivo: Aplicar operadores logicos para refinar
Computacional conjungio e  disjungdo  sobre | EF69LPSS5, EFG9LPO3  *  Matematica | tomadas de decisdo e buscas de informagdo.
sentengas  logicas e valores | EFOBMA31, EFOBMA32, EFO6MAOL * | Desplugada1:Jogo de "Quem Sou Eu” com critérios
'verdadeiro' e 'falso’. Ciéncias EFOSCI01, EFOSCIOE, EFOSCI12.R) | légicos (ex: "é mamifero E NAD voa"). Desplugada
* Historia EFOSH104, EFO5H105, EFOSH109 | 2: Analisar rétulos de alimentos para wvalidar
* Geografia EFDSGE10, EFDSGELL, | sentengas sobre nutrigio. Plugada 1: Realizar
EFOSGE12 * Educacdo Fisica EF12EF06, | buscas avancadas na internet usando operadores
EF35EFO03, EF35EFDE  * Educagdo | como AND e NOT. Plugada 2: Criar um quiz digital
Ambiental EFOSCI03.RY, EFO5SGE10, | com perguntas condicionais que dependem da
EFOSGE11 resposta anterior.
Pensamento Algoritmos com | Criar e simular algoritmos | EFO5C004 * Matematica EFO6MADL, | Objetivo: Desenvolver algoritmos que permitam
Computacional selecdo condicional repr ados em i oral, | EFOBMAQOT, EFDEMALS ¥ Lingua | escolhas automdticas baseadas em condigbes
escrita ou pictografica, que incluam | Portuguesa EFO6LP12, EFGILP16, | especificas. Desplugada 1: Simular o algoritmo de
sequéncias, repeticbes e selecdes | EFGOLPOS * Ciéncias EFOSCI0S, EFOSCIOE, | um semaforo ou de uma travessia de pedestres
condicionais para resolver problemas | EFO5CII0  *  Geografia  EFOSGEO7, | segura. Desplugada 2: Elaborar um roteiro de
de forma independente e em | EFOSGE11, EF0SGE12 * Educagdo Fisica | primeiros socorros: 'se houver febre, faga X; caso
colaboragio. EF12EFO8, EF35EFO2, EF35EF14 * Histéria | contrdrio, faga Y". Plugada 1: Programar uma
EFO5H102, EFD5H105, EFOSH107 * | animagdo onde um personagem reage de formas
Educagdo Ambiental EFO5CIOS, | diferentes a cada clique do mouse. Plugada 2:
EFOSCIO1.RJ, EFOSCIOZ.R Desenvolver um simulador financeiro: "se o saldo
for menor que zero, exibir alerta”.
Mundo Digital Arguitetura de | Identificar os componentes principais | EFO5C005 * Histdria EFOSH106, EFOSHILO0, | Objetive:  Reconhecer a fungdo de cada
computadores de um computador (dispositivos de | EFOSH103-5F * Geografia EFO5GE0DS, | componente fisico na estrutura de processamento
entradafsaida, processadores e | EFOSGEQ6, EFOSGEOR * Ciéncias EFO5CI13, | de dados. Desplugada 1: Criar um mural
armazenamento). EFO5CIO7.R), EFOSCI12Z.RI * Educagdo | comparativo entre os sentidos humanos e os
Fisica EF35EFQ1.RJ, EF12EFO2, EF3SEFO3 * | dispositi de la e saida. Desplugada 2:
Lingua Portuguesa EFGILPOS, EFOGLP11, | Analisar fotos de componentes internos (placa-
EFGOLPS5 * Matemdtica EFOEMALL, | mde, HD) identificando suas fungbes basicas.
EFOGMA24, EFOBMA31  *  Educagdo | Plugada 1: Utilizar um simulador online para
Ambiental EFOSCID2.RI, EFOSGEODS, | "montar” um computador virtual identificando as
EFOSGEDG pecas. Plugada 2: Identificar em um sistema real
quais periféricos estdo conectados e suas
respectivas portas.
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Mundo Digital Armazenamento de | Reconhecer que os dados podem ser | EFOSCO06 * Histéria EFOSH107, EFOSHIL0, | Objetive: Diferenciar tipos de armazenamento para
dados ar los em um di local | EFO5H101-5F * Geografia EFOSGE06, | garantir a seguranga e a disponibilidade da
ou remeto. EFOSGEDS, EFOSGE12 * Ciéncias EF05CIL3, | informacdo. Desplugada 1: Debate sobre a
EFO5CI14.R), EFOSCIIG.R)  *  Lingua | diferenga entre guardar uma foto no dlbum de
Portuguesa EF6ILP16, EFO6LP12, | papel versus na internet. Desplugada 2: Organizar
EFGILPO3 * Matemdtica EFDEMAOL, | um arquivo fisico de documentos da turma para
EFOEMAQT, EFO6MA31 * Educagdo Fisica | entender o conceito de pastas. Plugada 1: Praticar
EF12EFD4, EF35EF03, EF35EF11  * | o upload de um arquivo para um servico de nuvem
Educagio  Ambiemtal  EFOSCIO3-SF, | e acessd-lo em outro dispositive. Plugada 2:
EFOSGE11, EFOSGE12 Comparar o espago livre em um pendrive local e em
uma conta de e-mail remota.

Mundo Digital Sistema operacional Reconhecer a necessidade de um | EFOSCO07 *  Geografia EFOSGE0S, | Objetivo: Entender o software bdsico como
sistema operacional para a execugdo | EFOSGEQ6, EFOSGEQS * Histéria EFOSH106, | mediador entre usudrio, aplicativos e hardware.
de programas e gerenciamento do | EFO5H105-5F, EF05H106-5F * Ciéncias | Desplugada 1: Dindmica do "Gerente da Empresa™:
hardware. EFOSCIO7.R], EFO5CI12.R), EFOSCI13 * | um aluno coordena quem pode usar o "telefone” ou

Lingua Portuguesa EFGSLPOS, EFOG6LPLL, | 0 "gquadro”. Desplugada 2: Identificar em
EFGILPS5 * Matematica EFDEMALL, | embalagens e aparelhos  quais  sistemas
EFO6MAZ4, EFO6MA3] * Educagdo Fisica | operacionais eles utilizam (Android, Windows).
EF12EF02, EF3SEFOL.RI, EF35EF08 * | Plugada 1: Explorar as configuragdes do sistema
Educacio Ambiental EFOSGEQS, | para verificar informagfes de memdria e
EFOSGEDG, EFOSCI12.R) processamento. Plugada 2: Comparar a interface de
dois dispositivos diferentes para notar como o

sistema gerencia as fungdes.
71l

Cultura Digital Seguranca e | Acessar as informaces na Internet | EFO5CO08 * Lingua Portuguesa EFGILP03, | Objetivo: Desenvolver o pensamento critico para
responsabilidade no | de forma critica para distinguir os | EF69LPOS, EFO6LPO1 ¥ Ciéncias | navegagdo segura e identificagdo de desinformagido.
uso da tecnologia contelidos  confidveis de nio | EFOSCIO3.R), EF35CI01-5F, EF35CI02-5F * | Desplugada 1: Analisar noticias impressas

confidveis. Geografia EF0SGEQE, EFDSGEDS, | comparando fontes e datas para verificar
EFO5SGE12 * Histdria EFO5H106, EFOSH107, | atualidade. Desplugada 2: Jogo de "Detetive de
EFO5H109 * Educagdo Fisica EF35EF03, | Fake MNews" com manchetes sobre salide e meio
EF35EFD6, EF3SEF12  * Matemdtica | ambiente. Plugada 1: Pesquisar um mesmo tema
EFO6MA31, EFO6MA32, EFO6MAL11 * | em trés buscaderes diferentes e comparar os
Educagio Ambiental EFOSCIO3.R), | resultados. Plugada 2: Utilizar sites de checagem de
EFOSGE11, EFOSGE12 fatos para validar um boato recebido em redes
sociais.

Cultura Digital Seguranga e | Usar informagGes considerando | EFOSCO09  * Histéria EFOSHILO, | Objetivo: Respeitar a propriedade intelectual e as
responsabilidade no | aplicages e limites dos direitos | EFOSH103.R), EFO5H101-5F * Llingua | normas de citagdio em produgbes digitais.
uso da tecnologia autorais em diferentes midias | Portuguesa EFGILP16, EFOGLP12, | Desplugada 1: Criar um cartaz identificando o autor

digitais. EFE9LPO3  *  Ciéncias  EFOSCIO3.R), | de uma obra e discutindo o plagie. Desplugada 2:
EFO5CIOS, EFOSCI12.R)  *  Geografia | Elaborar uma lista de referéncias para um trabalho
EFOSGE11, EFO5GE12, EFOSGE09 * | escolar usando livros da biblioteca. Plugada 1:
Matemdtica EF0O6MA31, EFDEMA32, | Buscar imagens em bancos com licenga Creative
EFOEMAQL * Educacdo Fisica EF35EF12, | Commons para uma apresentacdo. Plugada 2:
EF12EFQ4, EF35EF03 = Educagdo | Praticar a citagdo correta de um site ou video em um
Ambiental EFDSGEL2, EFO5CIO3-5F, | documento de texto digital.
EFOSCIOS

Cultura Digital Uso de tecnologias | Expressar-se critica e criativamente | EFOSCO10 * Histdria EFO5H106, | Objetivo: Analisar o impacto das tecnologias nas

computacionais na compreensdo das mudangas | EFOSH101-5F, EFOSH103-SF * Geografia | profissdes e nas relagbes sociais contemporineas.
tecnolégicas no mundo do trabalho e | EFOSGEDS,  EFOSGEOG, EFOSGEO7  * | Desplugada 1: E i profissionais  sobre
sobre a evolugao da sociedade. Ciéncias EFOSCIO2.R], EFOSCIO7.RI, | ferramentas digitais que mudaram sua rotina.
EFO5CI12.R]  * Lingua Portuguesa | Desplugada 2: Desenhar o "trabalho do futuro”,
EF6OLPOS, EFDELP11, EF6OLPS5  * | imaginando como a tecnologia pode ausiliar o ser
Matemdtica EFO6MA31, EFDEMA32, | humano. Plugada 1: Produzir um podcast sobre
EFO6MAZ24 * Educagio Fisica EF35EFOL.R), | profissdes extintas e novas fungdes tecnoldgicas.
EF35EF06, EF3SEFO8  *  Educacdo | Plugada 2: Criar uma apresentacdo digital
Ambiental EFO5GEDS, EFOSGEQ?, | comparando a produtividade manual versus a
EFOSCI12.R) automatizada.
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Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

Identificar a adequagdo de diferentes | EFO5C011  *

tecnologias  computacionais  na | EFO6MA31,
resolugdo de problemas. EFOSGED3,

Matematica EFOEMA24,

EF06MA3Z  *  Geografia
EFOSGEDG, EFOSGE12  *
Ciéncias EFO5CIOS, EFOSCIOT.R), EFOSCI13
* Lingua Portuguesa EFGOLPO3, EFGILP16,
EFQELP12 * Histéria EFOSH106, EFOSHILO0,
EFQ5H104-5F * Educacio Fisica EF12EF03,

Objetivo: Avaliar e escolher a melhor ferramenta
tecnoldgica para suprir uma necessidade especifica.
Desplugada 1: Debate: "Para este problema, é
melhor usar um cartaz fisico ou um post em rede
social?”. Desplugada 2: Listar situagdies onde o uso
do celular é mais eficiente que o do computador.
Plugada 1: Testar dois aplicativos de notas

EF12EFO8, EF35EFO2 *  Educagdo | diferentes para decidir qual organiza melhor os
Ambiental EFO5GEL], EFO5GE12, | estudos. Plugada 2: Simular a escolha de
EF05CIDS tecnologias para resolver um problema de gestio
de residuos.
BNCC Computacdo EJA (VI Fase)
Eixo Obijeto de Habilidade Caodigo BNCC Sugestio Integragdo / Objetivo
Conhecimento
Pensamento Tipos de dados, | EFOECO01 Classificar informages, agrupando-as | * Ciéncias: EFO6CI01 * idades Despl das: 1. Org; um baralho
Computacional | Programagio, em colegtes (conjuntos) e associando cada colegdo | Matemdtica: EFOBMADL * | de cartas por tipos (numeros e naipes) para
Linguagem de | a um ‘tipo de dados'. EFO6CO06 Comparar | Histéria:  EFOBHIOL  * | entender conjuntos; 2. Criar fluxogramas em papel
programacao e | diferentes casos particulares (instincias) de um | Geografia: EFOGGEOL * | para classificar misturas quimicas em homogéneas
Generalizagio mesmo problema, identificando as semelhangas e | Ensino Religi ou heter Atividades Plugadas: 1. Utilizar
diferencgas entre eles, e criar um algoritmo para | EFOBER17SF  *  Lingua | planilhas eletrénicas para categorizar dados
resolver todos, fazendo wuso de varidveis | Portuguesa: EFOBLPO2 demograficos locais; 2. Criar um  pequeno
[parametros) para permitir o tratamento de todos programa de quiz que identifigue o tipo de dado
os casos de forma genérica, inserido pelo usudrio (ndmero ou texto),
73
Pensamento Programacgio e | EF06C002 Elaborar algoritmos que envolvam | * Matematica: EFO6MAD4 | Atividades Desplugadas: 1. “Programacio
Computacional | Linguagem de | instrugdes sequenciais, de repeticio e de selegio | * Educagdo Fisica: | Humana": um aluno descreve comandos passo a
programacao usando uma linguagem de programacdo. EFO6CO03 | EFGTEF12P6 *  Lingua | passo para outro realizar uma coreografia de danga
Descrever com precisio a solugio de um problema, | Inglesa: EFO6LI19 * Lingua | urbana; 2. Escrita de receitas culindrias
construindo o programa que implementa a solugio | Portuguesa: EFOBLPO1 * | estruturadas como  algoritmos.  Atividades
descrita. Artes: EFG9ARD1SFA * | Plugadas: 1. Criar uma animagdo no Scratch onde
Educagio Ambiental: | um personagem descreve sua rotina didria em
EFO5CI02 inglés; 2. Desenvolver um cadigo em blocos para
calcular a média aritmética de notas escolares.
Pensamento Decomposigio e | EF0BCO04 Construir solugdes de problemas usando | *  Artes: EF69ARDE  * Desplugad: 1 D ar um
Computacienal Estratégias de solugdo | a técnica de decomposigdo e automatizar tais | Geografia: EFOBGEDISF * | problema complexo (como a poluigio de um rio)
de problemas solugBes usando uma linguagem de programacdo. | Ciéncias: EFO6CI03  * | em pequenas tarefas de agdo local; 2. Desenhar
EFOBCO05 Identificar os recursos ou insumos | Educagio Ambiental: | mapas de S3o Fidélis identificando entradas e
necessdrios (entradas) para a resolugdo de | EFOSCIOS * Lingua Inglesa: | saidas de fluxos migratdrios. Atividades Plugadas:
problemas, bem como os resultados esperades | EFOGLIO4 » Ensino | 1. Usar softwares de modelagem para criar objetos
(saidas), determinando os respectivos tipos de | Religioso: EFOBERD1SF artisticos a partir de formas basicas; 2. Criar uma
dados e estabelecendo a definigdo de problema calculadora digital de impacto ambiental baseada
como uma relagdo entre entrada e saida. em habitos de consumo.
Mundo Digital Armazenamento e | EF0BCO07 Entender o processo de transmissdo de | * Histéria: EFOGHIO7 * | Atividades Desplugadas: 1. Simular o envio de uma
Transmissio de dados dados, como a informagdo € quebrada em pedagos, | Lingua Inglesa: EFOGLI11 * gem dividida em lopes (pacotes) entre
transmitida em pacotes através de maltiplos | Lingua Portuguesa: | grupos de alunos representando roteadores; 2.
equipamentos, e reconstruida no  destino. | EFE7LP12 * Geografia: | Organizar um arquive fisico de documentos
EFO6CO08 Compreender e utilizar diferentes | EFO6GEO4 *  Educagdo | historicos da cidade. Atividades Plugadas: 1.
formas de armazemar, manipular, compactar e | Fisica: EFG7EFO1P6 * Artes: | Explorar o funcionamento de buscadores online e
recuperar arguivos, documentos e metadados. EFGIAR3SA como o5 metadados influenciam os resultados; 2.
Praticar a compressdo de arquivos de imagem e
dudio para otimizagio de espago.
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o

considerando a ética e o respeito.

EFOBCO09 Apresentar conduta e
no | apropriadas ao se comunicar em ambiente digital,

idades Desnl 4

linguagem | * Ensino igi

Lingua Portuguesa:
EFOB7LPO2  *  Artes:

EFOGHI02

EFOGER215F * Educagdo | dramatizacdo sobre as  consequéncias de
Fisica: EFG7EF17PE * | comentdrios ofensivos na internet; 2. Criagdo de
Matemdtica: EFOBMAO3 * | um manual de "Netigueta” para a sala de aula.
Atividades Plugadas: 1. Participagdo em um férum
de discussdo online mediado pelo professor sobre
EFE9AR33SF * Histéria: | tolerancia religiosa; 2. Produgdo de um video de
conscientizagdo sobre seguranga digital e protegdo
de dados.

1. Teatro de fantoches ou

Cultura Digital Seguranga
responsabilidade
uso da tecnologia

Cultura Digital Tecnologia
sociedade

sustentabilidade

digital, | EFO6CO10 Analisar o consumo de tecnologia na | * Ciéncias: EFOBCIOZ * | Atividades Desplugadas: 1. Debate sobre o ciclo de
vida dos componentes eletrdnicos e o descarte de

e | sociedade, compreendendo

aspectos  ligados &
sustentabilidade.

criticamente o | Educagio
caminho da produgio dos recursos bem come | EFOBCID4 * g : | metais
obsolescéncia e a | EFDBGELS * Matemdtica: | transformacBes na paisagem local causadas pelo
EFOEMADS e Lingua | avango tecnoldgico. Atividades Plugadas: 1.
EFOBLI2Z4  * | Pesquisa online e criagdo de um infografico sobre a
pegada de carbono da producio de dispositivos
digitais; 2. Uso de simuladores virtuais para
entender os processos de reciclagem de materiais
sintéticos.

Ambiental:

dos; 2, M das

Inglesa:
Histéria: EF0BHIOS

BNCC Computacdo EJA Anos Finais (VII Fase)

Eixo

Objeto de
Conhecimento

Habilidade

Cadigo BNCC

Sugestao Integracao / Objetivo

75

Pensamento Computacional

Programagdo usando
registros e  matrizes,
Andlise de programas,
Projetos com
programagio e

Decomposigdo

EFO7C001 Criar solugbes de problemas para os
quais seja adequado o uso de registros e
matrizes unidimensionais para descrever suas
informagdes e automatizd-las usando uma
linguagem de programagio. EFO7CO02
Analisar programas para detectar e remover
erros, ampliando a confianga na sua corregio.
EFO7C003 Construir solugdes computacionais
de problemas de diferentes dreas do
conhecimento, de forma individual e
colaborativa, selecionando as estruturas de
dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e
articulando saberes escolares. EFO7C005 Criar
algoritmos fazendo use da decomposigdo e do
redso no processo de solugdo de forma
colaborativa e cooperativa e automatiza-los
usando uma linguagem de programacdo.

* Arte: EFE9AR06, EFEIARISA, EFEIARISE
* Ciéncias: EFO7CIO1, EFO7CIO3, EFOTCIOA *
Educagdo Ambiental: EFO7CI13, EFOTCI14,
EFO7CIOB * Educacdo Fisica: EFG7EFOSPY,
EFG7EFO7P7, EFG7EF12P7 *  Ensino
Religioso: ~ EFO7ER055F,  EFO7EROGSF,
EFOTERO7SF  *  Geografia: EFO7GEO4,
EFO7GEL0, EFO7GEL4 * Histéria: EFO7HIOZ,
EFO7HI11, EFO7HILE * Lingua Inglesa:
EFO7LIO1, EFO7LI1S, EFO7LI20 * Lingua
Portuguesa: EFGSLP51, EFG7LP36,
EFE7LP228 * Matemdtica: EFOTMADS,
EFO7MAQ7, EFO7TMALT

Atividades Desplugadas: 1. Criar um "Diciondrio
de Cddigos" para traduzir termos de Histéria em
simbolos e wvice-versa; 2. Elaborar um
fluxograma de decisdo para resolugio de
equagtes do 12 grau. Atividades Plugadas: 1.
Desenvolver um sistema de cadastro simples
para organizar dados demogrificos do
municipio em Python ou Scratch; 2. Usar o
depurador de uma ferramenta de programagio
para identificar erros em um cadigo de cdlculo
de média estatistica.

Pensamento Computacional e Mundo

Digital

Propriedades de grafos,
Armazenamento e
Transmissdo de dados e
Fundamentos de
Seguranga Cibernética

EFO7C004 Explorar propriedades basicas de
grafos. EFO7C006 Compreender o papel de
protocolos para a transmissio de dados.
EFO7C007 Identificar problemas de seguranga
cibernética e experimentar formas de
protecdo.

L Arte: EFE9ARD3, EFG9AR0SB,
EFGOARI2SFA  *  Ciéncias:  EFOTCILS,
EFO7CI16, EFO7CIOY * Educagdo Ambiental:
EFO7CIO7, EFO7CIOB, EFO7CI14 * Educagdo
Fisica: EFG7EFO1FT, EFG7EFO2P7,
EFGTEF15P7 . Ensino Religioso:
EFO7ERO1SF, EFO7ERO2SF, EFO7ERO8SF *
Geografia; EFO7GE14, EFO7GELS, EFO7GELS
* Histéria: EFO7HIOL, EFO7HIO3, EFOTHI14 *
Lingua Inglesa: EFO7LI03, EFO7LIO7,
EFO7LIOB * Lingua Portuguesa: EFE7LP27,
EFO7LPOB, EFG7LP30 * Matematica:
EFO7MADL, EFO7MAL4, EFO7MA3S

Atividades Desplugadas: 1. Brincadeira de
“Telefone sem Fio" com regras de retransmissdo
(protocolos) para garantir que a mensagem
chegue intacta; 2. Desenhar um grafo de
conexdes entre bairros de S3o Fidélis para
planejar rotas de logistica. Atividades Plugadas:
1. Utilizar softwares de mapas para analisar
rotas e caminhos criticos em redes de transporte
regional; 2. Criar e testar senhas fortes em
simuladores, discutindo o conceite  de
criptografia e protecdo de dados.
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Cultura Digital

Seguranca e

EF07C008 Demonstrar empatia sobre opinides
i na web. EFO7C009 Reconhecer e

resp
Cyberbullying, Tecnologia
e sociedade e Uso de

tecnologias

debater sobre cyberbullying. EFO7CO10
Identificar os impactos ambientais do descarte
de pegas de computadores e eletronicos, bem
como sua relagdo com a sustentabilidade.
EF07CO11 Criar, documentar e publicar, de
forma individual ou colaborativa, produtos
(videos, podcasts, web sites) usando recursos
de tecnologia.

* Arte:  EFG9AR33SF,  EFG9AR34A,
EFBIAR35A * Cigncias: EFO7CIO4, EFO7CI09,
EFO7CI10 * Educacdo Ambiental: EFO7CI13,
EFO7CI14, EFO7CIOE * Educagdo Fisica:
EFG67EF13P7, EFG7EF17P7, EFGTEF20PT *
Ensino Religioso: EFO7ERD4SF, EFO7ERO7SF,
EFOTER235F * Geografia: EF07GE13,
EFO7GE1S, EFO7GELY * Histdria: EFOTHIOL,
EFO7HIOS, EFO7HI1Z * Lingua Inglesa:
EFO7LIOL, EFOTLIOLRI, EFOTLILT * Lingua
Portuguesa: EF6ALPA4, EFBILPSE,

Atividades Desplugadas: 1. Debate mediado
sobre ética e empatia em comentdrios de redes
sociais; 2. Oficina de mapeamento de pontos de
descarte de lixo eletrénico no bairro. Atividades
Plugadas: 1. Gravar e editar um podcast bilingue
(Portugués/inglés) sobre o combate ao
cyberbullying; 2. Criar um site ou blog para
publicar fotos e informages sobre o patriménio
cultural material de S3o Fidélis.

EFO7LP32  * Matemdtica:
EFD7MA3S5, EFOTMA3E

EFO7MAD2,

77
BNCC Computacdo EJA (VI Fase)
Eixo Objeto de Habilidade Codigo BNCC Sugestéo Integragdo / Objetivo
Conhecimento
Programacdo com | EFOBCO01 Construir solugdes de | * Arte: EFE9AR06, EFE9AR31, EF69ARISE * idades Desplugadas: 1. Or do de um

nsamento Computacional

listas e recursdo;
Algoritmos

classicos; Projetos
com programacdo

problemas usando a técnica de
recursio e automatizar tais solugdes
usando uma linguagem de
programacgao. EF08C002 Criar
solugdes de problemas para os quais
seja adequado o uso de listas para
informagdes e
usando uma
linguagem de programacao,
empregando ou ndo a recursdo como
uma técnica de resolver o problema.
EFOBCO03 Utilizar algoritmos classicos
de  manipulagio  sobre listas.
EFOBCO04 Construir solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, de
forma individual e colaborativa,
selecionando as estruturas de dados e
técnicas adequadas, aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

descrever  suas
automatiza-las

Ciéncias: EF0SCIO1, EFOBCIO3, EFD8CI1Z *
Educacio Ambiental: EF0ECI16, EFDECIOS5,
EFO8GE15 * Educagio Fisica: EFB9EFQ1PE,
EF89EFO2P8, EFBIEFO3PE * Ensino Religioso:
EFOBER245F, EFOBERD3SF, EFDBER25SF *
Geografia: EFOBGE02, EFOBGEL0, EFOBGELS *
Histéria: EFOBHIO3, EFOBHIO7, EFOBHIIZ *
Lingua Inglesa: EFOBLIO3, EFOELILS, EFOBLI1GE *
Lingua Portuguesa: EFOELPOG, EFBOLP33,
EFOSLPI1  *  Matemadtica:  EFOBMAOL,
EFOBMADG, EFOBMAZ22

baralhe de cartas utilizando o algoritmo de
ordenagdo Bubblesort; 2. Simulagio da "Torre de
Handi" com discos de papel para compreender a
légica recursiva.  Atividades Plugadas: 1.
Desenvolvimento de um programa simples para
automatizar o cdlculo de eficiéncia energética em
aparelhos residenciais; 2. Criagdo de um banco de
dades em formate de lista para catalogar os
movimentos migratorios estudados em Geografia.
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Fundamentos de | EFORCO05 Compreender os conceitos | * Arte: EFE9AR22A, EFE9AR3SA, EF69AR32SFA | Atividades Desplugad: 1. Dina de grupo
sistemas de paralelismo, concorréncia e | * Ciéncias: EFOBCIOL, EFD8CI13, EFOBCIOB * simulando o roteamento de pacotes de dados
istribuid ar ito/proc o Ed 5 i I: EFQRCIO1, EFOBCIOS, | através de diversos "servidores" (alunos); 2.
Sistemas distribuidos. EFOBCO06 Entender | EFOBCILG * Educagdo Fisica: EFS9EFOGPS, | Representagdo visual da infraestrutura da internet
E distribuidos e | como € a estrutura e funcionamento | EFB9EF11P8, EFBIEF21PE * Ensino Religioso: | global (cabos submarinos e satélites) em cartazes.
Zg internet da internet. EFORERO7SF, EFOBER31SF, EFDBER26SF * | Atividades Plugadas: 1. Uso de ferramentas de
‘g Geografia: EFOBGED3, EFOBGED4, EFOBGEDS * | computacdo em nuvem para compartilhamento de
5 Histéria: EFO8HIOL, EFOBHI0Z, EFOBHIO4 * | projetos artisticos colaborativos; 2. Analise técnica
= Lingua Inglesa: EFO8LI01, EFOBLIOT, EFOBLI1E * | da velocidade de carregamento de péginas
Lingua Portuguesa: EFB9LP30, EFGILP42, | governamentais locais e nacionais.
EF6OLPSO  * Matemdtica: EFOBMAD9,
EFOBMAL3, EFOBMAZ3
Redes sociais e | EFOBCO07 Compartilhar informages | * Arte: EFG9AR33SF, EF69AR34A, EFGIARISE * | Atividades Desplugadas: 1. Debate sobre o impacto
seguranga da | por meio de redes sociais, | Ciéncias: EFOSCID9, EF08CI10, EF08CIO7 * | dos legados da escraviddo nas redes sociais
informagio; comp dende a sua dindmica de | Educag¢d I: EFQBCI16, EFOBCIOS, | contempordneas e aimportdncia da ética digital; 2.
Seguranga e | funcionamento, de forma responsavel | EFOBGE1S * Educagdo Fisica: EFB9EFOSPS, | Leitura e analise comparativa de termos de uso de
v bilidad e liand sua confiabilidad EF89EFOBPS, EFBYEFOIPE * Ensino Religioso: | diferentes aplicativos focando na protegio da
no uso da | considerando o respeito e a ética. | EFOS8ERD1, EFOSERD4, EFOBEROE * Geografia: | imagem. Atividades Plugadas: 1. Criagio de um
tecnologia; EF08CO08 Distinguir os tipos de dados | EFOSGEQY, EFOBGE11, EFOBGELY * Histéria: | infografico  digital sobre os  riscos do
_ Seguranca em | pessoais que sdo solicitados em | EFOBHI14, EFD8HI1Y9, EFOBHIZ0 * Lingua | compartilhamento de dados bancdrios e senhas em
% ambientes virtuais; | espagos digitais e os riscos associados. | Inglesa: EFOBLIOL, EFOBLIOE, EFOSLILB * Lingua | ambientes virtuais; 2. Pesquisa orientada em
‘?‘ Uso de tecnologias | EFOBCO09 Analisar criticamente as | Portuguesa: EFEILPOS5, EFGOLP17, EFBILP32 * | buscadores sobre a histéria de S3o Fidélis,
E computacionais politicas de termos de uso das redes | Matematica: EFOBMAZ3, EFDBMA24, | identificando e filtrando possiveis vieses ou
E sociais e demais  plataformas. | EFOSMA26 informacdes imprecisas.
EFOBCO10 Discutir guestdes sobre
seguranga e privacidade relacionadas
ao uso dos ambientes virtuais,
EFOBCO11  Avaliar a  precisdo,
relevincia, adequagdo, abrangéncia e
vieses que ocorrem em fontes de
informacdo eletrinica.
79
BNCC Computacao EJA (IX Fase)
Eixo Objeto de Habilidade Cadigo BNCC Sugestao Integracao / Objetivo
Conhecimento
Programacio usando | EFO9CO01 Criar solugbes de problemas paraos | * Arte: EFEIARDISFA, EFG9AR35A, | Atividades Desplugadas: 1. Construir uma
grafos e arvores; | guais seja adequado o uso de drvores e grafos | EFE9AR35SB * Ciéncias: EFO9CIOL, EF09CIO2, | drvore genealdgica ou de decisdo em papel
Projetos com | para descrever suas informagBes e automatizd- | EF09CI03 * Educagdo Ambiental: EFO9CI13, | para classificar reagBes quimicas; 2. Simular o
= programagio; las usando uma linguagem de programagdo. | EFO9GE11, EFOSCIO5 * Ed Fisica: | mi to de um robé usando cartbes de
é Programagio  baseada | EF09CO02 Construir solugdes computacionais | EFB9EFSFPO, EFB9EF12P3, EFBYEFOIPY * | eventos e estados (autdmatos). Atividades
g em eventos de problemas de diferentes dreas do | Ensine Religioso: EFO9ERDISF, EFOSERD2SF, | Plugadas: 1. Programar em Scratch um
E conhecimento, de forma individual e | EFO9ER335F * Geografiaz EFO9GEOD1, | simulador de caminhos entre cidades (grafos)
52 colaborativa, selecionando as estruturas de | EFOSGEO2, EFO9GEQ3 * Histdria: EFO9H101, | para logistica geografica; 2. Desenvolver um
E dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e | EF09H102, EFO9H103 * Lingua Inglesa: | app simples que reaja a eventos de sensores
E articulando saberes escolares. EF09C003 Usar | EF09L108, EF09LI12, EFO9L103.R) * Lingua | para monitorar o consume elétrico.
E autdématos para descrever comportamentos de | Portuguesa: EF89LP33, EFO9LPOS, EFOSLP11
e forma abstrata automatizando-os através de | * Matematica: EFO9MAOL, EF0IMADZ,
uma linguagem de programacdo baseada em | EFOSMAOD3
eventos.
Sistemas distribuidos e | EF09C004 Compreender o funcionamento de | * Arte: EFB9AROLSFC, EF6SAR03, EF6DAR0E | Atividades Desplugadas: 1. Praticar a Cifra de
internet; Malwares; | malwares e outros atagues cibernéticos. | * Ciéncias: EF09CI08, EFO9CIOY, EFO9CI11 * | César com discos de papel para entender
Criptografia EF09CO05 Analisar técnicas de criptog para ducagd bi l: EF09CI13, EFO09GEL], | substituicio alfabética; 2. Jogo de tabuleiro
armazenamento e transmissdo de dados. EFO5CI05 * Educacdo Fisica: EFBSEFO7PS, | onde jogadores devem "proteger” dados de
= EF89EF11P9, EFBY9EF1E6PS *  Ensino | atagues de cartas "Malware". Atividades
:‘% Religioso: [EFO9EROISF, EFOSERO4SF, | Plugadas: 1. Utllizar simuladores de
‘g EFO9EROSSF  *  Geografia:  EFO9GED4, | criptografia online para enviar mensagens
-] EFO9GEQS, EFO9GEL2 * Histdria: EFO9H104, | codificadas em inglés; 2. Analisar o codigo-
§ EFO9H105, EF09HILO0 * Lingua Inglesa: | fonte de uma pédgina simples para identificar
EF09L115, EFOSL116, EFOSL1I08 * Lingua | scripts e potenciais riscos de seguranca.
Portuguesa; EFGILPAT, EFBILP3T, EFOSILFDY
* Matemdtica: EF09MAO4, EF0IMADS,
EFO3MADE
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Tecnologia  digital e | EFO9C006 Analisar problemas sociais de sua | *  Arte: EFG9AR32SFA,  EF69AR33SF, | Atividades Desplugadas: 1. Debate sobre o
sociedade; Equidade; | cidade e estado a partir de ambientes digitais, | EFE9AR3SE * Ciéncias: EF09CI14, EFOSCI01, | acesso desigual a internet em S3o Fidélis e seuw
Autoria; Veracidade da | propondo  solugfes. EF0SCO07  Avaliar | EF09CIO2 * Educagdo Ambiental: EFO9CI13, | impacto no mercado de trabalho; 2. Criagdo de
infermagao aplicagbes e implicagdes politicas, | EFO9GE11, EFDOSCIOS * Educagdo Fisica: | um mural fisico comparando noticias reais e
socioambientais e culturais das tecnclogias | EFB9EF18P9, EFB9EF19P9, EFBIEF21PI * | "fake news" sobre sustentabilidade. Atividades
digitais para propor alternativas aos desafios do | Ensine Religioso: EFO9EROGSF, EFOSERO7SF, | Plugadas: 1. Produzir um infografico digital
mundo contemporineo. EFO9COO08 Discutir | EFO9EROBSF  *  Geografia:  EF09GE13, | sobre as mudangas técnicas da industrializacio
como a distribuigdo desigual de recursos de | EFO9GEL4, EFO9GELS * Histéria: EFOSHI1S, | local usando ferramentas de design; 2. Criar
computagio em uma economia global levanta | EFO9HI16, EF09HI33SF * Lingua Inglesa: | uma campanha de conscientizagdo em video ou
questdes de equidade, acesso e poder. | EF09LIL2, EF09L108, EFOSL103.R) * Lingua | podcast sobre ética e direitos autorais na
EF09CO09 Criar ou utilizar conteddo em meio | Portuguesa: EFE9LP16, EFBILPO3, EFOILPOS | internet.

digital, compreendendo questdes éticas | * Matemdtica: EFOSMALS, EF09MAZL,
relacionadas a direitos autorais e de uso de | EF09MAZ3

imagem. EF09CO10 Awvaliar a wveracidade,

Cultura Digital

credibilidade e relevincia da informagio em
seus diferentes formatos, sendo capaz de
identificar o propdsito pelo qual foi
disseminada.

11-Consideracgoes

O Curriculo da BNCC Computagao do Municipio de Sao Fidélis reafirma o compromisso com uma educagao publica
inclusiva, democratica, inovadora e socialmente referenciada. Ao integrar Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital em todas as etapas da Educaga@o Basica, busca garantir o direito de aprender, criar, investigar, comunicar e participar
de forma critica e responsavel da sociedade digital.
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Mais do que ensinar tecnologias, esta proposta pretende formar cidaddos capazes de compreender 0 mundo em
constante transformagao, agir eticamente diante dos desafios contemporaneos e utilizar o conhecimento tecnolégico como
instrumento de construgao de uma sociedade mais justa, participativa e humana.

12-ORIENTACOES PEDAGOGICAS

12.1 Metodologias e Projetos
A implementagéo do Curriculo de Computagéo da Rede Municipal de Ensino de Sao Fidélis deve ocorrer por meio de
praticas pedagogicas que promovam a participacdo ativa dos estudantes na construgdo do conhecimento, favorecendo a
investigacao, a criatividade, a colaboragéo e a resolugéo de problemas. Em consonancia com a BNCC Computagéo e com os
principios do Curriculo Referéncia de Sdo Fidélis, a aprendizagem deve ser significativa, contextualizada e articulada as
vivéncias dos estudantes e as demandas da sociedade contemporanea. O trabalho pedagdgico com a Computagao deve
priorizar metodologias ativas, nas quais os estudantes sejam protagonistas do processo de aprendizagem. Nesse contexto,
recomenda-se o desenvolvimento de atividades que favoregam a experimentagéo, a investigagdo, a criagdo de solugbes, a
produgéo colaborativa e a reflexdo critica sobre as tecnologias digitais.
Entre as metodologias recomendadas destacam-se:
. Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP);
. Aprendizagem Baseada em Problemas;

. Cultura Maker e praticas “mdo na massa’;
. Gamificagao;

. Rotagao por estagdes;

. Sala de aula invertida;
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Projetos interdisciplinares;

Investigacéo cientifica mediada por tecnologias;
Computacéo Desplugada;

Producgio de contelidos digitais e multimidia.

Os projetos devem contemplar situagbes reais e significativas, permitindo que os estudantes desenvolvam

competéncias relacionadas ao Pensamento Computacional, ao Mundo Digital e & Cultura Digital de forma integrada aos

componentes curriculares. Tematicas como sustentabilidade, cidadania, patriménio histérico-cultural de Sao Fidélis, salide,

educagdo ambiental, empreendedorismo, cultura local e participagdo social podem constituir contextos ricos para o

desenvolvimento de projetos interdisciplinares.

Na Educagao Infantil, as experiéncias devem privilegiar brincadeiras, jogos, contagio de histérias, desafios motores e

atividades desplugadas, respeitando os direitos de aprendizagem e os campos de experiéncias previstos pela BNCC. Nos Anos

Iniciais, recomenda-se a exploragéo de jogos educativos, sequéncias logicas, atividades investigativas, produgéo de narrativas

digitais e desafios relacionados a resolugao de problemas. Nos Anos Finais e na EJA, os estudantes devem ser incentivados a

desenvolver projetos autorais, pesquisas, producgdes digitais, programacao introdutéria, andlise critica de informagdes,

produgao de midias e utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas voltadas para a solugao de problemas e participagao cidada.

12.2 Uso Pedagdgico das Tecnologias

As tecnologias digitais devem ser compreendidas como recursos que potencializam os processos de ensino e

aprendizagem, contribuindo para ampliar oportunidades educacionais, promover a inclusio e favorecer praticas pedagogicas

inovadoras. Seu uso deve estar sempre articulado aos objetivos de aprendizagem e aos principios éticos, pedagogicos e

humanizadores que orientam a educagdo municipal. O uso pedagogico das tecnologias deve favorecer:

.

A pesquisa e a produgéo do conhecimento;

A comunicagéo e colaboragéo entre estudantes e professores;
A autoria e a criatividade;

A resolucao de problemas;

O desenvolvimento da autonomia;

A andlise critica das informagdes;

Ainclusdo e acessibilidade;

A participagdo em ambientes virtuais de aprendizagem.

Os recursos tecnolégicos poderéo incluir:

Computadores, notebooks e tablets;

Ambientes virtuais de aprendizagem;

Plataformas educacionais,

Jogos educativos digitais;

Aplicativos pedagogicos;

Ferramentas colaborativas;

Recursos de programacao e robdtica educacional;
Ferramentas de producgao audiovisual;

Tecnologias assistivas.
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A utilizagdo desses recursos deve ocorrer de forma planejada e intencional, evitando praticas centradas

exclusivamente no consumo de contelidos digitais. O foco pedagdgico devera estar no desenvolvimento de competéncias,

habilidades e atitudes relacionadas a investigacao, a autoria, a criticidade e a cidadania digital.

A escola também deve promover discussoes permanentes sobre seguranca digital, protecao de dados pessoais, uso

consciente das redes sociais, combate a desinformacao, direitos autorais e ética nos ambientes digitais, contribuindo para a
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formagéao de estudantes capazes de participar de forma responsavel da cultura digital. Além disso, & fundamental garantir a
acessibilidade digital, assegurando que todos os estudantes, incluindo aqueles publico-alvo da Educagéo Especial, tenham
condigdes de participar das experiéncias de aprendizagem com apoio de recursos e tecnologias assistivas adequadas.

12.3 Avaliacdo das Aprendizagens

A avaliagdo das aprendizagens no curriculo de Computagéo deve assumir carater processual, formativo, diagndstico e
continuo, acompanhando o desenvolvimento progressivo das competéncias relacionadas ao Pensamento Computacional, ao
Mundo Digital e & Cultura Digital.

A avaliagdo deve estar alinhada & concepcédo de educacao defendida pelo Curriculo Referéncia de Sao Fidélis,
compreendendo o estudante em sua integralidade e reconhecendo seus diferentes ritmos, trajetérias e formas de
aprendizagem.

Nesse sentido, recomenda-se a utilizagao de instrumentos diversificados, tais como:

. Observacgao sistematica;

. Registros pedagégicos;

. Portfdlios fisicos e digitais;

. Producdes individuais e coletivas;
. Projetos interdisciplinares;

. Autoavaliagdo;

. Avaliagao por pares;

. Relatérios descritivos:
. Apresentacido de projetos;
. Resolugio de desafios e situagdes-problema.
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Na Educacao Infantil, a avaliagdo ocorrera por meio da observag@o das experiéncias, interagoes, brincadeiras e
processos de desenvolvimento vivenciados pelas criangas, sem finalidade classificatdria.

Nos Anos Iniciais, Anos Finais e EJA, a avaliagao devera considerar nao apenas os produtos finais elaborados pelos
estudantes, mas também os processos de investigagao, colaboragao, criatividade, pensamento critico e resolugao de
problemas desenvolvidos ao longo das atividades. A avaliacéo deve servir como instrumento de reflexdo e planejamento
pedagdgico, possibilitando ao professor identificar avangos, dificuldades e necessidades de intervengéo para garantir o direito
a aprendizagem de todos os estudantes.

13- FORMAQ&O E ACOMPANHAMENTO
Formacao Continuada
A implementagéo efetiva do Curriculo de Computagédo demanda investimento permanente na formagéo continuada dos
profissionais da educagao. Considerando a constante evolugao das tecnologias digitais e das praticas pedagdgicas, torna -se
fundamental assegurar espagos de estudo, reflexdo e aprimoramento profissional.
A formagao continuada deve possibilitar aos professores:
. Apropriagao dos fundamentos da BNCC Computagéo;

. Compreensao dos eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital;
. Planejamento de praticas pedagdgicas interdisciplinares;

. Utilizagao pedagdgica das tecnologias digitais;

. Desenvolvimento de metodologias ativas;

. Produgao de recursos educacionais digitais;

. Conhecimento sobre cidadania e seguranga digital;

. Discusséo sobre inteligéncia artificial e tecnologias emergentes;
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. Ampliagdo das estratégias de avaliagdo das aprendizagens.

A Secretaria Municipal de Educagao promovera agdes formativas por meio de cursos, oficinas, grupos de estudo,
seminarios, comunidades de pratica e espagos de compartilhamento de experiéncias pedagogicas, fortalecendo a cultura
colaborativa entre os profissionais da rede.

A formagéo devera contemplar todos os segmentos da Educagéo Basica, considerando as especificidades da Educagao
Infantil, Ensino Fundamental e Educagéo de Jovens e Adultos, bem como as demandas da educagéo inclusiva e da diversidade
presente nos territérios fidelenses.

Acompanhamento da Implementagao

O acompanhamento da implementagdo do Curriculo de Computagao constitui estratégia fundamental para garantir a
efetivacao das competéncias e habilidades previstas neste documento e assegurar sua integracao as praticas pedagégicas da
rede municipal. Esse acompanhamento devera ocorrer de forma colaborativa, envolvendo a Secretaria Municipal de Educagao,
equipes técnico-pedagobgicas, gestores escolares e professores, por meio de processos continuos de monitoramento, reflexao
e aperfeicoamento das agdes desenvolvidas.

Entre as agdes de acompanhamento destacam-se:

. Monitoramento da integragéo curricular da Computag&o;

. Observagao e analise das praticas pedagdgicas;

. Avaliagdo dos projetos desenvolvidos pelas unidades escolares;
. Levantamento das necessidades de formacéo dos profissionais;
. Compartilhamento de boas praticas;

. Produgao de orientagbes pedagogicas complementares;

. Acompanhamento dos indicadores de aprendizagem;

. Promocgao de encontros de avalia¢do e planejamento.
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O acompanhamento deve ser compreendido como um processo formativo e democrético, voltado ao fortalecimento
das préticas pedagdgicas e a garantia do direito & aprendizagem dos estudantes, permitindo ajustes e aperfeicoamentos
continuos na implementacao da BNCC Computagédo no Municipio de Sao Fidélis.

14. Consideragodes Finais

O Curriculo de Computagdo da Rede Municipal de Ensino de Sao Fidélis fundamenta-se na concepgdo de que a
educacado deve preparar os estudantes para compreender e atuar criticamente em uma sociedade marcada pela presenca das
tecnologias digitais. Assim, a Computagdo constitui-se como elemento essencial da formagao integral, contribuindo para o
desenvolvimento cognitivo, social, cultural e ético de criangas, adolescentes, jovens e adultos. Ao integrar os eixos Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital as diferentes etapas da Educacdo Basica, o municipio reafirma seu
compromisso com uma educagao publica inclusiva, democratica, inovadora e comprometida com o direito & aprendizagem,
garantindo aos estudantes condigdes para participar de forma criativa, critica e responsavel da sociedade digital do século XXI.
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ﬁ% ESTADO DO RIO DE JANEIRO
[ PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS “Cidade Poema” L ANEXO |
S==.l; FUNDO DE PREVIDENCIADO MUNICIPIO DE SAOFIDELIS ~ F'PMSE FICHA CADASTRAL DOS APOSENTADOS
N NOME: MATRICULA:
FUNDO DE PREVIDENCIA DO MUNICIPIO DE SAO FIDELIS — FPMSF ENOEREGD: e
COMPLEMENTO: BAIRRO: CEP:
EDITAL DE CONVOCAGAO PARA PROVA DE VIDA E ATUALIZAGAO DE DADOS
CIDADE: TELEFONE: CEL:
CADASTRAIS N2 01 DE 19 DE AGOSTO DE 2026.

EDITAL DE CONVOCAGAO PARA PROVA DE VIDA E
ATUALIZACAO DE DADOS CADASTRAIS DOS
APOSENTADOS E PENSIONISTAS VINCULADOS AO
FUNDO DE PREVIDENCIA DO MUNICIPIO DE SAOQ
FIDELIS - FPMSF.

O FUNDO DE PREVIDENCIA DO MUNICIPIO DE SAO FIDELIS — FPMSF, pessoa
juridica de direito plblico, devidamente inscrito no CNPJ n.? 01.193.480/0001-17, localizado
na Rua Frei Vitério, n® 594, Centro, Sdo Fidélis/RJ, GEP: 28.400-000, reorganizado pela Lei
Municipal n.? 1.317/2012, neste ato devidamente representado na pessoa de sua Diretora-
Presidente, Sra. Scheilla Maria Costa de Souza, torna plblica a convocagao dos aposentados
e pensionistas vinculados ao Fundo de Previdéncia do Municipio de Sao Fidélis — FPMSF para
realizagao da PROVA DE VIDA referente ac exercicio de 2026, e, ainda, ATUALIZACAO DE
DADOS CADASTRAIS constantes nos formularios deste Edital nos Anexos | e |l, que ocorrera
no periodo de 19 de agosto de 2026 a 19 de outubro de 2026, com a finalidade de confirmar
a manutengdo da condigdo de vida dos beneficiarios, manter atualizado o cadastro
previdencidrio, prevenir fraudes e assegurar a regular manutengdo do pagamento dos
beneficios previdenciarios.

RESOLVE:

Artigo 12- Convocar todos os aposentados e pensionistas vinculados ao Fundo de
Previdéncia do Municipio de Sao Fidélis - FPMSF para realizacao da Prova de Vida exercicio
de 2026, e, ainda, atualizagio de dados cadastrais, constantes nos formularios deste Edital
nos Anexos | e ||, durante o periodo 19 de agosto a 19 de outubro de 2026.

Artigo 2¢- A realizacdo da Prova de Vida, podera ser realizada por uma das seguintes
modalidades:

| - Presencialmente, na sede do Fundo de Previdéncia do Municipio de Sao Fidelis - FFMSF,
situada na Rua Frei Vitério, n® 594, Centro, Sao Fidélis/RJ, CEP 28.400-000, de segunda-feira
a sexta-feira, com excegdo dos feriados e pontos facultativos, no horério das 8 horas as 16
horas;

Il — Por meio digital através da plataforma Gov.br, se possuir cadastro ativo na referida
plataforma e atender aos requisitos necessdrios & validagdo de sua identidade, conforme as
orientagoes disponibilizadas no proprio aplicativo ou portal.

Il - Por videochamada, sendo esta modalidade destinada aos aposentados e pensionistas
que estejam impossibilitados de realizar a Prova de Vida nas modalidades previstas nos
incisos | e I, mediante agendamento prévio, pelo nimero de whatsapp (22) 92013-2539.

Paragrafo 1% Para a realizagdo da Prova de Vida nos termos do inciso |, sera necessario que
o(a) beneficiario(a) apresente documento oficial de identificagio com foto e realize os
procedimentos de confirmagao de identidade solicitados pelo servidor responsavel, durante a
realizagdo da prova de vida, bem como, apresentar ofs) formuldrio(s) previamente
preenchido(s) constante(s) no(s) Anexo(s) | e Il deste Edital.

Paragrafo 22- Os aposentados e pensionistas com incapacidade parcial ou total poderdo
comparecer acompanhados de seus representantes legais, os quais deverdo apresentar além
dos documentos pessoais, o respectivo documento comprobatério da representacao legal, tais
como termo de curatela, termo de tutela, termo de guarda ou documento comprobatério da
condigao de representante legal do pensionista menor.

Artigo 3%- Os aposentados e pensionistas deverfio apresentar documento oficial de
identificagdo com foto valido em todo o territério nacional e CPF, quando este nao constar no
documento de identificagdo apresentado.

Artigo 4%- Durante a realizagdo da Prova de Vida presencial, o beneficidrio ou pensionista
devera apresentar a atualizacéo de dados cadastrais por meio do preenchimento do(s)
formulario(s) deste Edital no(s) Anexo(s) l e Il

Artigo 52 Os aposentados e pensionistas deverao comunicar eventual alteracao de enderego,
estado civil, telefone, e-mail ou qualquer outra informagéo cadastral relevante, apresentando,
quando necessario, a documentagao comprobatéria.

Artigo 62 O beneficiario que deixar de realizar a Prova de Vida dentro do prazo estabelecido
neste Edital sera notificado para regularizar sua situagao.

Artigo 7%- A auséncia de regularizagdo podera acarretar a suspensdo do pagamento do
beneficio, observado o devido processo administrativo, o contraditério e a ampla defesa.

Séao Fideélis/RJ, 19 de agosto de 2026.

Scheilla Maria Costa de Souza
Diretora-Presidente do Fundo de Previdéncia do Municipio de S&o Fidélis

E-MAIL:

SEXO:( ) MASCULINO
NATURALIDADE: UF: () FEMININO

DATA DE NASCIMENTO: POSSUI DEFICIENCIA: ( )SIM ( )NAO

ESTADO CIVIL: ( ) SOLTEIRO ( )CASADO ( )DIVORCIADO ( )UNIAO ESTAVEL
( )OUTROS:

RG: ‘ DATA EXPEDIGAO: ORGAO EMISSOR: UF:

CPF:

POSSUI DEPENDENTE: () SIM
( )NAO

TIPO DE DEPENDENTE: { ) FILHO ATE 21 ANOS
() CONJUGE

Declaro para os devidos fins que as informagbes aqui prestadas estio corretas,
responsabilizando-me civil e criminalmente por sua veracidade, comprometendo-me a informar
imediatamente ao FUNDO DE PREVIDENCIA DO MUNICIPIO DE SAO FIDELIS - FPMSF qualquer
alteracdo que ocorra a partir da presente data.

Séo Fidélis, de de 2026.

Assinatura do(a) Aposentado(a)

REPRESENTANTE LEGAL:

TIPO DE REPRESENTANTE LEGAL:

-
»«% ESTADO DO RIO DE JANEIRO
@ PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO FIDELIS “Cidade Poema” |
S==.f. FUNDO DE PREVIDENCIA DO MUNICIPIO DE SAOFIDELIS  FPMSF
ANEXO Il
FICHA CADASTRAL DOS PENSIONISTAS
NOME: ‘ MATRICULA:
ENDEREGO: N°
COMPLEMENTO: BAIRRO: CEP:
CIDADE: TELEFONE: ‘ CEL:

E-MAIL:

NOME DO(A) INSTITUIDOR(A) DA PENSAO:

NATURALIDADE: UF: SEXO:( )MASCULINO

(__) FEMININO
DATA DE NASCIMENTO: ‘PDSSUI DEFICIENCIA: ( ]SIE

) NAO

ESTADO CIVIL: ( ) SOLTEIRO ( )CASADO ( )DIVORCIADO ( )UNIAO ESTAVEL
{_ ) OUTROS:
RG: DATA EXPEDIGAO: ‘ ORGAO EMISSOR: UF:
CPF:
Declaro para os devidos fins que as informag aqui p estio corretas,

responsabilizando-me civile criminalnjlerlte por sua veracidade, comprometendo-me a informar
imediatamente ao FUNDO DE PREVIDENCIA DO MUNICIPIO DE SAQ FIDELIS - FPMSF qualquer
alteracao que ocorra a partir da presente data.

Séo Fidélis, de de 2026,

Assinatura do(a) Pensionista

REPRESENTANTE LEGAL:

TIPO DE REPRESENTANTE LEGAL:
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